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Co muzete v prirucce najit:

Cloudové technologie jako fenomén soucasného vyuzivani technologii maji velky potencial k tomu,
aby pronikal i do béZné vyuky ne pouze v informaticky zaméfenych predmétech. Metodicka pfirucka,
ktera vznikla jako jeden z vystupl projektu SYPO aktivity Narodniho kabinetu ICT a Informatiky, se
snazi ukazat na konkrétnich pfikladech vyuzivani cloudovych technologii. Hlavnim cilem této
publikace je tedy ukazat moznosti a zpusoby zapojeni cloudovych technologii do vyuky. Vybrané
aktivity se tykaji vétSinou informaticky zamérenych pfedmétu, nicméné je zde zddraznén i pfesah do
dalSich pfedméti. Celkem tak vzniklo 18 popsanych a snadno modifikovatelnych napadd, aktivit
nebo vyuziti konkrétni aplikace, nastroje Ci zafizeni.



Obsah

I U1V o OO URURU 4
A S 11/ | USSP 6
2.1, POPIS AKLIVIT ... 6
2.2 SOUNIMN @KUVIL.....cooeeeeeeeeee e 7
2.3, JedNOIVE @KEIVIEY.....eeiiiiiiiiii e 8
2.3.1. 3D modelovani v cloudu na zakladni SKOIe ... 8
2.3.2. Digitalni portfolio v hodiné éeského jazyka (recitace) na 1. stupni ZS ...................... 15
2.3.3.  Digitalni vypraveni pribENU ...........ouuiiii i 19
2.3.4.  Elektronicka nasténka v obfanskeé vyChove ... 23
2.3.5.  Elektronicky sesit ve vyuce Informatiky na 2. stupni zakladni skoly (1. moznost).... 27
2.3.6.  Elektronicky seSit ve vyuce Informatiky na 2. stupni zakladni Skole (2. moznost).... 31
2.3.7. Google Classroom — pomocnik u€itele V& VYUCE.............ccovvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 37
2.3.8.  Chyt' sVENO SMAjIiKa ....ovvuiiiiiiiiieee e 42
2.3.9. Kahoot ve vyuce matematiky ............ccceviiiiiiiiiiiiiiiii 46
2.3.10. PrOb&h @ Organizace VYUKY ...........ccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee et eeeeees 51
2.3.11. Mapy pojmU (medialni autoportrét) ..o 52

2.3.12. Tymova spoluprace s vyuZzitim cloudovych sluzeb: Nosné téma:
Operacni systémy ve svét€ a v naSi tFidé...........ccoovviiii 56
2.3.13. Poll Everywhere — HINiK.........ooooriiiii i 60
2.3.14. REPL.IT — Z&klady programovani — vstup a vystup dat (Python) .............cccccceeee. 64
2.3.15. Souhrnné zemépisné opakovani — LiveWOrkSheets..............ceovvvviiiiieii e, 68
2.3.16. SVALKY CRu..ooeeiececeeeeeeee ettt n e, 74
2.3.17. Tvorba a sdileni online teStU............coiiiiiiiiii e 80
2.3.18. Tvorba vlastni aplikace pro operacni systém Android .............ccooeeiiiiiiiiiieeiiiiiiiinn. 87
2.3.19. Vyuziti cloudovych sluzeb (zalohovani a pfenos soubordl)..........cccccevvvvveviieiveeeennn.., 93

T - V= (<Y1 o IR 96



1. Uvod

Cloudové technologie (z angl. cloud computing) jsou jednim ze souc¢asnych trend(l v pfistupu k praci
a vyuzivani technologii. Vzhledem ktomuto vlivu na komer¢ni inekomercni sektor se da
predpokladat, Ze i v blizké budoucnosti bude hrat dllezitou roli i ve vzdélavani. Tomu pfispiva kromé
jinych vlivei i véeobecna digitalizace soukromé a vefejné sféry, vzdélavani nevyjimaje. Skoly
v soucasnosti provozuji weboveé stranky, profily na socialnich sitich, komunikuji elektronicky,
spolupracuji s okolim prostfednictvim informacénich systému, podporuji vyuku prostfednictvim online
prostfedi. A tak tyto aktivity by mély pronikat (a pronikaji) i do samotnych vyukovych hodin v riznych
tématech jako podpora vyuky i cilené vyuziti konkrétniho nastroje v souvislosti s obsahem vyuky.
Hledani pranikd mezi obsahem vyuky, vyuziti digitalnich technologii a cloudovych technologii se zda
byt v souladu i s rozvojem digitalnich a informaéni gramotnosti zaku, ¢i informatického mysleni.
Dulezité je zaroven neopomijet i uziteCnost v dalSim vzdélavani, stejné jako v bézném zivoté, do
kterého technologie stale vice zasahuji.

Vliv technologii na sou€asny Zivot je nezpochybnitelny a pfesahuje z primarné informaticky
zaméfenych predmétd celym vzdélavacim systémem. V Ceské republice postupné probihaji jiz Fadu
let snahy 0 zménu Ramcovych vzdélavacich programech. Tento proces je dlouhodoby a reaguje na
Strategii digitalniho vzdélavani, ktera je platnym dokumentem do roku 2020. Na ni plynule navazuje
Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, jejiz hlavnim cilem je

e vice se zaméfit na ziskavani kompetenci potfebnych pro aktivni ob&ansky, profesni a osobni zivot

e asnizit nerovnosti v pfistupu ke kvalitnimu vzdélavani a umoznit maximalni rozvoj potenciald
Zaku a studenta.

Tyto strategie jsou jisté plné v souladu s moznostmi rozvoje digitalni gramotnosti ve vzdélavani jiz
od matefské Skoly. Digitalni gramotnost se vSak pfedpoklada jako mezipfedmétova kompetence,
ktera je jednou z nutnych a nepostradatelnych kompetenci 21. stoleti. Rozvoj digitalni gramotnosti
je reakci na potfeby spole¢nosti. Vyuzivani digitalnich kompetenci muze poskytnout védomosti
a dovednosti zprostfedkované digitalnimi technologiemi a jejich dalSi rozvoj pro u€eni, a to jak ve
formalnim, neformalnim ¢&i informalnim vzdélavani. ,Informatika” jako predmét vSak nepfedpoklada
pouze rozvoj digitalni gramotnosti u zakl, ale mél by byt vice zaméfen na informatické mysleni
(computational thinking).

Clenové Narodniho kabinetu v ramci projektu SYPO hledali pro pFiru¢ku téma, které by mohlo byt
uziteCné jak pro ucitele Informacénich a komunikaCnich technologii, tak byt podnétné pro ucitele
dalSich pfedmétd, ktefi by radi vyuzili digitalni technologie v edukacnim procesu. Téma, které by
umoznilo propojit digitalni gramotnost i informatické mySleni, se nakonec ukazalo i takové, které
vystihuje zménu chapani technologii. Jsou to cloudové technologie. Ty z velké Casti ovliviuji nas
Zivot v digitalnim svété. Clovék uz nemusi v8echna data shromazdovat na CD, externich discich
nebo na pevném disku pocitate, ale dost Casto zacina vyuzivat datovych center rGznych
poskytovatelu. Uzivatelé se pak stavaji vice flexibilni, kdy pod svym uétem na jakémkoliv zafizeni
maji k dispozici jednotlivé aplikace Ci soubory.



Z hlediska rozvoje digitalni gramotnosti cloudové technologie nejvice pfispivaji k rozvoji kompetenci:
Informacni a datova gramotnost, Komunikace a kolaborace, Tvorba digitalniho obsahu. Dotykaji se
i kompetence Bezpec€nost, ktera souvisi s chovanim v digitalnim svété a budovani vlastni digitalni
identity. Z hlediska informatického mySleni se pak jedna hlavné o praci s problémem, jeho popisem,
analyzou a hledani riznych jeho feSeni, resp. postupl, které vedou k jeho FeSeni. K tomu jsou
vyuzivané ruzné prostiedky a prostredi, ve kterych je mozné realizovat nacvik prace s problémem,
rozklad na mensi ¢asti, ¢i planovat postup svého feseni.

Prirucka si klade za cil ukazat rizné moznosti vyuziti cloudovych technologii a uvést rizné online
aplikace pro vyuziti ve vyuce rliznych pfedmétd. Nejsou zde vSak predstavovany pouze nastroje, Ci
aplikace, ale cilem je tyto prostfedky predstavit v souvislosti s riznymi tématy jako aktivitu do
konkrétniho pfedmétu. Jednotlivi autofi tak pfistupuji k praci s cloudovymi technologiemi v riznych
predmétech odliSnym zpusobem, ale vzdy s ohledem na konkrétni obsah daného pfedmétu, resp.
oboru. Jak je tedy vidét, pfirucka nema oslovit pouze ucitele informatickych predmétl, ale také
uCitele dalSich pfedmétl, ktefi se chtéji inspirovat napady pro svou vyuku realizovanou
prostfednictvim cloudovych technologii.

Autory jednotlivych aktivit jsou ucitelé, ktefi ve vétSiné pfipadd samotné aktivity vyzkouseli ve vyuce
a davaji své napady k dispozici i ostatnim. Cilem vSak neni vytvofit kone¢nou podobu pFiru¢ky, ale
davame k dispozici prvnich osmnact napadu, které jsou, jak doufame, pouze uvodnim vykopem
v tomto tématu.

Kazdy, kdo by se chtél pfipojit do vytvoreni dalSich aktivit, a tim podporovat zvySovani poctu aktivit
v této pfiruCce, a zaroven obohatit a motivovat dalSi ucitele, kontaktujte zastupce projektu SYPO,
nebo pfimo nas,

Petra Varikova (ZS Lupagova, Praha; KITTV PedF UK; petra.vankova@pedf.cuni.cz)

Vaclav Nadvornik (ZS Londynska, Praha; nadvornik@londynska.cz)

Vyuzité informacni zdroje:

e MSMT. Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020. 2014. Dostupné
z http://www.msmt.cz/uploads/DigiStrategie.pdf

o MSMT. Strategie vzd&lavaci politiky CR do roku 2030+. 2019. Dostupné
z http://lwww.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-2030

e Podpora rozvoje digitalni gramotnosti. Dostupné z https://digigram.cz/

e Rozvijeni informatického my$leni. Dostupné z https://imysleni.cz

e S. Carretero, R. Vuorikari, Y. Punie, G. Van Den Brande. DigComp 2.0: The Digital
Competence Framework for Citizens. Update Phase 1: The Conceptual Reference Model.
Luxembourg: Publication Office of the European Union. 2016. Retrieved from
https://ec.europa.eul/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework .
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2. Aktivity

2.1. Popis aktivit

V této publikaci jsou predstavovany cloudové technologie vzdy s konkrétnim obsahem vyuky,
konkrétnim pfedmeétem, presto jejich modifikace do dalSich oborl a pfedmétt by neméla byt nikterak
zatézuijici.

Kazda z aktivit je popsana zakladnimi udaji v tabulce, mezi které patfi:
o veék/stupen Skoly,

e vstupni poZadavky na zaka,

o cile aktivity,

e rozvijené kompetence,

e potfebné hardwarové a softwarové vybaveni.

Tyto primarni kategorie by mély slouZzit uditeli k zakladni orientaci, vjakém tématu a pfi jaké
prilezitosti autor aktivity vyuZzil dané cloudové aplikace a co od vyuky oCekaval. Nasledné jsou
popsany nalezitosti, které souvisi se samotnym prabéhem vyuky, {j.:

e pfiprava na vyuku,
e pribéh a organizace vyuky,

o reflexe uditele.

Zde autor aktivity popisuje svou pfipravu, realny prubéh vyuky. Dlraz je kladen ina samotné
zhodnoceni vyuky, kde mize doporu€ovat i modifikace prubéhu vyuky. Pro ucitele by mohlo byt
uzite€né vytyCeni hlavnich problému (,Na co si dat pozor”), které mohou nastat jak pfi samotném
pribéhu, tak pfi pfipravé ucitele na konkrétni aktivitu.

Kazda aktivita muze obsahovat i nadstavbové popisy:

o Alternativni FeSeni: autor aktivity miGze pfedstavit i dalSi pro néj pfedstavitelna témata, okruhy ¢i
predméty, do kterych se da aktivita snadno modifikovat;

o Dalsi nastroje ajiné zdroje: autor aktivity mize nabidnout dal$i webové stranky, aplikace, jiné
nastroje, programy, Ci feSeni, ktera rozSifuji danou aktivitu, nebo jeji podstatu mirné pozménuiji.



2.2. Souhrn aktivit
o Vyuziti konkrétnih
Nazev aktivity Autor/autorka aktivity yuziti 'on re'tnl 0_
cloudového nastroje
1 3D modelovani v cloudu na Vaclav Nadvornik Google Sketch Up
zakladni Skole
5 Digitalni portfolio v hodiné c“:eské:ho Jana Grzychova Seesaw
jazyka (recitace) na 1. stupni ZS
3 | Digitalni vypravéni piib&hu Eva Fanfulova Storyboard That
4 Elektronicka nasténka v obCanské | jiika Rambouskova Padlet
vychové
Elektronicky seSit ve vyuce ) ) Office 365 — Class Notebook,
5 | Informatiky na 2. stupni zakladni | Petra Vankova resp. OneNote
Skoly
Elektronicky sesit ve vyuce ) _
6 | Informatiky na 2. stupni zakladni | Anna Dravecka Office 365 — Teams
Skoly (2. moznost)
- | Google Classroom — pomocnik Véclav Nadvornik Google Classroom
ucitele ve vyuce
8 | Chyt svého smajlika Irena Vajen Micro:bit, Make Code
9 | Kahoot ve vyuce matematiky Jitka Rambouskova Kahoot
10 | Mapy pojmt (medialni autoportrét) | Petra Vankova Nakresy Google, WordCloud
o ) o Cloudové kancelarské aplikace
11 | Operacni systemy ve svété Marek Machalik — prostfedi (aktivita nezavisla
av nasi tridé na konkrétnim Feseni)
12 | Poll Everywhere — Hlinik Alice Navratilova Poll Everywhere
13 REPL.IT — Zaklady programovani | vilan Satra REPL.IT
— vstup a vystup dat (Python)
14 | Souhrnné zemépisné opakovani | Milan Satra LiveWorkSheets
15 | Svatky GR Irena Vajen Office 365 — Sway
16 | Tvorba a sdileni online testu Miroslav Slama Office 365 — Forms
17 | Tvorba viastni aplikace pro Milo$ Bukadek MIT App Inventor
operacni systém Android
VyuZiti cloudovych , Office 365, webové stranky
18 | sluzeb (zalohovani a pfenos Petr Adamik

souboru)

popsané v aktivité
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2.3. Jednotlivé aktivity

2.3.1. 3D modelovani v cloudu na zakladni Skole

Zpracoval: Vaclav Nadvornik

Vék (stupen $koly) 2. stupen Z8

Vstupni pozadavky na zaky Zak umi pracovat béznym zpGsobem s poéitacem.

Cil aktivity e Z4ci rozvijeji prostorovou predstavivost.

e Z&ci vytvari 3D model znamé véci, napiiklad domu.

e Z&ci chapou zakladni principy pogitatového modelovani.

e Motivace zakl pro dal$i rozvoj v 3D modelingu.

e Rozvijeni mezipfedmétovych vztahll — Svét prace, cizi jazyky,
matematika a jeji aplikace.

Rozvijené kompetence e Vyhledavani a pouzivani vhodnych algoritm0 pfi praci s programy,
e vyuzivani informacéni a komunikaéni techniky k vlastnimu rozvoji

a pripravé na budoucnost,
e prostorova predstavivost.

Potfebny HW a SW e Pocitac s pfipojenim k internetu,

¢ vytvofeny ucet na platformé Google, nebo Microsoft,
e idealné projekeni prostor pro sdileni prostredi,

e aplikace SketchUp.

Prabéh vyuky

Priprava na vyuku

Ucitel si pfedem pfipravi u€et na Google SketchUp — je mozné vyuzit Skolni u¢et Google, pfipadné
Ize registraci vytvofit i bez néj. Dale si ucitel pfipravi napfiklad realny model domu, ktery Zaci budou
v ramci programu SketchUp modelovat. MGze se jednat o fotografii, nebo zpoc€atku i o tvorbu
pomoci vlastni fantazie.

Samotna registrace se sklada z nékolika krokl popsanych v obrazcich nize. Pro Skoly je jeho vyuziti
zdarma.
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N &Trimble. & v 2
@ Trimble Ready to try?

Sign in to all things Try SketchUp Today's your lucky day! Start your free 30-day trial.

SketchUp

Higher Education v

Email address
| use SketchUp for...

Professional

Next
Personal
- OR-
Higher Education
G B Pri d
'C ign in with Google rimary & Secondary
Welcome! Ready to try SketchUp for gsyetcnup o
Schools?
Create New Ops v
Sefore
G Home
& Accoun
luseSketchUp  Let's get ta know My Apps € soogle vrive

Welcome to SketchUp for Schools!

for, each other

change

Start modeling

Is your schoal enralled in Google's G Suite far Education or
Micresoft Education?

Yes v @ Curriculum

What is your role?*

Admin v

Ermail Address*

nadvornik@londynska.cs| Or take a tour before you begin

Obrazek 1: Zakladni spusténi

Prabéh a organizace vyuky

Na zacatku hodiny (pfipadné vice hodin) ucitel vyzve Zaky k registraci v prostfedi SketchUp
a registraci (viz vyse) je provede. Nasledné s Zzaky projde zakladni ukazku pracovniho prostfedi:

Vytvofeni nového modelu — volime Sablonu s jednotkou milimetry.

< ©iSketchUp Home
Create New — Open Vv
@ HOME Simple Template - Feet and Inches
° Simple Template - Millimeters

as Account
Simple Template - Meters

l) Trimble Connect

@ 3D Warehouse g }

Q AddLocation dum kabinet.skp pokus ¢&islo 1.skp
Last modified: 26. 4.2020 . Last modified: 26. 4. 2020
10:19:00 < 9:58:32

Obrazek 2: Zakladni pracovni obrazovka
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% & @ @ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. Measurements @

Obrazek 3: Nahled do prostredi

Zakladni jednotka SketchUpu je tzv. entita, coz je useCka, obdélnik, kruznice atd. V programu
postupujeme tak, Ze kreslime jeden pohled na téleso, napfiklad ptdorys, ktery poté pfikazem push
vytahujeme do prostoru.

Zakladni kreslici nastroje z levé ¢asti obrazovky

Useéka Obdélnik Kruznice, polygon, text

ya Zr

SlouZi k nakresleni usecky. .. . . Je v rdmci podskupiny obdélnik
e e Slouzi k nakresleni zakladniho . oL
Jestlize je useCka rovnobézna o L . a slouzi k nakresleni kruznice
. . obdélniku a jinych plosnych . . .
s nékterou osou (x, y, z), tak pfi zadanim stfedu a poloméru,

S atvard. .. . .
kresleni ma jejich barvu. Hivard pfipadné n-uhelniku a textu.
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Vybér entity (prvku)

Zména pohledu, otoceni
nahledu, priblizeni atd.

Posun, kopie, otoceni, zména
velikosti

Zakladni prikaz, kterym
vybirame jednotlivé entity.
Pfidani do vybéru je mozné
pomoci klavesy CTRL, funguiji
i vybéry tazenim.

Vybarveni ploch

2

Veskeré pfiblizovaci
a posunovaci pfikazy pro nahled
na model (nikoli posunuti
a otoCeni modelu, pouze zména
pohledu).

Druhy materialt

# et
. % Finl oy
. bl e Comeraty
. Ririck, Ol - el Sizivgg

Carpet Fabrics, _zat-ars,
Texties 270 Wa lpanar

Culors

J Bl arver Wiroes

Larcscaping. Femang and
“egataion

. Kl
/ S Panleres

BREEROETERDS

Pfikazy na editaci modelu a jeho entit
zménou velikosti, oto¢enim, i
posunutim. Zde je tfeba vzdy davat
pozor, aby se zaci ,drzeli”
jednotlivych os. (Posouvali vzdy po
jednotlivych barevnych osach x, y, z).

Vybér jazyky, tlacitko zpét

% 69 @ @ Select first solid.

Velmi popularni nastroj.
Jednotlivé plochy Ize vybarvovat
podle druh materiald. Druhy
volite v pravé ¢asti obrazovky.

Vybér materiald podle skupin.
Jedna se o pravou ¢ast menu.

Tladitko zpét a dalSi jsou netradicné
v levém spodnim rohu obrazovky.

VSechny hodnoty je mozné zadat jejich rozmérem pomoci numerické klavesnice. Napfiklad usecku
délky 300 mm zadame tak, ze zvolime nastroj useCky, zadame pocateCni bod a na numerické
klavesnici napiSeme Cislo 300 a stiskneme klavesu Enter. Jestlize notebook nema numerickou
klavesnici, pomizeme si klavesou Fn.
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Nasleduje predstaveni jednotlivych nastroji. Je mozné zakim tuto kartu s nastroji poskytnout
vytisknutou, pfipadné je mozné pouzit jiné materialy, pfedpfipravené karty s nastroji — po zadani
napfiklad tohoto hesla ,sketchup reference card" do Google vyhledavace obrazku. Je tfeba si dat
pozor na mirné odliSnosti v jednotlivych verzich SketchUpu.

Nyni nasleduje samotna aktivita — tvorba domu.

Je mozné zvolit nékolik postupl — spole€nou tvorbu nebo ukazku hotového domku a fizenou
samostatnou praci zaku. Jestlize se vSak jedna o prvni setkani s programem, pak fizenou ¢innosti

zaci zaziji uspéch rychleji, a to je motivuje do dalSich hodin a jiz vlastniho modelovani. Proto je zde
nastinén fizeny postup, jak tvofit dam.

PFi kresbé domu nejdfive vytvofime jeho padorys.
/

Pudorys nakreslime pomoci funkce obdélnik, pfipadné funkce usecka.

S

Nyni pfikazem PUSH z pGdorysu vytvofime 3D objekt.



https://www.google.com/search?q=sketchup%20reference%20card&tbm=isch&hl=cs&hl=cs&tbs&client=safari&ved=0CAEQpwVqFwoTCMDWv9fYhekCFQAAAAAdAAAAABAC&biw=1440&bih=789

&

Vytvofime jednoduchy trojuhelnik (pomoci nastroje tuzka), jako Stit sedlové stfechy a tu pomoci
pfikazu push vysuneme. (Varianta je i pfikaz move hrany)

&

A zakladni dim je vytvofen. Je mozné jej doplnit o dvefe a okna. Vyuzivame pfikaz obdélnik a pro
zarubné offset.

Nakonec je mozné dim vybarvit pomoci nastroje bucket riznymi materialy.
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Dal8i hodinu je mozné Zaky vyzvat k tvorbé vlastniho domu, pfipadné svého vysnéného pokoje.

Na co si dat pozor

Pozor na rozdily v jednotlivych verzich SketchUpu a tim i na mirné odliSné navody, které Ize na
webu najit. Dale pro nékteré muze byt limitujici anglicky jazyk programu. Pfi samotném modelovani

vvvvv

Alternativni reSeni

Jednda se o jeden z programU skupiny CAD, ktery je pomérné jednoduchy, ale svym zaméfenim
spiSe tradi¢ni. Jako alternativu je mozné pouzit program Tinkercad, ktery pfi modelovani vyuziva
jiné principy. Dale je pro 8kolu mozné zdarma pouZzivat jiz komplexné&jsi program fusion360, ktery
ale vyzaduje instalaci.
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2.3.2. Digitalni portfolio v hodiné éeského jazyka (recitace) na 1. stupni ZS

Zpracovala: Jana Grzychova

-—

. stupen ZS (pouzitelné az pro 9. tridu ZS)

Vék (stupen Skoly)

Vstupni pozadavky na zaky e Zak umi b&Znym zptisobem pracovat s pogitadem, resp. pracuje
v prohlizec€i a pfi praci s konkrétni online aplikaci Seesaw.

Cil aktivity e Z&k uklada elektronické vystupy do prostoru digitalniho portfolia
aplikace Seesaw.
e Z&k vytvoii v online aplikaci vlastni medialni material.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k uceni

e pfiprava na hodiny;

N

. kompetence socidlni a personalni

e fidi své jednani;

w

. digitélni kompetence: komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii;

N

. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost

e sprava dat a obsahu;

()]

. digitélni kompetence: technologicka kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

Potiebny HW a SW

Aplikace Seesaw,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu.

Prabéh vyuky

Priprava na vyuku

e Ugitel si vytvori svUj ucet v aplikaci SeeSaw nebo na webu.
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https://web.seesaw.me/

Jana Grzychova
Teacher - 6 classes

Justyna L

@ Jana Grzychova - Teacher {05

@ Create New Class

Fri, March 27,

Joumel

Class Journal
m .

Adam Urban
83 items

. Baréa Cupénkova
17 items

Seminaf ICT

m Workshop

> . Neyrel
Ugitel s ofi' si-virtualni tridy
Dominik Ruzicka
= 72 itoms
QuTT ~
Qtie O comment &7 . Dominika Hoferova
40 items
B0 75 AMs Ludgefovice Thy, March 26,

. Fster Vrbova

\E Scan G) Help . -m (@ Students @ Families

Obrazek 4: ZaloZeni uctu

o Pfipravi si pfihlaSovaci kody pro studenty.

Get Students Signed In

When you're ready to use Seesaw with students, they should follow

’ ‘ these instructions to sign in.

1. Open the Seesaw Class app on

| - | iOS or Android. Or go to
app me on any g§

Chrome or Firefox b

Jana

Grzych...

e |'m a Student

39 3. Scan this code using Seesaw's QR
oAy code reader or type in the text

Zakanst; i i QR kéd
Ad

@
T
=2 N s | ] = A

Ll

Obrdzek 5: VloZeni kédi pro Zaky

e ZAci si ptipravi material k vloZzeni — nahrané video, fotografie, text, ...
e Praci si studenti tfidi do slozek podle jména a zamérfeni.

o Organizuji si a tfidi vlastni uceni.
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Select Folder

P, Febraasy 23 2020 =@

1eHama
[ T Préci Ize
Rorts selektovat doj
slozek

s X 1
Zvukevy zaznam

=

e R — Cteni
Die Dermen &5 W 2 S

MANAGE FOLDERS

e ) Families . = 1 @ Students @) Families

Obrazek 6: Ukazka organizace viastni prace Zaka

e V aplikaci jsou rizné moznosti vkladani a dalSich uUprav. Lze vlozit material ulozeny v zafizeni,
pfipojit odkaz, nahrat z ulozZisté, vytvofit pfes kameru a fotoaparat a dale vSe editovat,
komentovat, zvyraznit.

X Post Student Waork T a)E ) o

a 2 i
) e
. e B 8 VloZeny obrazek Ize
Photo Drawing Video » S e Aftnadéle uprayovat,

napf nahrat zvuk a
Moznosti vkladani materili

& B &

Upload Note Link

komentovat?
textovym editorem

AAAAAA

Obrazek 7: Ukazky riznych typu aktivit

Prabéh a organizace vyuky

e Pii prvnim pfihlaSeni ucitel projde s Zaky jednotlivé mozZnosti vkladani a prace v prostredi
Seesaw a seznami je s moznostmi, které toto prostfedi nabizi.

e Seznami je s riziky vkladani obrazkua — licence, k uskali pfi nahravani audia.

7 v

e V souvislosti s cilem hodiny zaci prostfedi vyuzivaji k praci, jednak pfimo nataci svlj zvukovy
zaznam — recitovanou basen, tvofi k ni ilustraci, nebo k ni mohou vlozit jiny digitalni zaznam.

e Vystupem muZe byt video, audio, text, prezentace, odkaz.
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Na co si dat pozor
e Zvefejnéni pfihlaSovaciho kddu — mél by byt v bezpe&ném nevefejném prostiedi,

e pocatecni orientace zaka v prostredi.

Alternativni reSeni

e Lze modifikovat pro libovolny pfredmét. Zak si vede portfolio pro riizné predméty a ginnosti, vée
ma prehledné na jednom misté.



2.3.3. Digitalni vypravéni pribéhu

Zpracovala: Eva Fanfulova

Vék (stupen Skoly) 1. stupen ZS (5. roénik) — 2. stupen ZS (6.-9. roénik)

Vstupni poZadavky na Zaky e 74k umi b&znym zplsobem pracovat s po&itadem, pFip. mobilnim
dotykovym zafizenim (napf. tablet).

Cil aktivity e 74k individuaing nebo ve skupiné s vyuzitim aplikace Storyboard
That zpracuje zadané téma.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k u€eni

e pfiprava na hodiny;
2. kompetence komunikativni
e formuluje své myslenky v logickém sledu;
3. kompetence socialni a personalni
e ucinné spolupracuje ve skuping;
4. digitalni kompetence: informace, sdileni a komunikace
v digitalnim svété
e sprava dat, informaci a digitalniho obsahu;
5. digitalni kompetence: tvorba digitalniho obsahu
e tvorba nového digitalniho obsahu.

Potfebny HW a SW ¢ PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu.

Pribéh vyuky

Priprava na vyuku
o Ucitel predem rozhodne, jaky rezim bude pro praci s zaky vyuzivat:

o verze Free (,bezplatny Ucet“) — jednoducha registrace; 2 ,pfibéhy” tydné; rozlozeni 3x1 nebo
3x2 bunky; vytvofené pfibéhy se ukladaji na ucet; Ize stahnout ve formatu pdf, jpg, pptx, pfip.
animovany gif,

o placené verze (ucitel, Skola).
o Ucitel pfedem rozhodne, jaky druh prace bude s Zaky vyuZivat:
o dopliiovani textl (do bublin) — vypravéni pfibéhu; dokonceni pfibéhu,
o vyklad pravidel, feSeni situace (spravné pfechazeni silnice, dopravni situace na kfizovatce),
o hadanka (technicky objev, postava, prostiedi),

o pfibéh, pohadka, bajka — grafické zpracovani,
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o chovani na socialnich sitich, chovani pfi feSeni riznych Zivotnich situaci,
o rozhovor v cizim jazyce,
o slovnicek cizich slov, slovni zasoba v cizim jazyce,

o zakladni jevy v pfirodé,

Prabéh a organizace vyuky

PFi prvnim vyuziti Storyboard That projde ucitel s zaky doporuceny postup prace pro sestaveni
pfibéhu:

=

navrh déje, hlavni zapletky a konce pfibéhu,
2. rozvrzeni bunék (oken), pfiprava scén,

3. charakteristika hlavnich postav, dalSi postavy,
4. hledani reSeni,
5

. halezeni feseni,



1. pouceni, vysvétleni.

Chovani piibouice I Chovani pii bouice

ooo ST
Eﬁﬁlﬁlﬁ 1

i s e e . - Sledujte vznik a piichod bourek, mraky a
s . Pii planovani cesty sledujte peclive ledej i 4
= Ay - vyhledejte co nejdrive bezpecny prostor.
Chovani pii bouice n""p:‘l':':'a'l":ﬁ:lm:g vecer, Zisstaite na bezpecném krytém mists,
= v doech, autech, autobusech.

[
X

€O NEDELAT €O DELAT

@)

O

1a boutky se nesprchuijte,
nepoustejte votlu 7 kohoutku.

Pri bouice neziistavejte v bazénu

Za bourky nepoustijte draka. ebo v koupalizt,

L ¥ hordch ihned opustte vrcholy a hrebeny,
Za boutky nepouctsjte draka. neilépe na nlivra’;:ennu stranu ad bouiky,

Zastihne-li vds bouika na kole, ukryjte se Naida biekt a uk eh
pod zelezobetonovy most. Kola se viak ajdzte vysoky objekt a ukryjte se v jehio ) ) i
nedotykejte, nechte jej nzkolik metrd od sebe. bezpeené zone. Pri bource hllezﬁ'(!I:uveilt_el_u hazénu Najdzte vysol;r ulliekté an;mryik se v jeho
tiebo v koupalisti. ezpecné 20ne.

Vhoréch ihned opusrte vrcholy a hiebeny,
nejlépe na odvracenou stranu od bourky.

Votevieném terénu si najdcte a skrite se
v njaké prohlubni, abyste co nejménc
vyenivali.

Pii bouice se nepiiblizujte k dalsim Pii bource nestiijte pod vysokgmi stromy, Pii bourcs nestiite pod vysokjmi stromy, ¥ otevieném terénu si najuite a skrte se
predmétim. stozary a sloupy. stozary a sloupy. v néjaké mm‘:;::l‘;;{m co nejmén:

Create your own at Storyboard That Create your own at Storyboard That

Obrazek 8: Priklad vyuzZiti Storyboard That
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Akvadukt

alalalalalalalalafafafalaiaiafalaialafafafalafafalaNalal

AKVADUKT

Stale neuvéritelny inZenyrsky vikon, akvadukty umoznily lidstvu pistup k Eist
zlepilo v zdravi a hygienu. Akvadukty poskytly tekouci vodu pro horni
zahradnictvi.

Vytvorte si viastni na Storyboard That

Obrazek 9: Priklad vyuziti Storyboard That

Reflexe ucitele

rvr

Ucitel vytvari prostor pro kazdého zaka, s vyuzitim prostfedi Storyboard That se obvykle projevi i ti
,malomluvni®. UCitel mUze pfipravit i aktivity pro zaky se SPU.

Ugitel muze vhodné zvolenymi aktivitami vyuzit prostfedi k rozvinuti diskuze ke konkrétnimu tématu.

Na co si dat pozor

PFi vkladani vilastnich obrazkd do digitalniho pfibéhu musi ucitel dohlédnout a dbat na to, aby Zaci
vyuzivali obrazku s otevienou licenci, pfip. vlastnich. Ucitel by rovnéz mél dohlédnout na formaty
a velikosti vkladanych obrazku.

Alternativni reseni

e Rexo komiks (vhodné pro 1. stupen): https://www.rexo.cz/komiksy/vytvor/



https://www.rexo.cz/komiksy/vytvor/

2.3.4. Elektronicka nasténka v obéanské vychové

Zpracovala: Jitka Rambouskova

Vék (stupen $koly) 2. stupen ZS

Vstupni pozadavky na zaky Zak umi pracovat b&znym zpGsobem s PC & mobilnim dotykovym
zafizenim (napf. tablet).

Cil aktivity e Zé&ci rozvijeji socialni dovednosti prace ve skupiné nad
konkrétnim Gkolem souvisejicim s Ustavou CR.

e Z&ci spolegné vytvori piehledny ugebni material k tématu Ustava
(dle jednotlivych hlav ustavy).

Rozvijené kompetence 1. Informacni a datova gramotnost

e prohlizeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho
obsahu;

2. Komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii — sdilet data,
informace a digitalni obsah s ostatnimi pomoci vhodnych
digitalnich technologii;

e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii — pouzivat
digitalni nastroje a technologie pro procesy spoluprace pfi
spolec¢né vystavbé a spoluvytvareni zdroji a znalosti.

Potfebny HW a SW e PC Citablet s pfipojenim k internetu,
e virtualni nasténka Padlet.

Prabéh vyuky

Priprava na vyuku

Ucitel si pfedem zfidi u€et na adrese http://padlet.com. P¥i zfizeni u€tu maze vyuzit i své pfihlaseni

virwv s

zde bude vybrat typ Policka. Déle je vhodné nasténce v menu Upravit nastavit srozumitelnou adresu
a v menu Sdileni zkontrolovat, ze navstévnici sméji na nasténku zapisovat (mélo by byt nastaveno
defaultné).
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— Upravit DALS( ZAVRIT Sdilet

Invite Members

lkona Zadny > ADD MEMBERS
Adresa N
Unique link to your padlet padlet.com/rambouskova Soukromi @
| vhodna_adresa |
Tajné.
Poliéka NAHLED : pt lr' __,I:__Iltl, ll‘l‘\ fi -,l‘ -'Ilnj \IJ‘ ..‘.I'.- fln‘h. yse to share it
Rozdélit obsah do nékolika fpenee
sloupc. i
p Tapeta/pozadi > CHANGE PRIVACY
Color Scheme & a
VYBRAT s
Font ¥a| Aa Ag Aa > Copy link to clipboard

Obrazek 10: Pohled do nastaveni aplikace Padlet

Pribéh a organizace vyuky

Na zacatku hodiny rozdéli ucitel Zaky do skupin, tak aby kazda skupina zpracovavala jednu z hlav
ustavy.

Zaci si najdou text Ustavy na nékterém ze server( statnich organi (www.psp.cz, www.usoud.cz
apod.) nebo jim ho ugitel poskytne v tisténé podobé. Ugitel zakiim nasdili adresu spolecné nasténky,
bud v podobé pfipravené URL adresy nebo pfi pouZiti mobilnich zafizeni vyuZije QR kod, ktery je
pfipraveny v menu Sdilet.

Ve svych skupinach si zaci pak uréeny text projdou, nejlépe i anotu;ji (klasicky tuzkou nebo nastroji
v prohlize€i pdf soubort). Na nasténku pak pfipravi zakladni charakteristiku zpracovavané hlavy

vvvvvv

v odpovidajicim sloupci.
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) Jitka Rambouskovs + 12

méné neZ minutu

2017/18 O ¢em je ustava

OV9A2017/18

Zakladni ustanoveni

‘;, Pfidejte komentar

Preambule

Je tvedni, zpravidla slavnostn(,
&ast textu néjakého pisemného

dokumentu, kterd stanovuje umysl,

zamér, vyznam &i smysl textu
nésledujiciho za Preambuli

‘;, Pfidejte komentar

Clanek 1

(1) €R je svrchovany, jednotny a

demokraticky pravni stat zaloZeny
na tcté k pravim a svoboddam
Elovéka a obtana

(2) Ceské republika dodriuje
zéavazky, které pro ni vyplyvaji z
mezindrodniho préva.

Moc zdkonoddrna

¢lanek 15 az 37

.; Ffidejte koment&f

Parlament je tvofen dvéma
komaorami, poslaneckou
snémovnou a senatem

,;, Pfidejte komentaf

Poslanecka snémovna = 200
poslanci na 4 roky

& Pridejte komentaf

Aby mohl byt zakon platny,
musi se napied vyhlasit

A
-

Moc vykonna

clanek 54-80

.; Pridejte komentaF

Prezident republiky

- neni z vykonu své funkce
odpovédny
- ujima se Ufadu,sloZenim slibu,na
5let

- volby prezidenta (vék,nemize byt
volen vice nez 2x)
- volba se kona tajnym hlasovanim
na zakladé: a) véeobecného

b) rovného

c) pfimého
volebnfho prava

Moc soudni

clanek 81 az 96

Soudci

- musi byt nezavisli

- nesmi nikoho ohroZovat

- soudce nelze proti jeho villi
odvolat nebo preloZit k jinému
soudu

- jsou jmenovani prezidentem
republiky

Obrazek 11: Priklad nasténky

Béhem prace ipo jejim skon€eni prace maji vSichni moznost projit si zapisy spoluzakl ave
struénosti se seznamit s obsahem v3ech zpracovanych hesel. V menu Upravit Ize zapnout moznost
Komentare a povolit zakiim klast dotazy k nejasnym pojmim v heslech.

V dal$i vyuce pak nasleduje vysvétleni dotazl v komentafich. Nasténka dale muze slouzit jako
shrnuti tématu a podklad pro dal8i diskuzi.

Na co si dat pozor
V prabéhu tvorby je tfeba zdUraznit, Ze jde o sdilené prostfedi a kazdy v ném ma vymezenou svou
¢ast a nema zasahovat do prace jiné skupiny.

ProtoZze nasténka Padlet dovoluje v bezplatné verzi jen 3 nasténky, je tfeba tento pocet hlidat.
Pouzitou nasténku je mozné po skonCeni prace exportovat tfeba do formatu pdf , archivovat ji tak
a pak ji smazat.



Alternativni resSeni

Celou vyuku Ize realizovat bud na PC nebo na tabletech (https://padlet.com/about/apps). Pro tvorbu
virtualni nasténky Ize vyuzit idalSi aplikace, napfiklad Linolt https://en.linoit.com/ nebo
LearningApps https://learningapps.org/, které jsou bez omezeni poétu nastének, ale nedovoluji
feseni do sloupcl a zaci musi vice dbat na spravné fazeni hesel.



https://padlet.com/about/apps
https://en.linoit.com/
https://learningapps.org/

2.3.5. Elektronicky sesit ve vyuce Informatiky na 2. stupni zakladni Skoly (1. moznost)

Zpracovala: Petra Varnkova

Vék (stupen Skoly)

Vstupni pozadavky na zaky

Cil aktivity

Rozvijené kompetence

Potrebny HW a SW

N

. stupen ZS (v tomto pfipadé pro 7. tfidu ZS)

e Zak umi b&znym zplGsobem pracovat s poéitatem, resp. aplikaci
OneNote, nebo konkrétni nainstalovanou aplikaci OneNote
v mobilnim dotykovém zafizeni.

e Za&k ma vlastni pfihlageni k Office 365 (nejlépe pak $kolni tdet).

e Z&k se prostfednictvim elektronického sesitu systematicky
pfipravuje na hodinu Informatiky.

e Z&k pracuje s elektronickym sesitem, plni doméci ukoly,
spolupracuje s ostatnimi zaky na spole¢nych ukolech, zapisuje si
potfebné vlastni poznamky nebo vypracovava pisemné prace, to
vSe pro pfipravu na hodiny Informatiky.

1. kompetence k u€eni

e pfiprava na hodiny Informatiky;

N

. kompetence socialni a personalni

e spolupracuje ve skuping,
e fidi své jednani;

w

. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii;

N

. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologicka kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

Aplikace OneNote,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim Kk internetu.
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Pribéh vyuky

Pfiprava na vyuku

Ucitel pfipravi pro zaky tfidu prostfednictvim aplikace Class Notebook (aplikace Office 365 — pro
Skoly zdarma). Nejdfive vytvori poznamkovy blok (zde je dobré rozmyslet kategorie — listy, ve kterych
budou Zaci pracovat) a nasledné naplni tfidu Zaky. VSe probiha intuitivné, k dispozici je i napovéda.

Pridat nebo odebrat
ucitele

Vytvorit poznamkovy blok Pridat nebo odebrat
predmétu studenty

Spravovat poznamkové

bloky

Obrazek 12: Nastaveni OneNote

Tim se vytvofi jednotlivé poznamkové bloky pro tfidy.

m 1 7C 1920
[ OneDrive pro firmy » ... » Poznamkové bloky pro Skoly

m [ 7B Informatika

OneDrive pro firmy = ... » Poznamkové bloky pro Skoly

m [ TA 1920

OneDrive pro firmy » ... » Poznamkové bloky pro Skoly

Obrazek 13: Vytvorené tridy — poznamkové bloky

V téchto poznamkovych blocich jsou k dispozici (vSe je mozné pfejmenovat):

¢ _Knihovna obsahu® (do té mlze zak nahlizet, ale nemuUze z ni nic vymazat, vhodné jako prostor
pro ucitele, ktery dava k dispozici zakiim konkrétni podklady),

e Prostor pro spolupraci“ (zde mohou zaci spolupracovat),

o jednotlivé sesity zaku (pfi¢emz 23k vidi jen svij vlastni, uCitel pak seSity vSech).



+| jméno zaka

l Kvizy a pisemky
Poznamky k predmétu

l Domaci Gkoly

l Podklady

Prubéh a organizace vyuky

Ucitel pak miize pracovat béznym zplsobem s zaky, jak je zvykly, prezentuje obsah vyuky, zadava
ukoly, pisemné prace, nicméné bonus je v tom, ze tyto podklady nemusi nikde dal sdilet zakdm,
kromé ,Knihovny obsahu“. Ucitel mize pridavat jakykoliv bézny typ souboru (zvuk, video, obrazky,
prezentace, online odkazy aj.). Zaroven nemusi od Zaku vybirat seSit pro kontrolu ukolu, vybirat
pisemné prace a jiné bézné aktivity ve vyuce nebo do vyuky.

Soubor Domi VloZeni Kreslenf Zobrazeni Napovéda Pozndmkovy blok predmétu Oteviit v aplikaci Q  Reknéte mi, co chcete udélat.
YD [Flv  Calibri vt v B I U 2v Av S A - i=v i=v 2 =v L osylyv Me znatky~y v B v
= 7A 1920 jo) . ., o .

Nejstarsi pocitace

l v _Knihovna obsahu Nejstarsi pocitace N

patek 11. fijna 2019  11:02
l tvod A co budoucnost PC
l historie poéitaci Osobnosti - vyvoj poéitaci [ History of computers/Historie Poitatd

Q-
l Jak funguje poéita¢ L
_ 1-historie- @ Histonyof computers/Historie Pocitacl o ad

l dvojkova soustava vyvoje- i . Prehrat pozdéji  Sdilet

mnoZstvi dat (kapac...

> _Prostor pro spolupraci

>

>

>| jména zaka

v

v

Obrazek 14: Nahled do prostredi



Na co si dat pozor

e Zapominani hesel zaku,

e pocatelni orientace zaka v prostredi,

e zaci maji problém s pfihlasenim doma (neni potfeba nic specialniho),

e Zaci si z poCatku neuvédomuji, ze ucCitel ma pfistup k jejich seSitm, a pfichazi s rlznymi
vymluvami, pro¢ néco nemohli udélat.

Alternativni FeSeni
¢ Lze modifikovat pro libovolny pfedmét.

o Lze vyuzitijiné prostiedi nez Office 365, napf. prostfedi Google Classroom.



2.3.6. Elektronicky sesit ve vyuce Informatiky na 2. stupni zakladni Skole (2. moznost)

Zpracovala: Anna Dravecka

N

. stupen ZS (v tomto pfipadé pro 7. tfidu ZS)

Vék (stupen Skoly)

Vstupni pozadavky na zaky e Z&k umi b&znym zplsobem pracovat s po&itadem.
e 74k ma vlastni prihlaseni k Office 365 (nejlépe pak Skolni uget).

Cil aktivity e Z&ci se udi systematicky si vytvaret sesit na hodinu Informatiky.
e 74k pracuje s elektronickym dokumentem/sesitem, pIni domaci
ukoly, spolupracuje s ostatnimi zaky na spolec¢nych Ukolech,

zapisuje si potfebné vlastni poznamky.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k uceni

e priprava na hodiny Informatiky;

N

. kompetence socialni a personalni

e spolupracuje ve skuping,
e fidi své jednani;

w

. digitélni kompetence: komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,

e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii,
e rozdéleni roli ve skuping,

e respektovani nazoru druhych;

4. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost

e sprava dat a obsahu,
e vyhledavani a tfidéni informaci;

5. digitélni kompetence: technologicka kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

Potiebny HW a SW e MS Word, Office 365,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu.
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Pribéh vyuky

Priprava na vyuku

Ucitel zalozi Teams skupinu pro zaky jedné tfidy/skupiny prostfednictvim Skolni Office 365 — Teams.
V8e probiha intuitivné, k dispozici je i napovéda.

1) Ve Skolni posté Office 365 — online verze pfes webové rozhrani — klikneme na ikonku aplikace,
vybereme Teams.
Aplikace

a Outlook @& OneDrive
ﬂ Word a Excel

> Oblibené 6 PowerPoint

Q SharePoint

m Class Notebook

v Dorucena posta 1 R roms u SMART

Nova zprava

v Slozky

Obrazek 15: Aplikace Teams v Office365

2) Vytvofime tfidni Teams — zalozime jej jako tfidu, zadame nazev této tfidy a naplnime zaky.

&' Pfipojit se k tymu nebo vytvofit novy

Pripojit se k tymu nebo vytvorit novy

Pripojit se k tymu pomoci
kodu

Zadejte kéd

Mate kod, pomoci néhoz se mizete

oot v .
& Vytvorit tym pipojit k tymu? Zadejte ho vyse.

N

a)
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&

Vyberte typ tymu

i
N —

Trida Profesionalni
fr = samove ey vzdélavaci komunita
ani
2 (PLC)

Pracovni skupina vyucujicich

b)

Pridat cleny do tymu 1A6-INF

Studenti  U¢itelé

Hledat studenty

£
N

Pracovnici
Sprava a rozvoj skoly

c)
Obrdzek 16: Vytvoreni Tymu
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3) Vznikly team ma rovnou toto menu. V souborech zaci nebo ucitel vytvofi wordovskeé
dokumenty, které si Zaci po dvojicich/trojicich rozdéli a podepiSou. Pro prvopoc¢atek prace
v online prostfedi se obyCejny sdileny wordovsky dokument hodi, neni naro¢ny pro praci, Zaci

a spolupraci tfi zaku pohybujici se v jednom dokumentu.
Obecné piispévk @: ozndmkovy blok pre...  Zadani Znamky -

Obrazek 17: Typy prdace v Teams

e Trojice zakl na jeden sesit. Jeden zapisuje vyklad ucitele, druhy zak upravuje text — font, velikost, barvy,
odrazky, drobné opravy. Treti zak hleda obrazky/videa k danému tématu.

o Tyto seSity maji studenti k dispozici vzdy, kdyz mohou na internet — osobni pocita¢/tablet/mobilni zafizeni.

Obecné rpiispévky Soubory Poznamkowy blok pie...  Zadani Znamky -+

+ Nové v T Nahrdt ¥ @ Zkopirovat odkaz | Stdhnout - Pfidanicloudu B

General
: Nazev - Zménéno | ~ Autor zmény
Vyukové materidly Dravecka Anna
——  Sachovnice 17. bfezna Dravecka Anna
@ INF- Aneta, Adam, Jachym.docx 28. ledna 2025 A6 Adam |
W5 Petra, Hedvika, David.docx 28. ledna 2025 A6 Hedvik:
@ Inf2 Katka, Adam a Veréa.docx 14. ledna 2025 A6 Adam [
o inf-Terka,Elen,Sandra.docx 14. ledna 2025 A6 Tereza
@ INF- Majda, Marky, Mon¢a.docx 14. ledna 2025 A6 Monike
@ nf Kacka, Adam, Verca.docx 6. ledna 2025 A6 Adam I

Obrazek 18: Soubory v Teams



4) Ukazky z jednotlivych sesitu:

s ws

Dvojkova éiselna soustava

¢ Pouze0,1
o Sklada se ze zbytk( déleni

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 210
1 2 4 8 16 32 64 128 256 512 1024

o Ctese odzadu

1|0 110
28 |2 |2 |2°
=0*%2041%2140%22+1%2°=0+1%2+0+1%8=2+8=10

Obrazek 19: Ukazka sesSitu 1

ek p (HDD=hard disk)
e Kfemikové desticky,

* | nékolika jadrovy

e Pracuje v Herzich (Hz)
e chlazeni

o (RAM — pamét s nahodnym pfistupem, ROM — pamét pouze pro &teni,
CASHE)

. - - Prekopirovava z HDD vSechny aktualné oteviené programy, v bitech a
bajtech, po zavieni se uvolni na paméti RAM misto (pamét s nadhodnym
pfistupem)

] - — pro ¢teni, technické informace od vyrobce, soucasti zakladni desky,
bios - fika poéitaci, co délat, operaéni systém,(pamét pouze pro ¢teni)

= Dlouho jsi na pocitaci: dobijim baterku.

. - - vyrovnava rychlost mezi dvéma zafizenimi
o - ovladame my
-

,az 1T
. -az1Tc

" - - prenosné, cca 64GB
. - uvnitt, vyjimatelna

Obrazek 20: Ukazka seSitu 2
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Pribéh a organizace vyuky
Ucitel pak maze pracovat béZznym zplsobem s Zaky: prezentuje obsah vyuky, zadava ukoly.

Soucasti seSitl zaku maze byt: zvuk, video, obrazky, prezentace, online odkazy, ...

Na co si dat pozor

Néktefi zaci se pohybuji poprvé ve sdileném online prostiedi, proto orientace, spoluprace,
koordinace tfi zaku v jednom dokumentu je na nékteré az moc.

Z4ci si z podatku neuvédomuiji, Ze uditel i ostatni Zaci maji pristup k jejich sesitam.

Alternativni Feseni
Lze modifikovat pro libovolny pfedmét.
Lze vyuziti jiné prostfedi nez Office 365, napf. prostfedi Google Classroom.

Lze po prvnim odzkouSeni Teams s Zaky postupné zacit vyuzivat dalSich aplikaci, jako OneNote,
Zadani, Kviz, ...



2.3.7. Google Classroom — pomocnik uéitele ve vyuce

Zpracoval: Vaclav Nadvornik

Vék (stupen $koly) 2. stupen ZS, SS
Vstupni pozadavky na zaky Zak umi pracovat b&znym zptisobem s PC, Zak m4 zfizen Uget na
Google.
Cil aktivity e 74k se naudi ovladat nastroj pro zadavani a odevzdavani
ukolu.
e Za&k prostfednictvim nastroje dostava jasnou zpétnou vazbu
od ucitele.
Rozvijené kompetence 1. Komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologii — sdilet data,
informace a digitalni obsah s ostatnimi pomoci vhodnych
digitalnich technologii;

e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii —
pouzivat digitalni nastroje a technologie pro procesy
spoluprace pfi spole¢né vystavbé a spoluvytvareni zdrojl
a znalosti.

Potfebny HW a SW e PC s pfipojenim k internetu,
e UGty na serveru Google pro Zaky i ucitele.

Zakladni popis aktivity

V principu se primarné nejedna o vyukovou aktivitu, spiSe o vyuZiti nastroje pro zadavani
a odevzdavani uloh. | kdyz i zde se zaci uci pouzivat zakladni komunikani nastroje. Pfi tom se
vyuzivaji aplikace firmy Google, specialné Google Classroom (u¢ebna Google). V mnohém, je
podobna systémum Moodle, ale ma snazsi na ovladani jak z pohledu ucitele, tak i zaka.

Pribéh vyuky

Priprava na vyuku

Ucitel si pfedem na serveru Google v aplikaci Classroom (classroom.google.com) zfidi kurz, do
néhoZ pozve jednotlivé z&ky. Zakim se pozvanka objevi na jejich e-mailech, kde ji pfijmou
jednoduchym kliknutim. Zapsat se do kurzu je mozné i po zadani jedine¢ného kédu. Poté co navstivi
stranku kurzu, probé&hne jednoduchy automaticky tutorial. Zakladni moznosti prace ucitele jsou:

e Stream — prostor pro komunikaci a sdileni pfispévkua v ramci kurzu, v€etné aktivit, zadanych
ukold atd.,

e Prace v kurzu — prostor, kde ucitel zadava jednotlivé Ukoly, pfipadné hodnoti Zakovské prace,
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¢ Lidé — informace o jednotlivych zacich, jejich kontakty a také konkrétni ¢innosti v ramci kurzu,
o Hodnoceni — misto, kde se zobrazuji hodnoceni Zakovskych praci.

— 7.roénik

Stream Prace v kurz Lidé {odnoceni {33 HH @
ICT 1. pololet
—

7. rocnik
ICT 1. pololeti

K6d kurzu wa246tm [

Vybrat motiv
Nahrét fotku

Nadchazejici [2}
(e

Jlohy s brzky

Zobrazit vie Uzivatel VN Juniorlondynska pFidal novy Gkol: Zpracovani a vyhodnoceni dat
11.5.2016

1 komentdr ke kurzu

Uzivatel VN Juniorlondynska pfidal novy Ukol: Photoshop

28.4.2016 (Upraveno 9. 5. 2016)

(©)

Obrazek 21: Nahled do Google Classroom

Prubéh a organizace vyuky
Ucitel vytvofi pro jednotlivy kurz pozadované zadani. Zakladni moznosti jsou:

e Ukol — ukol je nejuniverzalngj$i moznost, kdy je zadani mozné provést v textové podobé,
pfipadné jako dokument Google. Tento dokument se poté bud zakum sdili ke &teni, nebo
kazdému se automaticky vytvofi jedine¢na kopie.

e Ukol s kvizem — kol s kvizem je obdobny, s tim Ze navic je mozné vytvofit zavéreény kviz
pomoci aplikace Google formulare.

e Otazka — otazka je jednoduché zadani, kdy zaci odpovidaji kratkou textovou odpoveédi, pfipadné
vybérem z moznosti.

e Material — material je pak nehodnoceny pfispévek.



Stream Prace v kurzu Lidé Hodnoceni

Vytvorit @ Kalendafe Google [] Slozka kurzu na Disku

'

Ukol Zobrazit vice

Ukol s kvizem

Otézka 2k Termin odevzdéni: 8. 11. 201...
E] Material

s v v lidIni cast Termin odevzdani: 27. 11. 20...
=% Znovu pouit prispévek ' :
B Téma du neodevzdani ... Termin odevzdéni: 16. 11. 20...

Obrazek 22: Moznosti kurzu

K jednotlivym zadanim je mozné pfidavat:

nazev,

podrobnéjsi pokyny,

pfidany dokument Google,

skupinu zaku (pfipadné jednotlivé zaky), pro kterou je zadani uréeno,
maximalni pocet bodu,

termin odevzdani,

a pro lepsi Clenéni i téma.
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X Ukol

E] Néazev

= Pokyny (volitelné)

@ Pridat + Vytvorit

Blank Quiz

X
% Formulafe Google
4

Ugebna mlzZe importovat hodnoceni Gkold. Pfi importovani hodnoceni je automaticky kazdy formulaf omezen na 1 odpovéd na uZivatele, sbiraji se
e-mailové adresy a odpovidat mohou jen uZivatelé ve vasi doméné.

:. Importovani hodnoceni

Obrazek 23: Zadani ukolu

Pro:

7.r0¢nikkICT .. ~

Body

100 b4

Termin odevzdéni

Bez terminu dokonceni

Téma

Z&dné téma

Rubrika

Zadat .

Vsichni stud.. ~

Po zadani ukolu (které je mozné naplanovat na konkrétni ¢as) se zakim automaticky rozesle e-

mailova notifikace, Zze v u€ebné je nové zadani.

Zaci ukol vypracuji. V pfipad8, Zze odevzdavaiji formou dokumentt Google, pak se po odevzdani
dostava tento dokument pro Zaky pouze do rezimu pro ¢teni a nemohou jej nijak upravovat.

Ucitel jednotlivé prace opravi (idealné formou komentara) a Zakim s hodnocenim vraci. V tu chvili

Ize pfipojit i konkrétni komentat. Zak mudze vraceny ukol opét odevzdat.

Ucitel poté vidi jednotliva sva hodnoceni a informace, zda byl ukol odevzdan v terminu, ¢i po ném.

Tabulka na pfevody jednotek Tarmir

Pfiddno 21.10. 2015

Vytwofte tabulku na pfevod jednotek délky a objemu. Vidy se zaddvd

hodnota v zakladni jednotce (metr, metr krychlovy) a ostatni jednotky 1

se dopogitdvaji. Odevrdan
151015-0001.png
Obrazek

Zobrazit kol

Obrazek 24: Hodnoceni ucitele

Ladano

47

Ohodnocena



) T Chybi
O @ y
@ e Chybi
O @ y
9 = Chybi
O @ y
] —— Chybi
I:] Ohodnoceno
® S—
D &2 Dobra prace. Skoda, Ze jsi .. 109
0 © 3 . | 0
opaine Zarovnani, spaine s.
® = —= 80
@ &= "Pozdé odevzdano, chybné ... Dokoné&eno po terminu

lassroom.google.com/a/ta/MTk2ZMTExMTew/MjaT1MTkzODE1?7authuser...

Obrazek 25: Odevzdané ukoly — zobrazeni

Na co si dat pozor

Tabulka na prevody jednotek

1 o 47

Odevzdén Zadano Ohodnoceno
Ve - = |
@ = ™ ® o e~ 3
@ =)
Prevody jednotek Bez piiloh
Ohodnoceno Chybi
a _ =
Re7 nfilnh Re7 nrilnh

Na zacatku je tfeba zkontrolovat, zda zaci maji ke kurzu pfistup. (Napfiklad prvnim jednoduchym
zadanim se snadnou odpovédi). Dale je praktické s zaky procvi€it samotny zplUsob odevzdavani
uloh, aby bylo predejito pfipadnym vymluvam typu: ,ja ten ukol vypracoval, jen jsem jej neumél

odevzdat, ...“

Alternativni reseni

Rozhodné se nejednd o jedinou aplikaci slouzici pro odevzdavani uloh ajako nastroj blended
learningu. DalSich moznosti je mnoho, napf. rizné formy Moodle, aplikace iTrivio a dalSi. Vyhodou
Google je integrace s ostatnimi aplikacemi a pro Skolstvi i nulova pofizovaci cena.



2.3.8. Chyt svého smajlika

Zpracovala: Irena Vajen

N

Vék (stupen skoly) . stupen ZS (7.-8. tfida)

Vstupni pozadavky na zaky e Zak umi b&Znym zplisobem pracovat s pogitadem.
e Z&k zna zakladni pojmy programovani a jejich vyuziti — proménna,
cyklus, podminka, nahodné &islo.

Cil aktivity e Z&k vytvaii program pomoci blokového programovani.
e Zak spolupracuje s ostatnimi zaky, konzultuje vytvofeny kod.
e Zak pracuje s Ulozi$tém, stahuje, nahrava, uklada program.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k uceni
e planuje postup;
2. kompetence socialni a personalni
e fidi své jednani,
e feSi problém,
e sdili a prezentuje vysledky se spoluzaky,
e spolupracuje ve skuping;

3. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii;

4. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologicka kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace v cloudovém prostredi,
e prace s PC nebo mob. zafizenim s Win10.

Potiebny HW a SW

Micro:bit,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s Win10 pfipojené k internetu.
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Pribéh vyuky

Priprava na vyuku — seznameni se s Micro:bitem

BBC Micro:bit je elektronicka deska, ktera obsahuje procesorova jadra Cortex MO, je osazena
senzory a sbérnicemi. Je vhodna pro snadnou vyrobu jednoduchych elektronickych a robotickych
zarizeni. Soucasti Micro:bitu je USB kabel pro pfenos informaci mezi PC, pfipojeni k napajeni
zarizenim (napajenim z PC) a bateriovy konektor (napajeni mimo pfipojeni k PC).

Programovaci prostredi

Pro programovani se pouziva prostfedi online editoru pod ndzvem Microsoft Block Editor, ktery je
dostupny na adrese: https://makecode.microbit.org/. Umozriuje prepinani mezi blokovym
programovanim a JavaScriptem.

anténa bluetooth procesorové jadro USB konektor
5cm
konektor
baterie
: iy , .
4cm [J 8]8]C]
dvé tlatitka : @

™ micro:bit

programovatelné piny  displej napdjeci piny  kompas, akcelerometr  sbérnice

Obrazek 26: Popis desky (zdroj: https://www.microbiti.cz/2019/03/co-je-bbc-microbit.html)


https://makecode.microbit.org/

Otevieni nového programu,
nebo nahrani ulozeného

PrepinaC mezi programovacimi jazyky J

{} JavaScript

COmicro:bit Be Projects  «f Share & Blocks

i= Basic E E

@ Input

e
& Music

© lLed
«l Radio
C Loops
X Logic
= Variables

@ Math

I v Advanced

& Download B
Nahrani programu do UloZeni programu pod jménem Posun o krok dopfedu, nebo
micro:bitu a nahrani do micro:bitu dozadu v editoru programu

Obrazek 27: Nahled do prostredi

Pozn.: Pokud nemate k dispozici Micro:bit, Ize vyuzit k zobrazeni programu simulator, ktery je
soucasti programovaciho prostredi.

Pribéh a organizace vyuky

Uvod do problematiky
Existuji rizna zafizeni, na kterych Ize pocitacové hry spoustét.
Otazka na Zaky: Jaka zarizeni znate ke spousténi her?

Muzeme vysvétlit, ze Micro:bit je maly pocita¢, ktery mize mit funkci vysilace, ovladace, kompasu,
méfiCe teploty, nebo to muze byt i herni zafizeni, ale podminkou je, aby obsahoval program, ktery
musime vytvofit a poté ho do zafizeni nahrat. To bude cilem hodiny.



Zadani ukolu — Hra: Chyt’ svého smajlika

Vytvorte program pro Micro:bit tak, Ze na zobrazovacim panelu Micro:bitu se budou nahodné zobrazovat
ikony smajliku (vesely, smutny, neutralni). Ovladani nastavte pomoci tlaCitek A a B, a to tak:

o Tlacitko A: spusténi programu.

o Tlacitko B: odchytavani smajlika.

Hotovy program nahrajte do zafizeni Micro:bit.

Reseni:

A starty

s O
oyt itk v a v ° tak

Kyl fe tiatitke B v mmbtkmuto shdzat LEovy

mastav zovear = e @) L

kéy? je tlatitks A~ mbtinwte
AaStie Eobear v Al o porastavit (as) c

Jinsk Koyt smaflix «

warat Loy

pozastavit (ms) @

v s s

Dalsi ukoly
e Lze pracovat pfi tvorbé kédu ve skupinach (dvojicich).

e Lze zorganizovat soutéz mezi zaky (potfebné zafizeni k odpocitavani Casu — mozno také vytvofit program
Stopky pro Micro:bit). Zak spousti hru a pogita po&et zachycenych veselych smaijlikil po urgity casovy
usek. Vysledky zaka zapisujeme do tabulky (tabule, MS Excel apod.). Vyhrava zak s nejvice odchycenymi
smaijliky. Hru Ize rizné modifikovat.
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2.3.9. Kahoot ve vyuce matematiky

Zpracovala: Jitka Rambouskova

Vék (stupen Skoly)

Vstupni pozadavky na zaky

Cil aktivity

Rozvijené kompetence

Potrebny HW a SW

2. stupen ZS

Zak umi pracovat béznym zplGsobem s PC & mobilnim dotykovym
zafizenim (napf. tablet).

e Z&k vytvafi vlastni vyukovy material.

e kompetence k uceni
o aplikuje znalosti a dovednosti z rliznych vyu€ovacich
predmétu;
e kompetence socialni a personalni
o spolupracuje ve skuping,
o obhajuje sva feseni;
o digitalni kompetence: komunikace a kolaborace
o sdileni prostifednictvim digitalnich technologii;
o digitalni kompetence: technologicka kompetence
o prace s aplikacemi,
o prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

e PC Citablet s pfipojenim k internetu,
e aplikace Kahoot.
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Prabéh vyuky

Priprava na vyuku

Tvlrce textu si vytvofi ucet na strance https://kahoot.com/. K pfihlaseni maze i svlj u¢et Google di
Microsoft. Na své mobilni zafizeni pfipadné nainstaluje aplikaci Kahoot
(viz https://kahoot.com/home/mobile-app/).

Moznosti tvorby otazek v Kahoot

Varianta 1.

Tvlrce test tvofi — CREATE pfimo v prohlize¢i a postupné zadava priklady a oznacuje spravna
feSeni. Tento zpusob je vhodny pro jednoducha textova zadani.

Enter kahoot title... ed to: My dra Preview

1 Quiz
2 1=4 I
flm}
® . 2X-1=4x%x-3
Add question
Time limit
Question bank 60
sec
Points
Drag and drop image from your computer
1000
Answer aptlons
Image Upload YouTube
Single select ¥ library image link
A @
Import
spreadsheet

Obrazek 28: Tvorba testové otdzky (varianta 1)
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Varianta 2.

zadani v ném.

rovnice

(=1l & sdilet
Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Dopliky Napovéda VSechnyzmény ulo.

o~ o A " 200% »  Normdhit. v  Aral - 3% -~ B I UA PR -+ .. R 2

Movi rovnice

L 1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10 n

x+1
4

Obrazek 29: Matematicky zapis

W 1=

Jednotliva zadani pak napfiklad pomoci aplikace Vystfizky ulozi jako obrazek a vlozi do zadani
otazky v Kahoot.



(=l Enter kahoot title... m b s Preview

2x-1=4x-3
v Res rovnici
2 Quiz
o Time limit
(=] ¥ Image
& . 60 reveal
sec

~oooxtl _x
Question bank 1000 4 3

Criginal

I3

=zu

Answer options 545
Single select ¥ i
® El Remove 8x8

Import
spreadsheet

Obrdzek 30: Tvorba testové otdazky (varianta 2)
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Varianta 3.
zadani.
4 Hledat 16:05 ne 26. 4. 56 %W

v Quiz

Q_v‘
S
5

o x

Tap to add question

1 2 3, ,
=+l _x ket ot
4 3 L=
2%-1=4%-3 Red rovnici

Obrazek 31: Tvorba testové otazky (varianta 3)

Varianta 4.

Pro tvorbu Ize vyuzit i hromadné zadavani s vyuZitim tabulky — Import spreadsheet. V prohlizeci Ize
stahnout vzor tabulky (Download our template), vyplnit ho a nahrat zpét. Tato varianta je vhodna pro
jednoducha textova zadani.

Excel Jitka Rambouskova » Documents KahootQuizTemplate (3) - Ulofeno Jitka Rambouskova
Soubor Domi Viozeni Vzoree Data Revize Zobrazeni Népovéda Reknéte mi, co cheete udélat Otewfit v desktopové aplikaci 1% sdilet [ Komentare
4= %
Vichazi - @ BT Az
sachovat . y Zobrazenipee zobrazenipra  Nowé  Ukotit
s Ukantit. @y Nové : dpr tent okna piitky v ity
Zohrazeni listu ZInbrazen] dokumertu Okna. Zobrazie -
Hiz £
B c D E F G H
Time limit (sec) - 5,
Question - max 120 Answer ] -max75  Answer2-max75 Answer3-max75  Answerd -max75  10,20,30, 60,90, Correct answer(s) - choose at
8 h hi 120, or 240 secs least one

2x+d=8 0 1 2 3 602

Sheet1 S
Redim wpoltu: Automaticky  Statistika seditu - Pomozte vviepdit Office

Obrazek 32: Tvorba testové otazky (varianta 4)
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2.3.10. Prabéh a organizace vyuky

Samostatna prace

Zak si predem pfipravi sadu piikladi (napf. linearnich rovnic) — vzdy zadani a 4 odpovédi, kde
minimalné jedna je spravna. Pfihlasi se na svUj ucet a vytvori kviz. Na tvorbu otazek vyuzije variantu
1, 2 nebo 3. Cvi¢né (Preview) se spoluzakem Kahoot projde a opravi chyby. Na zavér ho sdili uciteli.

Skupinova prace
Zak si predem pfipravi jeden pfiklad s jednim spravnym fesenim a tfemi $patnymi.

Ucitel stahne tabulku pro hromadné zadavani otazek a pomoci nékteré cloudové sluzby ho sdili
v8em zakim. Kazdy zak vyplni jeden fadek. Ugitel pak tabulku zkontroluje a naimportuje do Kahootu
na svém uctu.

Spusténi kvizu

Vybrané kvizy Kahoot spousti ucitel obvyklym zpusobem. PFi prvnim spousténi se zaky probira
spravna feSeni a vysvétluje chyby.

Na co si dat pozor

Pokud si ucitel chce zakovské prace duplikovat a ukladat na svuj u€et, musi zaci pfi zalozeni uctu
pouzit typ uctu Teacher. Z Zzakovskych uctl nelze totiz duplikovat. Je takto mozné pfipravit si predem
jeden zakovsky ucet a zakum jen sdélit pfihlaSovaci udaje.

Je tfeba kontrolovat obtiznost pfikladd a zadanou dobu FeSeni. Vhodné jsou spiSe jednodussi
priklady. Celkové by Kahoot nemél byt zbytecné dlouhy.

Pokud pfi skupinové praci vznikne mnoho otazek, je dobré pfi spousténi kvizu nastavit nahodné
poradi otazek a domluvit se na skonceni, napf. po desaté otazce.

Alternativni reSeni

¢ DalSi mozné aplikace: Quizzez, Quizlet, Mentimeter, ...



2.3.11. Mapy pojmu (medialni autoportrét)

Zpracovala: Petra Varikova

Vék (stupen $koly) 2. stupen ZS (v tomto pripadé pro 9. tfidu ZS)

Vstupni pozadavky na zaky e Z&k umi b&Znym zplsobem pracovat s pogitadem, resp.
pracuje v prohlizeci a pfi praci s konkrétni online aplikaci
(Nakresy Google, WordClouds).

e Z&k ma vlastni prihlageni ke Google aplikacim (nejlépe pak
Skolni ucet).

Cil aktivity e Z&k strukturuje (velikosti pismem a jinak graficky) pojmy, které
souvisi s vlastnim medialnim autoportrétem.

e Z&k vytvori v online aplikaci pomoci pojmii vlastni medialni
autoportrét.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k uceni
e souvisi s prifezovym tématem Medialni vychova;
2. kompetence socialni a personalni

e fizeni svého jednani, vlastni rozvoj,
e analyza vlastniho pohledu na své preference v oblasti
médif;
3. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologii,

4. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost;
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologicka kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace s PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

Potrebny HW a SW

aplikace Nakresy Google, popf. online aplikace WordClouds
(https://www.wordclouds.com/),
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu.

Prabéh vyuky

Pfed samotnou realizaci daného tématu by se Zaci méli seznamit s riznymi typy médii a jejich
pusobenim a vlivy, popf. historickymi konsekvencemi, které ukazuji rozvoj jednotlivych médii a jejich
vliv na spole€nost. Kdyz Zzaci pochopi, jaky vliv maji média na sou€asnost (napf. masmédia,
internet), méli by se zamyslet nad vlastnim vnimanim médii a nad tim, jak jejich jednani ovliviiuji
zpravy, novinky, videa, serialy, i obecnéji socialni média. Prostfednictvim cloudovych aplikaci maji
Zaci za ukol reflektovat vlastni nahled a preference médii a pofadu a tim se zamyslet nad samotnym
pusobeni medii na svou osobu.
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Pf¥iprava na vyuku

Tato prace by méla zaky také nasméfovat ke strukturaci vlastnich myslenek,
respektive pojmu, které se jim vybavi v souvislosti s vlastnim pfijimanim médii.
Souhrnné pak vytvari mapu pojma, kde se vyjadreni dalezitosti jednotlivych pojmu
¢i myslenek uskute€riuje pomoci velikosti pisma. Doporucuje se uciteli vyzkousSet
prostiedi, ve kterém budou Zaci pfipravovat mapu pojmu. V tomto materialu jsou
pfedstavované dvé moznosti: Nakresy Google a WordClouds.

Prvni z moznosti vyzaduje pfihlaSeni k u¢tu Google a zakladni orientaci s aplikacemi vkladanymi do
Google disku. V tomto pfipadé se pak ucitel musi zorientovat v samotném prostiedi aplikace, ktera
je velmi podobna riznym jednoduchym grafickym prostfedim. Zde se predpoklada volné&jsi moznost
pro strukturaci pojmud, jejich rozmisténi a zahrnuti do celého konstruktu. Zak tedy voli celé
formatovani pisma jeho rozmisténi dle svych preferenci. Vhodné je Zaky sméfovat k tomu, aby
pojmy umistovali do jednoduchého pfedem nakresleného obrazku (napf. nakres tabletu, televize,
konkrétniho loga). Zaci pak mohou jednoduseji v prib&hu celé prace ménit formatovani textu a jeho
uloZeni na konkrétni misto.

WordsClouds umozriuje odlisny piistup. Zaci nejdfive voli pojmy a jejich dulezitost ve vlastnim
uvazovani a aplikace sama rozmisti pojmy do nadefinovaného tvaru. Pro Zzaky je komplikovanéjsi
vybrat spravny tvar a generovani usporadani pojm(, kdy se muze stat, Zze nékteré pojmy aplikace
vynecha.

Pribéh a organizace vyuky

Na realizaci samotné aktivity se predpoklada jedna az dvé vyu€ovaci hodiny dle toho, kolik ¢asu da
ucitel zakum na vlastni kreativni praci a jaky nastroj je pro aktivitu volen. Pro praci s Google nakresy
jsou vhodnéjsi dvé vyucovaci hodiny. P¥i praci s WordClouds postacuje jedna vyu€ovaci hodina.

Po probraném tématu Média by mél byt zakim zadan problém: Jak na tebe plsobi média?
A zaroven zbézné vysvétlen zplsob, jak by méli Zaci postupovat. Je vhodné ukazat, jak vypadaji

mapy pojmu a kde se s nimi zak mlze setkat (napf. nejstahované;jsi pisni¢ky na konkrétnim portalu).
Postup:

Predstavit problém,

ukazat a vysvétlit, co si zaci maji pfedstavit pod mapou pojmd,

ukazat a predstavit prostfedi, ve kterém by méli vytvofit svou mapu pojmd,

stanovit ¢as, ktery maji zaci na vypracovani dané aktivity,

stanovit min. poCet pojma, ktery by méli Zaci vyuzit,

o a0 > w NP

stanovit misto (napf¥. online slozku), kde budou vysledné mapy pojmu0 (v konkrétnim formatu,
napf. jpg, png).
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Obrazek 33: Priklad CloudWords
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Reflexe ucitele

Ucitel musi velmi kontrolovat, zda se opravdu Zaci drzi tématu, resp. zadané problematiky, zda
dodrzuji stanovené poéty pojmi a zda opravdu vyuzivaji velikosti pisma jako nastroje pro odliSeni
toho, jak je pro né konkrétni pojem dulezity.

V nastroji Wordclouds je velmi vyhodné volit velké mnozstvi pojm0, v opacném pfipadé se velmi
Casto stava, ze nékteré pojmy nastroj do mapy pojmul nevygeneruije.

Kromé samotného pfemysleni zakd nad vlastnim medialnim portrétem muaze ucitel velmi dobfe
sledovat posun zakd v mysSleni a v tomto pfipadé i ve vyuziti technologii, ve zménach vyuzivani
socialnich médii a preference zakul z hlediska vyuzivanych typu a druh médii.

Na co si dat pozor
e Zapominani hesel zaku pro pfistup do Google uétu,
e pocatelni orientace Zzaka v prostredi,

o WordClouds nekresli vSechny pojmy.

Alternativni reSeni

¢ Lze modifikovat pro libovolny pfedmét a téma, kde je potfeba strukturovat pojmy dle jejich
dalezitosti.

DalSi online nastroje pro strukturaci informaci:
e Bubbl.us — myslenkové mapy
o CMAP Tools — pojmové mapy

e Lucidchart — strukturace raznych typu informaci


https://bubbl.us/
https://cmapcloud.ihmc.us/index
https://www.lucidchart.com/

2.3.12. Tymova spoluprace s vyuzitim cloudovych sluzeb: Nosné téma: Operaéni systémy
ve svété a v nasi tiidé

Marek Machalik

N

. stupen ZS, nizs$i roéniky SS

Vék (stupen Skoly)

Vstupni pozadavky na zaky e 734k ma k dispozici prostiedi libovolného cloudového ulozisté
s moznosti sdileni (OneDrive, Google Disk, DropBox apod.).

Cil aktivity e Vytvofit srovnani pouzivanych operacnich systém ve svété
a ve tfidé, diskutovat nad rozdily,

e pii praci pouzit pokrocilejsi vyhledavani na internetu (Casové
omezeni informaci), tfidit vefejné informace, kriticky hodnotit
dostupna data,

e pouzit cloudoveé sluzby pro efektivni ziskani dat (dotaznik) a ty
nasledné zpracovat,

e zjistit informace z omezené skupiny lidi a porovnat je
s celosvétovou realitou,

e 0obhajit tymovou praci,

e diskutovat nad vyuZivanim operacnich systém, pfipadné nad
vyhodami a nevyhodami kazdého z nich.

Rozvijené kompetence e tymova spoluprace, obhajeni ziskanych data a vlastniho
nazoru,

e vyhledavani a zpracovani informaci,

e prezentacni schopnosti,

o digitalni kompetence — online sluzby, sdileni informaci,
zpracovani dokument( a dat, prace s aplikacemi,

e mezipfedmétové vazby — IT, statistika, matematika, ekonomie.

Potrebny HW a SW e pocitac, notebook, pfipadné tablet — min. 3 pro kazdou
skupinu, idealné pro kazdého zaka,

e cloudoveé prostifedi — sdileny disk,

e pfipojeni k internetu,

e kancelarské aplikace, mozno i online v ramci cloudu,

e prezentaéni technika (PC + projektor, interaktivni tabule apod.)
pro obhajobu vysledku.
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Pribéh vyuky

Zaci 10-15 274kl se rozdéli na dvé skupiny (4-8). Kazda skupina pracuje na svém ukolu. Ukoly jsou
zamérné velmi podobné, nikoliv vak stejné (nelze pouzit stejna data). Zaci béhem vyudovaci hodiny
dohledaji vefejné dostupna data o procentualnim vyuziti mobilnich/desktopovych operacnich
systémul ve svété. Nasledné provedou dotaznikové Setfeni ve své tfidé tak, aby mohli porovnat
celosvétova data s vlastnim omezenym statistickym souborem. Cilem je tedy tyto dva statistické
vzorky porovnat. Na zavér prezentuji obé skupiny vysledky sveho zjiténi a diskutuji nad hodnotami
a pripadnymi rozdily.

Pfiprava na vyuku
¢ Volba vhodné cloudové sluzby, kterou maji zaci k dispozici.

e Ovéfeni prihlaseni vSech zakl ke cloudoveé sluzbé.

Organizace prace
1. Z&ci se rozdéli do dvou tyma.

2. Kazdému tymu se zada ukol — zjistit informace o vyuZivani operacnich systému ve svété
a porovnat je s vlastnimi daty ze své tfidy:

Tym A Tym B

1. Naleznéte na internetu graf (nebo data)
predstavujici procentualni podil pouzivanych
OS v mobilnich telefonech na svété. Data
musi byt co nejnovéjsi, ne starsi nez 1 rok!

2. Navrhnéte online dotaznik ke zji§téni viastnich
dat ve tfidé — slozeni mobilnich operacnich
systému ve vasi tfidé (skupiné).

1. Naleznéte na internetu graf (nebo data)
predstavujici procentualni podil pouzivanych
OS na pocitacich na svété. Data musi byt co
nejnovéjsi, ne starsi nez 1 rok!

2. Navrhnéte online dotaznik ke zjisténi vlastnich
dat ve tfidé — slozeni operac¢nich systémi

a porovnejte rozdily v obou cilovych skupinach
(svét/ttida).

(domacich) PC ve vasi tfidé.

3. Vytvorte podobny graf jako v Ukolu 1, ale pro
data z vasi tFidy. Vytvorte podobny graf jako v Ukolu 1, ale pro
4. Vytvorte plakat (obrazek), kde budou vedle data z vasi tfidy.
sebe oba grgfy. Pod kaZdym glrafc?m bude Vytvorte plakat (obrazek), kde budou vedle
uvede?n zdroj a platnost dat (k jakému datu). sebe oba grafy. Pod kazdym grafem bude
5. Obhajte vysledky své prace pred tfidou

uveden zdroj a platnost dat (k jakému datu).

Obhajte vysledky své prace pred tfidou
a porovnejte rozdily v obou cilovych skupinach
(svét/trida).
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3. Nasledné si zaci v kazdém tymu urci role a ukoly:
a. Manazer (1 zak) — bude rozdélovat praci, dohlizet na plnéni UkolG a prezentovat vysledky.
Nebude vyhledavat a tvofit zadné podklady.

Vhodny kandidat: organizacni schopnosti, prezentacni dovednosti.

b. Datovi analytici (2—3 Zaci) — budou vyhledat informace na internetu a srovnavat s vysledky

dotaznikového Setieni, pfipadné navrhuji ~ vhodné otazky pro Setieni.
Vhodny kandidat: efektivné hleda informace na internetu, umi je tfidit, porovnavat, rychle
vyhodnocovat.

c. Online koordinatofi (2—3 Zaci) — zajistuje efektivni a rychlou spolupraci a komunikaci. ZalozZi
na cloudovém ulozisti pracovni prostfedi, rozesle odkazy, vytvofi prostfedi online dotazniku.
Vhodny kandidat: umi velmi dobre pracovat v cloudovém uloZzisti, nastavovat prava, vytvaret
sdilené dokumenty.

d. Office podpora (1-2 zaci) — Vytvafi graf(y) z dodanych dat, zpracuje podobu vysledného

dokumentu k prezentaci, pomaha se zpracovanim ostatnim ¢lendm
Vhodny kandidat: oviada velmi dobfe kancelarské produkty.

4. Z&ci pracuji na zadanych ukolech, zjituji a zpracovavaiji data do cilové podoby.
5. Kazdy tym v zastoupeni svého manazera obhajuje pfed zbytkem tfidy vysledky prace, diskutuje
se nad zjisténymi i ziskanymi daty, nad pfipadnymi rozdily, nad pouzitymi nastroji a schopnostmi

celého tymu.

6. Ukazka vysledku tymu A:

Podil operacnich systému osobnich pocitact (desktop)

Na svétovém trhu V nadi tiidé 1.A
Chrome OS ng:;);"
Lnux 4% i BSD Mac 05
1,89% ] _0,01% 10,00%

Mac 05 _
9,38%

Windows
88,14%

Windows
90,00%

Zdoj: https://netmarketshare.com/, Unor 2020 Zdoj: Tiida 1.A, 30 #4k0, 11.2.2020

Zaveér: SloZeni 05 v nasi tfidé zhruba odpovida sloZeni na svétovém trhu. Jsou ale zastoupeny pouze dva nejvatii systémy

Obréazek 35: Ukdzka vysledku Zaki
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Na co si dat pozor

VSichni Zaci maji aktivni pfistup do cloudové sluzby.
Vhodné zvolena struktura pracovnich skupin.
Vhodné zvoleny ¢asovy prostor pro praci (zalezi na schopnostech a dovednostech zaku).

Vhodné zvolené otazky pro online prizkum — obsah dotazniku je dllezity pro vérohodnost dat.
Na otazky nejlépe vyckat az pod dohledani dostupnych celosvétovych dat a pfizplsobit je.

Vhodné zvoleny zdroj dat na internetu — mozno poradit uznavané zdroje (napf.
nemarketshare.com).

Alternativni reseni

Lze modifikovat pro rlizna témata, u kterych |ze porovnat data celosvétova a lokalni (ve tfidé, ve
Skole).

U konkrétniho tématu OS Ize volit mezi variantou platformy, nebo i konkrétnich verzi.

Ke spolupraci Ize vyuZzit libovolnou cloudovou sluzbu. V sou€asnosti vSechny nejpouzivanéjsi
nabizi potfebné nastroje, pfipadné je mozné pouzit jiny nastroj pro tymovou spolupraci.



2.3.13. Poll Everywhere — Hlinik

Zpracovala: Alice Navratilova

Vék (stupen $koly) 1. roénik SS

Vstupni pozadavky na zaky e Z&k umi b&Znym zplsobem pracovat s mobilnim zafizenim.
e Zak mé pristup na internet.
e 734k ma udebnici.

Cil aktivity e Z&k zna typy materialG pouzivajici pfi vykonavani instalatérské
praxe.

e Z&k zna zakladni mechanické, fyzikalni a technologické
vlastnosti materiald.

e Z&k zna vyuziti jednotlivych material p¥i vykonavani
instalatérské praxe.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k u€eni

e planuje postup;

N

. kompetence socialni a personalni
e fidi své jednani,
e feSi problém,
o sdili a prezentuje vysledky pfed spoluzaky;

w

. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologif;

N

. digitalni kompetence: informac¢ni a datova gramotnost
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologickda kompetence

e prace s webovou aplikacemi,
e prace s mobilnim zafizenim.

Potiebny HW a SW e PC nebo NB s pfipojenim k internetu a zobrazeni pfes
dataprojektor,

e mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu pro kazdého
zaka,

e online aplikace: Poll Everywhere,

e v pfipadé neexistence pfistup zakl do $kolni wi-fi sité, uelové
vytvoreni této wi-fi sité.
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Zakladni popis aktivity

Na ucitelem vytvoiené otazky, oteviené nebo uzaviené, Zaci odpovidaji pomoci mobilniho zafizeni
formou anonymniho hlasovani s vyuzitim ucebnice nebo internetové zdroje. VSechny odpovédi se
promitaji pomoci dataprojektoru na tabuli a zaci vidi i odpovédi svych spoluzaku. UcCitel v pozici
moderatora pozoruje na svém PC nebo NB prubéh hlasovani a zapojeni zaku dle po¢tu odpovédi.

Pribéh vyuky

Priprava na vyuku — pfiprava otazek ve webové aplikaci na www.polleverywhere.com
Ucitel si pfedem ve webové aplikaci vytvofi ucet a pod nim vytvofi otazky spojené se spravnymi
a Spatnymi odpovédmi. PFiklad otazek:

e Z &eho se hlinik vyrabi? (ucitel ukaze po zodpovézeni otazky obrazek bauxitu)

o Hustota hliniku je cca 3x men3i nez hustota oceli. Kolik je hustota hliniku? (Kdyz studenti nevi, je
mozné napovédét hodnotu hustoty oceli.)

e Teplota taveni hliniku je 2x vétsi nez teplota taveni cinu. Kolik je teplota taveni hliniku? (Kdyz
studenti nevi, je mozné napovédét teplotu taveni cinu.)

o Podobné jako méd ma hlinik jednu podstatnou nevyhodu, ktera je spojena s opracovanim hliniku.
Jaka to je?

e Pouziti hliniku v elektrotechnice.
e Pouziti hliniku ve stavebnictvi.
e Pouziti hliniku v instalatérské praxi.

e Jak se nazyva jedina slitina hliniku?

Ucitel v predstihu ovéfi dostupnost chytrého mobilniho telefonu popf. tabletu u vSech Zzaku.
V pfipadé, Ze nebudou vSichni Zaci mit své mobilni zafizeni, zajisti napf. tablety pro tyto Zaky.

Prabéh a organizace vyuky
Uvod do problematiky

Zpusobu, jak do svych domovu privést teplo, svétlo nebo elektricky proud, je mnoho. K tomu, aby to
bylo jednoduché, pohodiné a s minimalnimi ztratami, vyuzivame rtiznych materiald.

Otazka na Zaky: Jakym zplsobem / jakou cestou se k vam domu dostane elektfina, voda, plyn? Co
se k tomu pouziva? Z jakého jsou materialu? Plast, Zelezo, hlinik?

Vysvétlime, Ze se kazdy material podle svych vlastnostipouziva v souladu s nejmenSimi ztratami,

fyzikalni a technologické vlastnosti.


http://www.polleverywhere.com/

Aplikace Poll Everywhere

Ucitel se pfihlasi do webové aplikace a zobrazi priibéh hlasovani pomoci dataprojektoru na tabuli.
Zaky vyzve, aby si zapnuli dotykové zafizeni (mobilni telefony a tablety) a pfipojili se na internet
pomoci Skolni wi-fi sité (v pfipadé, zZe je ucCelové vytvorenda, napiSe ucitel na tabuli pfihlaSovaci
udaje). Do aplikace se Ize i pfihlasit i s pomoci uctu spole€nosti Google a Apple.

C3J Respond at PollEv.com/alicen925 Visual settings &
Activate F
vey # . _# . » ’» .
Pouziti hliniku v instalaterske praxi. swownew [
Lock ﬁ
To
P Clear responses [=]
0 ‘ Hlinikové trubky m
0 ‘ Trubky &
o | Tésnéni litinovych kanalizaénich trub
o | Tésnéni
o | Tésnéni

Na ukazkové otazce ukaze ucitel Zakiim zpusob hlasovani.

L3 Respond at PollEv.com/alicen925 Visual settings &5
Activate £
» . # {9
Z ¢eho se hlinik vyrabi? shownew [l
Lock 8
Top
Clear responses (=]
1 F Bauxit m
0 F Bauxit
0 P Bauxit
o | hlinikova ruda asi g8
o | Bauxit
o | Bauxit
o | Bauxid
o | Bauxit
Next )
@ Poll Everywhere Previous <

Obrazek 36: Ukazka otazky v Poll Everywhere



Po této nazorné ukazce se zodpovézenim pfipadnych dotazl na priibéh hlasovani ugitel postupné
pousti vytvofené otazky a zaci hlasuiji.

Ukoncéeni

Ucitel vyzve Zaky, aby se odhlasili z mobilnich zafizeni a vypnuli je. Poté zvoli rychlou formu
opakovani — otazky zobrazi na tabuli a Zaci z informaci, které ziskali, popf. s pouzitim zapisu v sesité
odpovidaji. Na zavér se ucitel z webové aplikace odhlasi.

Na co si dat pozor
e zamérné Spatné odpovédi na otazky, pfipadné uplné mimo téma,

e zajistit dostate€ny pocet mobilnich zafizeni — mit nékolik navic.

Alternativni Feseni
e pridat otazky i s uzavienou odpovédi, pfipadné anketu,

e v pribéhu jednotlivych odpovédi v online aplikaci tvofit s Zaky do seSitu shrnujici zapis.

Dalsi aplikace pro hlasovani

e Doodle — https://doodle.com/en/

e OneSoft Connect — https://www.onesft.com/cs/hlasovani

¢ Microsoft Forms — https://forms.office.com/



https://doodle.com/en/
https://www.onesft.com/cs/hlasovani
https://forms.office.com/

2.3.14. REPL.IT — Zaklady programovani — vstup a vystup dat (Python)

Zpracoval: Milan Satra

Vék (stupen $koly) 2. stupen ZS (8.-9. roénik), SS

e Zak umi pracovat b&Znym zpusobem s PC.

Vstupni pozadavky na zaky

e Zak umi tvofit jednoduché programy v blokovém
programovacim jazyce (Scratch, Microsoft MakeCode, Hour of
Code, ..).

Cil aktivity e 74k sestavi v programovacim jazyce Python jednoduchy
program zajistujici vstup dat z klavesnice do textové
proménné a nasledny vystup dat na obrazovku.

e kompetence k u€eni

o aplikuje znalosti a dovednosti z riznych vyuéovacich
predméta;

kompetence socialni a personalni

o spolupracuje ve skupinég,

o obhajuje sva feseni;

digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologii;

digitalni kompetence: technologicka kompetence

o prace s cloudovou aplikaci,

Rozvijené kompetence

prace s PC.

Potfebny HW a SW PC nebo notebook s pfipojenim k internetu,

cloudova aplikace repl.it.

Prabéh vyuky

Priprava na vyuku

Cilem vyuky je seznameni zaka v 8. nebo 9. ro¢niku se zaklady programovani tak, aby pochopili
a zvladli jednoduché programovaci konstrukce v textovém prostfedi. Tito zaci by tak méli ziskat
zakladni pfedstavu o ¢innostech IT specialistll — programatort a uvédomeéle si tak zvolit studium na
vhodné stfedni Skole.

Zaklady vyuky programovani pomoci blokovych pfikazl probihala idealné na platformé SRATCH.
Jedna se o online nastroj vizualniho programovani, kde uzivatel pomoci lokalizovanych pfikazovych
blok(i postupné sklada cely program. S timto prostfedim se zaci seznamu;ji jiz v nizSich roénicich
(code.org, microbit.org, scratch.mit.edu). SCRATCH umoziiuje zakim sestavit jednoduché (ale

AT D &4
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Pro vyuku zakladG programovani v textovém rezimu byl zvolen jako idealni (diky své jednoduché
syntaxi) programovaci jazyk PYTHON. Aby bylo mozné vyuku realizovat bez zbyte€nych instalaci
a zaroven ho méli zaci jednodus$e k dispozici také doma, byl zvolen pro tyto potfeby online nastroj
repl.it. Tato webova sluZzba umoZznuje zdarma pouzivat jednoduché univerzalni prostfedi pro vyuku
fady programovacich jazyku, vCetné jazyka Python (vCetné podpory zelvi grafiky). Po rychlé
a jednoduché registraci (idealné uctem Google) ma vyucujici k dispozici také ucitelské nastroje:

e vytvoreni u€eben a pfifazeni zakl (idealné s vyuzitim zakovskych uctl Google Suite pro Skoly),

e online simulator prfekladace Python,

e pfipravu ucebnich materiall (vznika komentovany online soubor, kde zaci programui;ji),

e vyhodnoceni prace zakl (zaci svou praci dokonéi a odevzdaji, nacez je k dispozici vyucujicimu

ke kontrole, vyhodnoceni a poskytnuti zpétné vazby).

main.py

1 Ijmeno = input("Zadej sve jmeno: ")

2 prijmeni = input("Zadej sve prijmeni: ") undefined
3 print("Imenujes se " + jmeno + + prijmeni)
4

Zadej sve jmeno: Milan

Zadej sve prijmeni: Novak
Jmenujes se Milan Novak

ukazka prostfedi programovani vlastnich projektd

Obrazek 37: Ukazka prostredi vlastnich projekti

Classrooms

Active 4

mport Kabinet-ICT

classroom Python (with Turtle

ukazka nahledu virtualnich uéeben

Obrazek 38: Ukazka nahledu virtualnich uceben



Vzor 1:
Zadej své jméno: Milan

Jmenujes se Milan Novak

Reseni 1:
jmeno = input("Zadej sve jmeno:")
prijmeni = input("Zadej sve prijmeni:")

pﬂn“" —====
print("Jmenujes se " + jmeno +

+ prijmeni + ".")

Vzor 2:
Zadej své jméno: Milan

Jmenuje$ se Milan Novak.

Zadej ulici bydlisté: Kozinova 25
Zadej mésto bydlisté: Cheb
Zadej PSC: 350 00

Tvé bydlisté je Kozinova 25, Cheb, 350 01.

Tvoje uplna adresa je:
Milan Novak
Kozinova 25
350 01 Cheb

Reseni 2:

jmeno = input("Zadej sve jmeno:")

prijmeni = input("Zadej sve prijmeni:")

print(" == ")

nn

print("Jmenujes se " + jmeno + " " + prijmeni + ".")
pﬂnK" :::::::::::::::w
ulice = input("Zadej ulici bydliste:")

mesto = input("Zadej mesto bydliste:")

psc = input("Zadej PSC:")

pﬂnK" :::::::::::::::v
print("Tve bydliste je " + ulice + ", " + mesto + ", "
pﬂnK" :::::::::::::::w

print("Tvoje uplna adresa je:")

print(jmeno + " " + prijmeni)

print(ulice)

print(psc + " " + mesto)

pﬂnK" === = ::::::::::::::::v

+psc+".

::v



B0

4

1 import turtle [ M+ |
2 pepina = turtle.Turtle()
3

Prehled ziakladnich postupi - vstup, vystup, proménné, podz

at - input() - v za
print() -

* Vypocty s promeénnymi s
2, b uz maji néjakou hod ou

Python podporuje nasledujici porovnavaci operatory:

undefined

vno:a<=b

ukazka ucitelského prostredi s pripravou pro zaky (totéz pak vidi i Zaci, kazdy ale programuje sam

Obrazek 39: Ukdzka ucitelského prostredi

Na co si dat pozor

Podobné ulohy na zvladnuti textového vstupu dat, spojovani fetézcu a textovych proménnych Ize
vymyslet celou fadu, zalezZi jen na fantazii vyuCujiciho. Uvedené typy uloh Ize zvladnout spoleéné
v prubéhu cca 2 vyu€ovacich hodin, nasledovat by méla 1-2 hodiny procvi€ovani a na zavér kratka
jednoducha kontrolni prace.

Hodnoceni zaka v oblasti rozvoje informativniho mySleni by mélo byt velmi opatrné. Z mého roky
v praxi ovéfeného pohledu by bylo idealni hodnoceni pouzivané pro zajmové krouzky — pracoval
ispés$né a pracoval. Vyuka zakladd algoritmizace je pro vétsinu zakd na ZS velmi obtizna a mohla
by byt rychle znaéné demotivujici.

Alternativni reSeni

Mozné softwarové feSeni je instalace desktopové verze Pythonu, dale pak ifada dalSich online
simulator programovacich jazyku:

e https://paiza.io/en/languages/python3

e (https://www.onlinegdb.com/online python compiler,

e https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/

Obrovskou devizou navrhovaného fedeni je ucitelska podpora vyuky a integrovana podpora Zelvi
grafiky sluzby repl.it.


https://paiza.io/en/languages/python3
https://www.onlinegdb.com/online_python_compiler
https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/

2.3.15. Souhrnné zemépisné opakovani — LiveWorkSheets

Zpracoval: Mgr. Milan Satra

Vék (stupen $koly) ZS (1. a 2. stupen), SS

Vstupni pozadavky na zaky e Zak umi pracovat b&znym zptisobem s PC nebo mobilnim
zarizenim.

Cil aktivity e procvi¢eni uciva zemeépisu,

e prace s mobilnimi technologiemi,
e prace v cloudu (Google U&ebna, LiveWorkSheets).

Rozvijené kompetence e kompetence k uceni

o aplikuje znalosti a dovednosti z rliznych vyu€ovacich
predmétu;

kompetence socialni a personalni

o spolupracuje ve skupiné,
o obhajuje sva feseni;

digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

o sdileni prostfednictvim digitalnich technologif;

digitalni kompetence: technologickd kompetence

o prace s cloudovou aplikaci,
o prace s PC.

Potfebny HW a SW

PC, notebook nebo tablet s pfipojenim k internetu,
cloudova aplikace Google U&ebna.

Prabéh vyuky

Pfiprava na vyuku

Cilem vyuky je opakovani a prohloubeni u€iva zemépisu Evropy (1. stupen Vlastivéda, 2. stuper
Zemépis). Opakovani probiha v prostfedi virtualni u€ebny Google U&ebna s vyuzitim interaktivnich
pracovnich listd pfipravenych v textovém editoru a nasledné upravenych do interaktivni podoby
pomoci cloudové sluzby LiveWorkSheets.

Vyucujici zpracuje navrh pracovniho listu v libovolném textovém editoru (Word, Google Dokumenty)
nebo v pisemné podobé (v tomto pfipadé je pak nutny pfevod psaného dokumentu do digitalni
podoby pomoci skeneru do formatu jpg nebo pdf). Vzniklou digitalni pfedlohu vlozime do cloudové
sluzby www.liveworksheets.com (nutna registrace, vyuziti je nasledné zdarma):
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http://www.liveworksheets.com/

t?LIVEwo RKSH E ETS S TR Veiei=-Re Advanced search

Home About this site Interactive worksheets Make interactive worksheets Make interactive workbooks

Students access

Step 1: Upload your worksheet

\ybrat soubar | Soubor nevybran Upload

Format: docx, pdf, jpg or png Size limit: 5SMB

If your document's design changes after uploading please try this:
1. Embed your fonts in your word document.

2. If that is not enough, convert your document to pdf before uploading..

Obrazek 40: Ukazka aplikace

Po nahrani digitalni pfedlohy pak vyucujici pfipravi pomoci obdélnikovych oblasti jednotliva
interaktivni pole, ktera pak jednoduchymi parametry definuje pro jejich nasledna pouziti:

Zadani spravné odpovédi — do obdélnikovych oblasti uvede spravnou odpovéd’.

BRERD 2 D@

Evropa - souhrnné opakovani (procvicovani)

1) Do nasledujici tabulky zapi$ hlavni mésta uvedenych stata

Némecko Polsko Madarsko Rakousko
Berlin Warsava Budapest Viden
Francie Itlie Finsko Portugalsko
Pafiz Rim Helsinki Lisabon

Obrazek 41: Ukazka zadavani odpovédi



Spojovani dvojic pojmu ¢arou — do obdélnikovych oblasti se uvede dvojice join:N, kde N je pfirozené
Cislo vétsi nebo rovné 1:

GREBD 2 ) @
2) Spoj feku s morem, do kterého usti:
i%@iﬁaj 19i2ké more
joini2 jeiidicle more
ig@éﬁm Ieinige rni more
ol ot e
jgvi%:'ﬁm ioitdbrské more

Obrazek 42: Ukazka zadavani odpovédi

Oznaceni spravné odpovédi — do obdélnikovych oblasti se uvede select:no (chybna odpovéd) nebo
select:yes (spravna odpovéd):

QERD 2 = @&

3) Oznac pravdiva tvrzeni:
a. seleatindij horu Alp je Snézka.
b. selesty&S horou Vysokych Tater je Gerlachovsky stit.
c. selestiyss| horou Krkonos je Snezka
d. 38leBKYES horou Alp je Mount Blanc.

Obrazek 43: Ukazka zadadvani odpovédi

Pretazeni slova nebo obrazku na spravné misto — do obdélnikovych oblasti se uvede dvojice
drag:N, adrop:N, kde N je pfirozené Cislo vétsi nebo rovné 1:

QEBRD ? = &

4) Presun feky k méstam, kterymi protékaiji:

Praha Pafriz Londyn Viden
drops drop drop:2 T
drag:h drag:2 o drag:3| drag:da

Obrazek 44: Ukazka zadavani odpovédi
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QEERD 2 A&

5) Umisti spravné vlajky ke statim

Itdlie Rakousko Némecko Francie

drop:3 drop:4 drop:1 drop:2

Obrazek 45: Ukazka zadavani odpovédi

Vybér z rozbalovaci nabidky — do obdélnikové oblasti se uvede choose:variantal/*varianta2/...
a symbolem hvézdi¢ka (*) se oznali spravna moznost:

QEED ?

6) Vyber spravné doplnéni nasledujiciho tvrzeni:

choose:Barcelona/*Madrid/Lisa
bon/Valencie

Hlavnim méstem Spanélska je

Obrazek 46: Zadavani odpovédi

Praci se souborem Ize Fidit pomoci tlaCitek na pasu nad dokumentem:

QERD 2 A

Zleva: Edit (Uprava), Preview (Nahled), Save (Ulozit), Discart (Odstranit) a Update (Aktualizace
podkladového dokumentu). Nahled je mozné zobrazit kdykoliv v pribéhu upravy dokumentu.

Po zapracovani vSech interaktivnich poli je nutné soubor ulozit jako soukromy (ve verzi zdarma je
k dispozici maximalné 30) nebo jako vefejny:
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RRBED ? = &

Yes, | want to share my

worksheet with other No, | want to keep it

private.
teachers

WARNING You can save up to 30 private worksheets in your
Sharing worksheets which are not your own account.
creation (scanned pages, photocopiables, Currently you have 3 private worksheets.

downloaded from the internet, etc.) is a violation of
the terms of use.
You must save them as 'private’. Otherwise, your
account could be cancelled, and all your work
and your students' work would be lost.

Please enter a title for your worksheet
|Zemépis Evropy] |

Save

Obrazek 47: Zplsob uloZeni

Nasledné Ize zakim zaslat vytvoreny interaktivni pracovni list pomoci odkazu, nebo pracovni list
otevfit a sdilet pfimo do Google U&ebny pomoci odkazu Add to Google Classroom ve formé
Materialu nebo Ukolu:

PRBED ? N @

Your live worksheet has been saved in your account.

This is the link to your live worksheet: |https:.’lwww.liveworksheets.com!ng?33873om

Open worksheet

Add to my workbooks

Close

Obrazek 48: Vytvoreni odkazu
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Zemépis Evropy
ID: ng733873om

R Add to my workbooks (0) <> Add to Google Classroom QD add to my favourites (0) [#iedit @ Remove

Link to this worksheet: ‘ hnps://www.liveworksheets.com/ng733873‘ Copy Custom link Share through Whatsapp

Evropa — souhrnné opakovani (procvi¢ovani)

1) Do nasledujici tabulky zapis hlavni mésta uvedenych statd

| Némecko [ Polsko J Madarsko ] Rakousko
L 3 C

M I |

M

Obrazek 49: Ukdzka vytvofeného materialu

Prubéh a organizace vyuky

Zaci v prib&hu vyuky vypracuiji véechny zadané otazky. Na konci pracovniho listu se nachazi tlagitko
FINISH, které nabidne bud vyhodnoceni prace zaka s okamzitym vyhodnocenim, nebo zaslani
odpovédi zaka na e-mail vyucujiciho:

What do you want to do?

‘ ‘ é ‘
Check my answers Email my answers to my teacher

Obrazek 50: Zaslani vypracovani/vyhodnoceni

Na co si dat pozor

Interaktivni pracovni listy Ize vytvafet pro libovolny pfedmét v libovolném roéniku ZS a SS. Pro
mladSi zaky je samoziejmé mnohem atraktivngjsi a zajimavéjsi. Nespornou vyhodou je moznost
pfimého publikovani do prostfedi Google Ucebny. Drobnym problémem pak muze byt pro zaky
mladSiho Skolniho véku zasilani odpovédi na e-mail vyucCujiciho. Pfi pfipravé interaktivniho
pracovniho listu je tfeba dbat na kontrolu spravnosti odpovédi. Sluzba je schopna pracovat také se
zvukem a videem (nahravani slov, videa z Youtube).

Alternativni reSeni

Webovych sluzeb pro tvorbu interaktivnich pracovnich listd je na internetu cela fada (nékteré
i zdarma), napf. Google Formulafe, Quizziss, PollEnywhere atd. V této podobé, kdy Ize jako podklad
nahrat libovolny psany nebo digitalné vytvoreny dokument vCetné vizualné zajimavych moznosti
vypracovani, je viak ojedinély.




2.3.16. Svatky CR

Zpracovala: Irena Vajen

N

Vék (stupen $koly) . stupen ZS, SS

Vstupni pozadavky na zaky e Zak vlastni uget Office 365 (nejlépe kolni udet).

e Z&k umi b&Znym zplsobem pracovat s pogitadem, resp.
aplikaci SWAY, ktera je soucasti Office 365, pfipadné je
nainstalovana na zafizeni s Win10.

Cil aktivity e 734k se seznami se zékladnimi pravidly pro tvorbu webové
prezentace.

e 74k vytvali webovou prezentaci v cloudovém prostredi.

e 73k spolupracuje s ostatnimi zaky na tvorb& prezentace ve
sdileném prostiedi.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k uceni
e pfiprava k tvorbé prezentaci;
2. kompetence socialni a personalni
e spolupracuje ve skuping,
e fidi své jednani;
3. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologif;

4. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologickd kompetence

e prace s aplikacemi,
e prace s PC nebo mob. zafizenim s Win10.

Potiebny HW a SW

Aplikace Sway,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s Win10 pfipojené
k internetu.
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Pribéh vyuky

Pf¥iprava na vyuku

Sway je aplikace, ktera je soucasti Office 365 a kterd usnadriuje vytvareni a sdileni interaktivnich
prezentaci, osobnich pfibéhd apod. K tvorbé prezentace Ize vyuzit i pfedpfipravenych Sablon.
Vytvorené prezentace se ukladaji prabézné, automaticky. Ucitel se seznami s aplikaci Sway jejim
ovladanim, nastavenim a sdilenim. Moznost seznameni zde!. Ucitel pfipravi téma prezentace, které

tfida bude zpracovavat (napf. statni svatky, spisovatelé, stat apod.).

Pozn.: S tvorbou prezentaci Uzce souvisi téma licencovani a citace.
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Témata ke zpracovani prezentace:

Svatky v CR
1. ledna Novy rok
1. ledna Den obnovy samostatného &eského statu (1993 — vznik samostatné Ceské republiky)
1. kvétna Svatek prace (1890)
8. kvétna Den vitézstvi (1945 — konec druhé svétoveé valky v Evropé)
5. éervence Den slovanskych vérozvéstt Cyrila a Metodéje (863 — pfichod bratrl, ktefi pfinesli
kifestanstvi a vzdélanost na Velkou Moravu)
6. Cervence Den upaleni mistra Jana Husa (1415)
28. zafi Den Ceskeé statnosti (935 — zavrazdéni knizete Vaclava)
28. frijna Den vzniku samostatného ¢eskoslovenského statu (1918)
17. listopadu Den boje za svobodu a demokracii a Mezinarodni den studentstva (1939 — uzavieni ¢eskych

vysokych Skol nacisty, 1989 — studentské protesty, které spustily sametovou revoluci)
24. prosince Stédry den
25. prosince 1. svatek vanocni

26. prosince 2. svatek vanocni

Vyznamné dny v CR

16. ledna Den pamatky Jana Palacha (1969 — vyroci Palachova upaleni)

27.ledna Den pamatky obéti holocaustu a prfedchazeni zlo€inim proti lidskosti

8. biezna Mezinarodni den zen (1911)

9. bfezna Den pamatky obéti vyhlazeni terezinského rodinného tabora v Osvétimi —Bfezince (1944)
12. biezna Den pristupu Ceské republiky k Severoatlantické smlouvé (NATO) (1999)

28. bfezna Den narozeni Jana Amose Komenského (1592)

7.dubna Den vzdélanosti (1348 — zalozeni Univerzity Karlovy)

5. kvétna Kvétnové povstani Ceského lidu (1945)

15. kvétna Den rodin (Mezinarodni den rodiny slaveny od roku 1994)

10. €ervna Den pamatky obéti vyhlazeni obce Lidice (1942)

18. éervna Den hrdin druhého odboje (1942 — boj v kostele svatych Cyrila a Metodéje)

27. €ervna Den pamatky obéti komunistického rezimu (1950 — poprava Milady Horakové)

21. srpna Den pamatky obéti invaze a nasledné okupace vojsky VarSavské smlouvy (1968)

8. fijna Pamatny den sokolstva (1941 — rozpu$téni Ceskoslovenské obce sokolské vynosem

zastupuijiciho FiSského protektora Reinharda Heydricha)

11. listopadu Den vale¢nych veterant (1918 — konec prvni svétové valky)



Pribéh a organizace vyuky

Ucitel jednotliva témata pridéli losovanim ¢i vybérem zaku. Po pfihlaseni a spusténi (sluzba SWAY
— Novy prazdny Sway) provede kratkou instruktaz ovladani a zopakuje/seznami s licencemi
materialu vyuzivanych v prezentacich.

Zaci si zakladni informace o vylosovaném tématu vyhledavaji na internetu, tfidi je, ovéfuiji jejich
relevantnost. Z ovéfenych a relevantnich dat vytvafi prezentaci. Ucitel pracuje s zaky bé&znym
zpusobem, pomaha zakum pfi tvorbé, komunikuje vhodnost obsahu, licenéni podminky, citace.

Ukazka z vyuky — téma J. A. Komensky

¢ast pracovniho souboru

[ r— Karta Mizey

Jan Amos Komensky

Obrézek 51: Cdst pracovniho souboru
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Obrazek 52: Prezentace — zobrazeni ve webovém prohlizeci



Na co si dat pozor
e Zapominani hesel zaka.
o Pocatecni orientace zaka v prostredi.

e Spatny odkaz na sdilenou prezentaci.

Alternativni reseni

¢ Moznost automatického importu z jiz vytvofené prezentace/dokumentu.

e Lze aplikovat v jakémkoli pfedmétu.

o Lze sdilet mezi skupinu zaku a pracovat spole¢né na jedné prezentaci.

e Hotovou prezentaci Ize sdilet napfiklad na Skolnim webu, socialnich sitich apod., zaloZzka sdilet
— ziskani odkazu na Sway.

L
|&r Sdilet

I
Masdilejte svi) sway oslatnim:
Konkrétni hdé nebo skupiny
Lidé ve vadl arganizac, ki majl odkar

Kazdy, kdo ma odkaz

Fozvat ostatni a powolit jim zobrazeni (pravy

hitps. feway.cthoe.comy QrLl DIV InThxxphNL ref=Link |E|

e WA AU ETE NG 5P <> Ziskat kacl pro vieZen

A| Dalsi moznosti

WyZadoval heslo pro zobrazeni nebo Jpravy toholo swaye

< | UZivatelé s oprdviénim k prohliZeni wadi taditka pro sdileni

VWymazat nastaveni sdileni

Obrazek 53: Sdileni



2.3.17. Tvorba a sdileni online testu

Zpracoval: Miroslav Slama

Vék (stupen Skoly) 2. stupen ZS, vSechny roéniky stredni skoly

Vstupni pozadavky e 74k (student) zvlada b&znym zptisobem pracovat s po&itagem.

na zaky e Z3ak ma vlastni prihlageni k Office 365 (nejlépe pak $kolni udet) a umi se
do systému pfihlasit.

e Zak umi b&Znym zpusobem vyuZivat cloudové aplikace ze systému
Office 365 — predevsim elektronickou postu Outlook, datové ulozisté
OneDrive, online aplikace Word, Excel, PowerPoint a OneNote.

Cil aktivity e Motivace zakl k vyuzivani cloudovych sluzeb a k vytvareni sdilenych
formulara.

e Osvojeni praktické tvorby online formulaft a online testd pomoci
cloudového systému Office 365.

e Osvojeni dovednosti pfi sbéru dat pomoci online nastrojd a dovednosti
pro vyhodnoceni a analyzu.

e Ziskani praktickych dovednosti s online testy, spoluprace s ostatnimi
zaky na spole¢nych Ukolech, ziskani dovednosti k vyhodnoceni online
testu.

e Upevnéni odborné terminologie z oblasti Cloud Computingu.

e Propojeni znalosti a zkuSenosti ziskanych v riznych pfedmétech
a implementace pfi vytvareni vlastnich formularu.

Rozvijené 1. kompetence k uceni
kompetence e Pouziva vhodné prostiedky ke zjitovani potfebnych informaci,
e vyhledava, tfidi a zpracovava informace k danému tématu, vybira
dulezité,

e aplikuje znalosti a dovednosti z riznych vyu€ovacich predmét,
e plni zadané ukoly a uvadi véci do souvislosti;

N

. kompetence socialni a personalni
e spolupracuje ve skuping,
o fidi své jednani,
e obhajuje sva feSeni;
. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace

w

o sdili formulare a testy prostfednictvim digitalnich technologii,
e spolupracuje prostfednictvim digitalnich technologii;

N

. digitalni kompetence: informaéni a datova gramotnost

e vhodné spravuje data a obsah,
e klade duraz na bezpecnost dat a GDPR;
. digitalni kompetence: technologicka kompetence

¢,

e vhodné pracuje s aplikacemi,
e ovlada praci s desktopovym PC nebo mobilnim dotykovym zafizenim.

Potrebny HW a SW

Cloudova aplikace Forms,
PC nebo mobilni dotykové zafizeni s pfipojenim k internetu,
cloudovy systém Office 365.
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Pribéh vyuky

Pf¥iprava na vyuku

Ugitel ovéfi funkénost systému Office 365 a funkEénost cloudové sluzby FORMS pro tvorbu online
formularu a testd. Pokud nemaji néktefi zaci pfistupy do Office 365, tyto pFistupy u spravce systému
zajisti a preda jednotlivé prfistupy zakim. Dale si pfipravi mozna témata pro online formular
(dotaznik) a online test (kviz).

Cvicna témata pro online formular (dotaznik)
o Vybér destinace a terminu pro 3kolni vylet.
e Jednoduchy rezervacni formulaf na Skolni akci.
e Objednavkovy formular rodinné dovolené.

e Jednoduché tfidni hlasovani.

Cvi¢na témata pro online test (kviz)
e Opakovaci test k probiranému tématu z vypocetni techniky.
e Opakovaci test k probiranému tématu z fyziky.
e Rozfazovaci test do skupin anglického jazyka.

o Vstupni test do pfedmétu matematika.

Dobry vecer. Zdravime uzivatele Miroslav. Nainstalujte si Office

® $ | W@ | P | S | & | &
OneDrive Word Excel PowerPoint OneNote SharePoint Teams Spravece

»

Stream Vsechny

aplikace

Obrazek 54: Jednotlivé online aplikace systému Office 365
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Mo_je formulare Sdileno se mnou Formulare Skupiﬂy £ Hledat nazev formulafe nebo jméno viastnika

Novy formular
Jak wuzivame Teams Odevzdavkovy Formulafr bez nazvu
ve vyuce? formular (2)
AY
=+
Novy kviz

5 Odpovédi Platnost vypriela 0 Odpovédi 0 Odpovédi

Obrazek 55: Zakladni prostredi Forms s vytvorenymi testy

Motivace zaku pred vyuzitim aktivizaéni metody

Motivaci pfed samotnou prezencni vyukou Ize zvySit poloZzenim motivacnich otazek:
e otazka: ,Jakym zplsobem muzete ziskat a tfidit velké i malé mnozstvi informaci?“
e otazka: ,Jaké vyhody maji online formulare?“

e otazka: ,Kde muizete online formular umistit (nasdilet)?

e otazka: ,V jakych pfipadech Ize s vyhodou pouzit online formulafe a kde naopak jejich pouziti
nelze doporucit?*

e otazka: ,Jak zajistit stale aktualni informace od svych respondentt?*

Metodické informace
o Aktivita je planovana na 45 minut, pfedchazi ji kratky teoreticky vyklad.
o U aktivity je tfeba vyuzit pocitac s pfipojenim k siti internet.

o Ucitel se musi dobfe orientovat v terminech, po vypracovani formulafe (testu) mize provést
spole¢nou opravu, nejasné terminy muze dale dovysvétlit, pfipadné prakticky demonstrovat.

e Zadani (napf. pracovni list) mGze ucitel zpracovat v online podobé a nasdilet jej zakim napfiklad
pomoci LMS Moodle, Microsoft Teams a podobné. Pracovni list Ize rovnéz nasdilet na WWW
strankach, napfiklad pomoci bezplatné sluzby tvorby WWW stranek www.webnode.cz.



http://www.webnode.cz/

Formy a metody

Forma frontalni (hromadna)
Prevlada na zacatku vyucovaciho celku, ucitel zopakuje zakladni pojmy z oblasti cloudu. Jedna se
predevSim o zopakovani pojmu:

o cloudové technologie,

e zakladni cloudové sluzby,

¢ technologie Microsoft Forms a jeji vyhody,
o datové ulozisté,

e sdileni dokumentu,

e zpracovani informaci z Microsoft Forms.

V8echny pojmy mohou byt doplnény praktickymi ukazkami s pouZitim osobniho pocitace
s operaCnim systémem Windows. Alternativné lze vyuzit i pocita¢ s operacnim systémem Linux,
iOS. Doporuceno je vyuzivat spravné nastavené sluzby Office 365. Pro spInéni ukolu je mozné
vyuzit desktopovy pocitac, notebook, tablet, nepfili§ vhodné je vyuziti chytrého mobilniho telefonu,
predevsim pro jeho malé rozméry a horsi ovladani.

Forma individualni

Zéci ziskaji v papirové &i elektronické formé pracovni list a fesi jednotliva zadani. To provadi zcela
samostatné, mohou alternativné vyuzivat u€ebniho textu i informaci a zdrojii na internetu. UCitel
v této fazi hodiny plsobi jako pomocnik (mentor), vede zaky k danému cili hodiny.

Forma skupinova

PFi praci s pracovnim listem je mozné zZaky rozdélit do skupin (maximalni pocet zakl ve skupiné tfi),
vSe s ohledem na prostorové a technické moznosti.

Identifikace rizik a uskali

e Z&ci plné neporozumi termindm z oblasti cloudovych sluzeb — Fesit individualnim pfistupem
a konzultaci.

e ZAci ztraci motivaci, neznaji pojmy a terminy — Fesit s pomoci uéebnich textd z minulych hodin.

e Pfi skupinové praci je tfeba podpofit studenty (Zaky), ktefi se nezapojuji, kazdy by mél mit
moznost hledat feSeni a zapojit se do prace skupiny — fesit dislednou kontrolou.

e ZAci plné nechapou principy tvorby online formulafi, 2akim jsou neznamé pojmy otazka
s vybérem, otazka s otevienou odpoveédi (textem) a podobné. VSe Fesit individualnim pFistupem
a praktickou ukazkou.

o Kontrolovat zaky pfi jejich praci na osobnim pocitaci, toho Ize dosahnout pfimou kontrolou anebo
kontrolou obrazovek pocitatu pfes program z oblasti Classroom Managemetu — NetSupport,
MasterEye a podobné.



Zpétna vazba zaka

¢ Reflexe zaka: diskuze nad FeSenim jednotlivych zaku (skupin), dofeSeni neznamych pojmud véemi
zaky (skupinami), ovéfeni funk&nosti feSeni jednotlivych zakl (skupin), diskuze nad zakladnimi
terminy a pfinosy pro praxi, vyhodnoceni ziskanych informaci od skupiny respondentt

Pribéh a organizace vyuky

Ucitel pracuje s zaky béznym zplsobem, pomoci frontalni vyuky vytvari ¢asti dotazniku (formulare)
a postupné demonstruje predevsim:

e nazev formulare,

e otazku typu ,volba®,

e otazku typu ,text“ a ,text s dlouhou odpovédi®,
e hodnoceni a datum,

e pole pro odevzdavani soubor(.

Obrazek 56: Panel pro tvorbu otazky

l

Na OneDrivu pro firmy bude vytvorena nova slozka. Do této slozky budou moct respondenti nahrat svoje soubory.

oK

Obrazek 57: Upozornéni Forms po vytvoreni moznosti odevzdani souboru



Kazdy dotaznik je tfeba vyhodnotit a vhodnym zplsobem prezentovat data. Ucitel mGze data
prezentovat pfes zaloZzku ,Odpovédi, pfipadné otevfit odpovédi v tabulce Excel. To umoZiuje dalsi
moznosti prezentovani.

Otazky Odpovedi @

Jak vyuzivame Teams ve vyuce?

5 3 Uzavreno

Odpovédi Primérné skore Stav

Otevrit v Excelu
Vyhodnotit odpovédi Publikovat skore

1. Kolik tym mohu v aplikaci Teams vytvofit? (1b.)
100% (5 z 5) respondentd odpovédélo na tuto otézku spravné.

Dalsi podrobnosti

®: 0
[ I 0
‘ libovolny podet 5 v

Obrazek 58: Zalozka vyhodnoceni dotazniku a publikovani skére

Pomoci frontalni vyuky vytvari kviz (test) a postupné demonstruje prfedevsim:
e nazev testu,

e otazku testu typu ,volba®“,

o otazku testu typu ,text” a ,text s dlouhou odpovédi*,

e hodnoceni a datum,

e pole pro odevzdavani soubor(.

Rozdil oproti dotaznikim je pfedevSim vtom, Ze u kvizovych otazek je tfeba nastavit body za
spravné zodpovézenou otazku a dale je tfeba vzdy vybrat minimalné jednu spravnou odpovéd.



Odeslany test se podle spravnych odpovédi porovna a vyhodnoti — vysledkem je strojové opraveny
test a seCtené body za test.

Ugitel dale upozorni na sdileni formulai( a nastaveni dalSich viastnosti formularu.

Nahled Motiv Nastaveni

Poslat a shromazdit odpovedi MoZnost pro kviz
T T o Automatické zobrazeni vysledkl
Odpovédét mizou jenom uzivatelé v organizaci 4
Respondenti uvidi své vysledky a spravné odpovédi
hned po odeslani kvizu.
https://forms.office.com/Pages/Respon
Kdo mize vyplnit tento formular
og
@ o <> = (O 0dpovédét mize kdokoliv s odkazem
Odpovedet mdzou jenom uzivatelé v
organizaci
Sdilet jako Sablonu
) Zaznamenatjméno
+ Ziskat odkaz pro duplikovani []Jedna odpovéd na osobu

sdilet pro spolupradi Moznosti pro odpovedi

+ Ziskat odkaz pro zobrazeni a Gpravy [“]Piiimout odpovédi

Obrazek 59 Nabidka sdileni formulare Obrazek 60 Nabidka nastaveni dalSich viastnosti



2.3.18. Tvorba vlastni aplikace pro operac¢ni systém Android

Zpracoval: Milos Bukacek

Vék (stupen skoly) 8. a 9. tfida ZS, libovolny roénik SS

Vstupni pozadavky na zaky e prace s PC na bézné uzivatelské Urovni,

e uzivatelsky ucet Google (e-mail pro pfihlaSeni do cloudové
aplikace App Inventor),

e nejsou nutné zadné predchozi zkuSenosti s programovanim.

Cil aktivity e navrhnout vzhled mobilni aplikace,

e nastavit chovani mobilni aplikace pomoci blokového jazyka,
e otestovat chovani aplikace na mobilnim zafizeni,

e stahnout aplikaci do mobilniho zafizeni.

Rozvijené kompetence 1. kompetence k feSeni probléma
¢ identifikuje problémy a moznosti jejich feSeni pomoci
digitalnich prostredkd,
e rozklada rfeSeny problém na jednotlivé ¢asti, odhaluje jejich
vztahy a strukturu,
e testuje, porovnava a vylepSuje uvazovana feseni;
2. kompetence komunikativni
e vyuziva informacni a komunikacni technologie pro
komunikaci s okolnim svétem;
3. digitalni kompetence
e vytvafi formalni popis skute¢nych situaci a postupd,
e pracuje s mobilnim dotykovym zafizenim.

Potiebny HW a SW e Mobilni zafizeni (telefon nebo tablet) s operaénim systémem
Android a nainstalovanou aplikaci MIT Al2 Companion,

o wi-fi pro pfipojeni mobilniho zafizeni k internetu,

e PC s pfipojenim k internetu a nainstalovanym prohlize€em
Google Chrome.
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Pribéh vyuky

App Inventor je cloudovy nastroj pro programovani mobilnich aplikaci na platformé Android. Pouziva
vizualni (blokové) programovani. Do aplikace se zaci pfihlasuji prostfednictvim internetového
prohlizeCe Google Chrome pod svym uZivatelskym Google uétem na webu
https://appinventor.mit.edu.

p— APP INVENTOR

Obrazek 61: Logo App Inventor a ikona pro zahajeni tvorby aplikace

Pf¥iprava na vyuku

Testovani vytvarené mobilni aplikace probiha v realné ¢ase pfimo na displeji mobilniho zafizeni. Za
timto uCelem je nutné pfed zahajenim vyuky do mobilnich zafizeni nainstalovat z Google Play
mobilni aplikaci MIT Al2 Companion.

Pribéh a organizace vyuky

Tvorba mobilnich aplikaci v App Inventoru probiha ve dvou krocich. Nejprve v Designéru komponent
(Designer) definujeme vzhled aplikace. Poté v Editoru bloku (Blocks) nastavime chovani aplikace,
tedy jak bude aplikace reagovat na uzivatele a vnéjsi udalosti.

Vytvoreni vzhledu aplikace

Designer je rozdélen na nékolik ¢asti. Uprostfed najdeme prohlize¢ (Viewer), kde umistujeme
komponenty a tvofime vzhled aplikace. Komponenty mlizeme rozliSit na viditelné a neviditelné.
Viditelna jsou napf. tlaCitka, napisy, obrazky a vidime je, kdyz aplikaci spustime, Casto se oznacuji
jako uzivatelské rozhrani aplikace. Neviditelné komponenty nejsou soucasti uzivatelského rozhrani,
zpfistupriuji integrované funkce zafizeni, napf. pfehravani zvuku, méfeni ¢asu, urovani zemépisné
polohy.

Nalevo od prohlizeCe najdeme paletu (Palete), kterou tvofi seznam komponent, z nichz pfesouvame
poloZky do okna prohlizeCe. Komponenty pouZité v daném projektu se zobrazuji napravo od
prohlize€e v okné komponenty (Components).

Pod seznamem komponent se nachazi oblast zobrazujici média (obrazky a hudbu) pouzita
v projektu. Zcela napravo najdete oddil ukazujici vlastnosti komponent (Properties). Kdyz na
nékterou z komponent klepnete, zobrazi se jeji vlastnosti (dil¢i prvky komponent, které lze
upravovat).


https://appinventor.mit.edu/
https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3&hl=cs

Palette

User Interface

] Button
i/ CheckBox
DatePicker
&4 mage
Label
ListPicker
= Listview
Notifier

5| PasswordTextBox
Il slider
B spinner
Switch
TextBox
@] TimePicker

@ Webviewer

Layout

Media

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Obrazek 62. RozloZzeni Designéru komponent v aplikaci App Inventor

Screenl - J| Add Screen... | Remove Screen

Viewer

Display hidden components in Viewer

Non-visible components

d
Soundl Clockl

Nahled aplikace v mobilnim zafizeni

Components

e

Media

Screen]

= Button1

—JButton2

=JButton3

—IButton4

= Button5

— Button6

= Button7

= Buttong
HorizontalArrangement1
= TlacitkoPrehrat

S TlacitkoReset

F

Sound1

Clock1

dd v
32w
ddz.0av
ddawav
P r EOvY
dds.vav

Designer

Properties
Screenl

AboutScreen

AccentColor
B Default

AlignHorizontal
Left:1 -
AlignVertica
Top:1 -
AppName
Xylofon
BackgroundColor
[0 pefault
Backgroundimage
None...
BlocksToolkit

All ~

CloseScreenAnimation
Default ~

Icon

OpenScreenAnimation
Default ~

PrimaryCalor
B Default

PrimaryColorDark
B Default

ScreenOrientation
Portrait -

Blocks

Vytvaienou aplikaci by méli Zaci sestavovat po malych ¢astech a co nejCastéji testovat jeji vzhled
a funkénost na mobilnich zafizenich. App Inventor umozriuje vygenerovat QR kéd, ktery slouzi ke
sparovani vytvarené aplikace v prohlize€i s jejim zivym nahledem.

V mobilnim zafizeni je tfeba spustit aplikaci MIT Al2 Companion a pomoci fotoaparatu naskenovat
vygenerovany QR kéd z obrazovky pocitate. Poté na mobilnim zafizeni vidite zivy nahled vami
tvofené aplikace. VeSkeré zmény, které v aplikaci provedete, se okamzité projevi také na displeji
vaseho mobilniho telefonu.
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Obrédzek 63: Zivy nahled vytvérené aplikace na mobilnim telefonu

Nastaveni chovani aplikace

Chovani definuje, jak bude aplikace reagovat na udélosti. V App Inventoru se chovani definuje
pomoci systému blokl. Dfive se aplikace Fidily linearni fadou pokynd: A — B — C. VétSina
soucasnych aplikaci nevykonava pfikazy v pfeddefinovaném pofadi, ale reaguje na udalosti, které
vyvola (nejCastéji) uzivatel aplikace. Aplikace stale obsahuji sekvence pfikazUl, ale ty se provadi
pouze jako odpovéd na néjakou udalost:

Udalost1: A—-B —> C
Udalost2: D — E

Aplikace muZe reagovat na udalosti vyvolané uzivatelem (stisknuti tlacitka), na udalosti, které
nastanou v telefonu (zména €asu, zména Cidla orientace) nebo mimo telefon (data z webu).

Chovani definujeme v Editoru blokll (Blocks) tak, Ze na plochu prohlizece (Viewer) pfetahneme
bloky jednotlivych udalosti, vytvafime zde nové proménné a procedury.
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Obrézek 64: Cést programu sestavend v Editoru bloku v aplikaci App Inventor

Stazeni aplikace

App Inventor je nastrojem provozovanym v cloudu, diky tomu muazete aplikaci snadno testovat, aniz
byste ji museli do mobilniho zafizeni stahovat. Problém nastane v okamziku, kdy telefon odpojite od
App Inventoru. Aplikace spusténa v telefonu se vypne a nikde nenajdete jeji ikonu, protoZe ve
skute€nosti neni nainstalovana. Z aplikace ale muzete vytvofit baliCek (APK) a nainstalovat ho do
telefonu, aby aplikace fungovala i po odpojeni od pocitace.

Na co si dat pozor

¢ App Inventor je optimalizovany pro praci v internetovém prohlize¢i Google Chrome, proto nemusi
byt pIné funkCni v jinych prohlizedich.

o Pokud Zaci pfi praci vyuziji vlastni mobilni zafizeni, musi jim Skola umoznit pfipojeni k internetu
prostfednictvim wi-fi.

o Nazev nového projektu v App Inventoru musi byt jednoslovny a bez diakritiky, stejna pravidla plati
pro nazvy jednotlivych komponent, proménnych a procedur.

e Prfed instalaci vytvofené aplikace do mobilnich zafizeni bude pravdépodobné nutné povolit
instalaci z neznamych zdroj(.

e App Inventor je vanglictingé, coz miaze byt pfekazkou pro nékteré pedagogy (pro zaky
doporucenych ro¢nikd bude vyuziti zcela bezproblémové).
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Alternativni reSeni:

Alternativné Ize pro tvorbu mobilnich aplikaci pomoci blokového programovani vyuzit aplikaci
Thunkable (https://thunkable.com). Funguje na velmi podobném principu jako App Inventor. Hlavni
vyhoda aplikace Thunkable spo€iva vtom, Ze je mozné vytvaret mobilni aplikace pro operaéni
systémy Android i iOS. Je v8ak tfeba upozornit i na fadu uskali této komeréni aplikace. UZivatelské
rozhrani pro tvorbu mobilnich aplikaci je méné pfivétivé, volné dostupna verze aplikace umozriuje
vyuzit Ulozisté o kapacité pouze 200 MB (coz muze byt pro tvorbu multimedialnich aplikaci zna&né
omezujici) a vSechny vytvofené projekty jsou vefejné a volné editovatelné.

Zdroje, metodika, navody

[1] WOLBER, David, Hal ABELSON, Ellen SPERTUS a Liz LOONEY. App Inventor: Vytvorte si
vlastni aplikaci pro Android. Brno: Computer Press, 2014.

Zatim jedina kniha o App Inventoru, ktera byla pfeloZzena do ¢estiny, vySla v roce 2014. PrestoZe
App Inventor od té doby doznal fady vizualnich i funkénich zmén, Ize knihu stale doporucit zejména
zacatecnikum, ktefi zde najdou skvéle zpracovanou metodiku a ukazkové ulohy.

[2] VACULIK, Filip. ANDROID programovani v MIT App Inventoru [online]. [cit. 2020-03-22].
Dostupné z: https://otik.uk.zcu.cz/bitstream/11025/29364/1/Android.pdf

Sada deseti aktivit (pracovnich list) v cestiné vytvorena v ramci projektu Bav se védou
Zapadoceské univerzity v Plzni.

[3] Tutorials for MIT App Inventor. MIT App Inventor [online]. [cit. 2020-03-22]. Dostupné z:
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials

Sada ukéazkovych uloh v angli¢tiné s podrobnym popisem, rozdéleno podle obtiznosti na tfi urovné
— zacatecnici, stfedné pokrocili, pokrocili.


https://thunkable.com/
https://otik.uk.zcu.cz/bitstream/11025/29364/1/Android.pdf
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials

2.3.19. Vyuziti cloudovych sluzeb (zalohovani a prenos souborti)

Zpracoval: Petr Adamik

Vék (stupen skoly)

Vstupni pozadavky na zaky

Cil aktivity

Rozvijené kompetence

Potiebny HW a SW

1. roénik H obord — uénovské obory (¢ast ¢.3 — maturitni
obory)

e Zak umi b&Znym zpUsobem pracovat s po&itadem, mobilnim
dotykovym zafizenim (napf. mobilni telefon, tablet).

e Za&k ma vlastni pfihlageni k MS Office 365 (nejlépe pak $kolni
ucet).

e 74k rozviji digitalni kompetence, uvédomélym chovanim
v cloudovém prostredi.

e 74k vytvori a plnohodnotné& vyuziva uéty a odkazy v cloudovém
prostredi.

=Y

. kompetence k uceni
e pfiprava na hodiny Informatiky;
. kompetence socialni a personalni
e fidi své jednani;
3. digitalni kompetence: komunikace a kolaborace
e sdileni prostfednictvim digitalnich technologii,
e spoluprace prostfednictvim digitalnich technologif;
4. digitalni kompetence: informacni a datova gramotnost
e sprava dat a obsahu;
5. digitalni kompetence: technologicka kompetence
e prace s aplikacemi,
e prace s PC a mobilnim dotykovym zafizenim.

N

e PC spfipojenim k internetu,

e mobilni dotykove zafizeni s pfipojenim Kk internetu,

e Apple TV, Google Chromecast — podle OS mobilniho telefonu,
e router s moznosti pfipojeni k internetu,

e My Cloud Home — HW + cet.
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Pribéh vyuky

Pf¥iprava na vyuku

Vyuéuijici si pfedem nahraje soubor na vefejné dostupné cloudové sluzby (Uschovna, Uloz.to). Dale
si zFidi ucet dle OS mobilniho telefonu u spoleénosti Google, Apple v krajnim pfipadé

Microsoft. Pro potfeby zrcadleni mobilniho telefonu si zapoji a zprovozni podle typu uctu Apple TV
nebo Google Chromecast. Do routeru, ktery pfipoji k internetu, zapoji My Cloud Home. Rovnéz zfidi
ucet u spolecnosti WD a vygeneruje kéd pro pfipojeni k tomuto zafizeni prostfednictvim internetu.

Google
Prihlaste se v o
Pokracovat na Disk Google v | I l D E t D
L}
[ E-mail nebo telefon
‘ |
‘ Zapomnéli jste e-mail?

Neni to vas pocitac? Pihlaste se soukromé v rezimu hosta.

Prihlasit se k iCloudu Dalsi informace
My Cloud Home
Apple ID = Vytvorit iget m

% )Uschovna.cz

Obrazek 65: Vyuzité online aplikace

Prubéh a organizace vyuky

Zaci se posadi kazdy ke svému PC a pfihlasi se do $kolniho e-mailu. Po pfijeti e-mailu od
vyuCujiciho si v internetovém prohlizeci oteviou obé vefejné dostupné cloudové sluzby. Pomoci
odkazu na uschovna.cz si soubor stahnou a podle nazvu souboru jej vyhledaji na ulozto.

2 Uloz.to

Obrazek 66: Online aplikace pro posilani velkych soubort

% )Uschovna.cz

Po vysvétleni zakladnich rozdilt téchto sluzeb pfistoupi vyu€ujici k druhé &asti. Nejprve zakim na
PC ukaze obsah cloudového ulozisté, do kterého je potfeba se pfihlasit (mit uet) a pomoci zrcadleni
mobilniho telefonu ten samy obsah ukaze na mobilnim telefonu. Poté Zzaky vyzve k aktivité na
mobilnim telefonu (pfihlaseni do cloudového ulozisté). Poté zaci provedou pfihlaseni v internetovém


https://uloz.to/
https://www.uschovna.cz/
https://www.icloud.com/
https://home.mycloud.com/sessions/new
https://www.google.com/intl/cs/drive/
https://www.uschovna.cz/
https://uloz.to/

prohlizedi. Zaci si zde nahraji soubor, ktery si stahli na zagatku prvni &asti. V PC i na mobilnim
telefonu provedou obraz obrazovky (tak, aby bylo vidét, Ze soubor si na cloudove ulozisté nahrali)
a tyto dva soubory (obraz monitoru, obraz mobilniho telefonu) ulozi na obé cloudové sluzby z prvni
¢asti. Odkazy na stazeni téchto souborl zaSlou vyuc€ujicimu prostfednictvim Skolniho e-mailu.
Zaroven oba soubory Zak nahraje na Skolni cloudové ulozisté a odkaz nasdili vyucujicimu (ne
prostfednictvim e-mailu).
Google
Prihlaste se

Pokracovat na Disk Google

|> E-mail nebo telefon

Zapomnéli jste e-mail?

pﬁh'a’s't se k iClOUdU Neni to va pocitac? Pfihlaste se soukromé v rezimu hosta. ‘.

Dalsi informace

) R == OneDrive

Obrazek 67: Cloudové aplikace

Ve treti Casti zaky seznami s moznosti si udélat vlastni cloudové ulozisté pomoci My Cloude Home.
Pfeda jim kod pro pripojeni k tomuto zafizeni prostfednictvim internetu. Zaci nahraji oba své
vytvofené soubory (obraz monitoru, obraz mobilniho telefonu) na toto zpfistupnéné zafizeni.
Vyucujici zaroven ukazuje prostfednictvim administrace tohoto zafizeni prabéh pfibyvajicich
soubor( zaka.

o My Cloud Home

Obrazek 68: My Cloud Home

Na co si dat pozor

o Peclivé mit zmapované prostiedi — jaké typy, znacky mobilnich telefon( Zaci pouzivaiji.
e Zapominani hesel Zdku — zapisovat vzniklé ucty do sesitu.

o Wi-fi pfipojeni pro zapojeni Zakd s mobilnimi telefony.

Alternativni feSeni

e PFi nahravani soubor( vyuzivat heslovani a Sifrovani.


https://www.google.com/intl/cs/drive/
https://onedrive.live.com/about/cs-cz/
https://www.icloud.com/
https://home.mycloud.com/sessions/new

3. Zavérem

Cloudové technologie jsou velikou pfilezitosti, ktera zvlasté v dobé distanéniho vzdélavani byla
velmi €asto uditeli vyuzivana. Tato pfiru¢ka ukazala moznosti nékolika aplikaci pro béznou vyuku
v dalSich letech. Je samozfejmé otevienym materidlem a pfedpokladame jeji doplhovani
v budoucnosti. Pfipadné autorstvi dalSich pfispévkl z fad uciteld v terénu je autory této prirucky
vitano.

Doufame, ze pfiruCka pfinese Ctenafi to, v co autofi doufali — inspiraci pro smysluplné vyuZiti
informacnich technologii v bézné vyuce.
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