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DIGITALNi GRAMOTNOST je schopnost provadét ispésné
digitalni aktivity v ramci rdznych zZivotnich situaci (prace, uceni,
volny ¢as aj.).

Projekt OP VVV PODPORA ROZVOJE DIGITALNI GRA-
MOTNOSTI (reg. ¢. C2.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005366) prispiva
k tvorbé vzdélavaciho systému, ktery respektuje PRINCIPY
OTEVRENEHO VZDELAVANI a zajisti kazdému jedinci
VYBAVU DIGITALNIMI KOMPETENCEMI pro uplatnéni
vintenzivné se ROZVIJEJICI INFORMACNI SPOLECNOSTI.
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Pouzité zdroje: "Vymezeni konceptu digitalni gramotnosti” (digigram.cz), Metodicky portal RVP.CZ, Wikipedie
Pouzita ilustracni fota: pixabay.com (CCO)
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OTEVRENE
VZDELAVANI

OTEVRENE VZDELAVANI (open education) je termin
pouzivany pro oznaceni novych moznosti ve vzdélavani vy-
volanych rozvojem informacnich a komunikacnich technologii
a jejich masovym prunikem do spoleCenského Zivota.

Systém otevieného vzdélavani propojuje skoly s mimoskol-
nim vzdélavanim, zvysuje digitalni gramotnost ucitelt i Zaka,
urychluje vyménu pfikladd dobré praxe mezi uciteli a podporuje
zmény v pedagogickém pfistupu.

OTEVRENE
VZDELAVACIi ZDROJE

Otevrené vzdélavani mize pomoci piekonat nékteré bariéry ve
stavajicim systému vzdélavani (napf. omezenou dostupnost
informacnich a ekonomickych zdrojl, nerovnosti ve vzdélavani,
zastaralé zpUsoby a obsahy vyuky).

Jednou ze zakladnich sloZzek otevieného vzdélavani jsou
OTEVRENE VZDELAVACIi ZDROJE (Open

.S!!jm’e" Educational Resources), j. digitalni mate-
educationat  NiAlY, které jsou urCeny pro vzdeélavaci ucely

Resources g které jsou zdarma volné dostupné k pouziti,

Sifeni a modifikacim bez nutnosti souhlasu

puvodniho autora. MiZeme se setkat i s nazvy oteviené vyukové
zdroje, digitalni vzdélavaci zdroje (DVZ) apod.

Vyznamnym pfinosem pro sdileni a Sifeni otevienych vzdélavacich
materiall bylo vytvofeni souboru verejnych
licenci Creative Commons, z nichz si autor
v souladu s autorskym zakonem vybira, ktera
prava na uzivani dila nabidne Siroké vefejnosti
a ktera si ponecha.




DIGITALNI
KOMPETENCE

DIGITALNI
GRAMOTNOST

je soubor digitalnich kompetenci, ktere jedinec potrebuje
k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani
digitalnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném Case
i pfi svém zapojeni do spoleCenského Zivota.

Nezahmuje pouze technické dovednosti, ale i pfislusné védo-
mosti a postoje spojené s riiznymi ucely (komunikaci, tvorbou,
spravou informaci, osobnim rozvojem atd.), s riiznymi oblastmi
(kazdodennim zivotem, praci, soukromim a bezpecnosti Ci
pravnimi aspekty) a s raznymi urovnémi (jak s kognitivni, tak
i s urovni odborné zpusobilosti).
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HLAVNIi OBLASTI
DIGITALNICH
KOMPETENCI
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I.INFORMACNi A DATOVA GRAMOTNOST

schopnost formulovat vlastni informacni potfeby, vyhledavat
a ziskavat digitalni data, informace a obsah, kriticky vyhod-
nocovat relevanci zdroje a jeho obsahu, ukladat, spra-
vovat a organizovat data, informace a obsah v digitalnim
prostifedi, nalézat a pouzivat rizné strategie osobniho
vyhledavani

Il. KOMUNIKACE A SPOLUPRACE

schopnost komunikovat a sdilet data a informace pro-
stfednictvim digitalnich technologii s ohledem na kulturni
a generacni rozmanitost (netiketa), zapojit se do spolec-
nosti prostfednictvim vefejnych a soukromych digitalnich
sluzeb a v ramci participativniho ob¢anstvi, spravovat
svou digitalni identitu a povest




HLAVNIi OBLASTI

DIGITALNICH
KOMPETENCI

I11. TVORBA DIGITALNiIHO OBSAHU

schopnost vytvaret digitalni obsah v riznych formatech
jako originalni autorskou vypoveéd, integrovat informace
do stavajiciho digitalniho obsahu, prepracovat a vylepsit
pfedchozi informace a obsah, generovat nové poznat-
ky, ctit autorské pravo a licence, sestavovat programy
k vyfeSeni problém

IV. BEZPECNOST V. RESENi PROBLEMU

schopnost chranit zafizeni a soukromi v digitalnim pro- schopnost identifikovat problémy, vyhodnotit potfebu
stfedi, vyhnout se zdravotnim rizikiim a ohrozeni télesné a technologické moznosti jejich feSeni, reSit koncepéni
a psychické pohody pfi pouzivani digitalnich technologii, problémy a problémové situace v digitalnim prostredi,
vyuzivat moderni technologie ve prospéch bezproblémo- pouzivat digitalni nastroje pro ziskavani znalosti, inova-
vého socialniho zaclenovani, byt si védom vlivu vyuzivani ce procesu a produktu, feSeni riznych zivotnich situaci,

digitalnich technologii na zivotni prostredi udrzovat vilastni rozvoj digitalnich kompetenci
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HLAVNI OBLASTI
DIGITALNICH
KOMPETENCI ;
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VI. TECHNOLOGICKE KOMPETENCE

schopnost porozumét hardwaru, obsluhovat bézna
elektronicka zafizeni a zvladat jejich jednoduchou udrzbu,
ovladat zakladni funkce programiu a systému potiebnych
k vytvareni, zpfistupnovani a sdileni digitalnich informaci,
efektivné ovladat prislusné digitalni technologie, rozvijet
je a peCovat o né
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REALIZACE
PROJEKTU OP VVV
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Pro zvysSovani digitalni gramotnosti hraje kliCovou roli
prubézné celozivotni u€eni spojené s otevienym pfistu-
pem k technologiim (pocitac, internet) a schopnostmi
a znalostmi jejich vyuziti.

Na inovaci vzdélavaciho systému prostfednictvim budo-
vani kapacit pro rozvoj digitalni gramotnosti déti a Zaku se
zameéruje i feSeny projekt OP VVV PODPORA ROZVOIJE
DIGITALNI GRAMOTNOSTI.

*H ok EVROPSKA UNIE

Evropské strukturdlni a investi¢ni fondy

* % o Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO $KOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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KDO JE CiLOVA
SKUPINA PROJEKTU?

M 1 “ ,”}
>

CO JE CiLEM
PROJEKTU? |

V ramci projektu budou vytvofeny vzdélavaci zdroje pro déti v MS

rozvoj digitalni gramotnosti pro MS, ZS a SS spolené » zaci ZS a SS

s metodickymi materialy pro pedagogy. » pedagogiéti pracovnici MS, ZS a SS

V dalSi ¢asti projektu se tato koncepce bude pilotné oveé- » studenti VS (budouci pedagogiéti pracovnici)

rovat na Skolach. Nedilnou soucasti vyzvy je popularizace Pro tyto skupiny budou béhem obdobi realizace vytvofeny
digitalni gramotnosti pro ucitele, feditele, rodiCe, Sirsi vyukové pomucky, metodiky, sady digitalnich zdroju, semi-
vefejnost a zfizovatele Skol. narl a kurzu rozvijejicich digitalni gramotnost.
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JAKE AKTIVITY BUDOU

REALIZOVANY?

rozpracovani konceptu kurikula pro oblast rozvoje DG

vytvofeni metodiky pro tvorbu digitalnich vzdélavacich
zdroji zaméfrenych na rozvoj DG pro zakladni a stfedni
Skoly

stanoveni metodiky a kritérii pro ovéfovani koncepce roz-
voje DG na Skolach

realizace kurzu didaktickych pfistupd k rozvoji DG pro
ucitele matefskych, zakladnich a stfednich Skol

» vytvoreni komplexni sady VS sylabt pro predméty zamé-

fené na DG

» tvorba populariza¢nich brozur a videosekvenci, poskyto-

vani informaci o problematice DG verfejnosti

JAKE ZMENY JSOU
OCEKAVANY?

UCITELE MS, zS A SS

vytvoreni systému vzdélavani uciteld (Massive open online
course a e-learningové kurzy) zaméfrenych na rozvoj DG ve
vSech vzdélavacich oblastech

vytvoreni sad digitalnich vzdélavacich zdroju
metodicka podpora

pfiprava a ovéfeni nové koncepce rozvoje DG v ramci
aktualizace RVP PV, RVP 2V, G a SOV

TECHNOLOGICKA PODPORA SKOL

doporuceni ohledné infrastruktury a vybaveni Skol na za-
kladé vysledkl ovéfovani nové koncepce rozvoje digitalni
gramotnosti
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JAKE ZMENY JSOU
OCEKAVANY?

JAK SE MOHU DO
s PROJEKTU ZAPOIJIT?

PREGRADUALNI PRIPRAVY NA VS

systemizace a posileni slozky vzdélavani souvisejici s moz-
nostmi vyuziti ICT ve vyuce
navrh a implementace systému kurz( do pregradualni pFi-

pravy uciteld ur€ené studentiim pedagogickych fakult bez
ohledu na zamérfeni (aprobaci)

POPULARIZACE

Sifeni povédomi o vyznamu DG mezi odbornou a ucitelskou
verejnosti s cilem zvySeni zajmu této komunity o digitalni
gramotnost
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Pedagogoveé z materskych, zakladnich a stfednich Skol, ktefi
maji zajem podilet se na nékteré z Cinnosti

TVORBA DIGITALNICH VZDELAVACICH ZzDROJU
JEJICH OVEROVANI VE SVE VYUCE

mohou kontaktovat koordinatory didaktického modulu na uni-
verzité ve svém regionu.

ok
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http://digigram.cz/kontakty/
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Nérodni istav
pro vzdélavani

. Jiho¢eska univerzita B . . . ,
. . v Ceskych Budgjovicich H:'a"éeefcz'ta Univerzita Palackého
University of South Bol Krélové v Olomouci

in Ceské Budgjovice
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UNIVERZITA J.E. PURKYNE V USTI NAD LABEM
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TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI

www.tul.cz | |



