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Vazeni &tenafi,

otevirate publikaci, ktera je uréena ucitelim i dal$im pedagoglm v matefskych a zakladnich $kolach, ktefi
maji zajem rozvijet ¢tenarskou, matematickou a digitalni gramotnost déti/zakl, neboji se ménit stereotypy
a chtgji zafazovat do své prace inovativni prvky. Pfipravovaly jsme ji s pfedstavou pfinést vam inspiraci
k praci s détmi/zaky podloZzenou teoretickymi vychodisky a ovéfenou uciteli v praxi matefskych i zakladnich
8kol. Publikace ma tfi ¢asti vénované vzdy jednomu obdobi vzdélavani (pfedskolnimu, 1. a 2. stupni
zakladniho). Kazda z téchto ¢asti je vlastné samostatnym celkem. Najdete v nich zakladni informace
k realizaci ¢innosti, k rozvoji gramotnosti, doporuéeni z praxe, reflexi déti/zakl i uéitelli, uziteéné odkazy na
literaturu a dal$i zdroje. Naméty je mozné vyuzivat podle vlastnich potfeb a moznosti déti/zakl a v riznych

tematickych obménéch.

Véfime, Ze publikace naplni nase oéekavani a stane se pro vas dobrym prlivodcem na cesté za rozvojem
gramotnosti.

Jitka Jarnikova
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Pfinos publikace z pohledu recenzent

Teoreticka East publikace pfinasi uzite€né informace nejen pro pedagogy v praxi, ale i pro studenty pfipravujici
se na povolani ugitele. Karty jsou zpracované na miru ugiteldm v MS. Jsou pfimo uchopitelné ke kazdodenni
praci s détmi, vyborné &lenéné a navodné. Nabidka ¢€innosti je rozmanita, variabilni a pouzitelna i pro dalsi
napady ucitelll. Pojem dlikazy o uceni v praxi sice neni zazity, ale mlize vést pedagogy k hlub§imu pochopeni
a zacileni vzdélavaci ¢innosti.

a bude uzite€na i jako studijni material.

Ing. Martina Foltynova,

ZS a MS Petrovice u Karviné

V metodickém materidlu tj. v pfedloZzenych kartach spatfuji Siroké uplatnéni, napf. jako jednorazovou €innost
v kontextu tématu, nebo €innost, kterou Ize rozvijet v rdmci projektu tfidy.

PredloZenou publikaci povazuji za kvalitné metodicky zpracovanou a pfinosnou pro soucasné piedskolni
vzdélavani. Autorsky tym reaguje na aktualni potfeby soudasné praxe MS. Metodicky material hodnotim

pozitivné, nebot reaguje na potieby praxe prfedskolniho vzdélavani, a doporuduji k vydani.

Prof. PhDr. Eva Smelova, Ph.D.

Katedra primarni a preprimarni pedagogiky PdF Univerzity Palackého v Olomouci
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TEORETICKA CAST

Uvod

Vézeni Ctenafi,

pfipravili jsme pro vés publikaci, ktera pfinasi vhled do problematiky podpory rozvoje ¢tenaiské, matematické
a digitalni gramotnosti déti v pred$kolnim vzdélavani. Mze byt uzite¢na nejen ucitellim, ale také studentiim
pfipravujicim se na drahu ucitele a dal$im pedagogickym pracovnikiim. Nasim cilem bylo ukazat cestu
k rozvoji gramotnosti propojenim teoretickych vychodisek s praktickymi ukazkami €innosti, které je mozné
Uspésné realizovat v podminkach mateiské Skoly.

Teoreticka Cast je vénovana samotnému pojeti pfed8kolniho vzdélavani, které je vybudovano na
principu demokratického, osobnostné orientovaného modelu, podporuje individualizaci a diferenciaci
ve vzdélavani a vychazi z individuality kazdého ditéte. Projekt Podpora prace ugiteld (PPUC) se
vénuje cilené problematice podpory rozvoje gramotnosti v prfedSkolnim a zakladnim vzdélavani,
v zapojenych $kolach je cesta k rozvoji gramotnosti podpofena podporou profesnich kompetenci
ucitell v oblasti stanovovani cilll, jejich planovani, realizace a vyhodnocovani. Rovnéz zde je
vénovan prostor nejen soucasnému pojeti gramotnosti jako dlouhodobého procesu vedouciho
k uplatnéni znalosti a dovednosti v béZném Zivoté, ale také dalSim oblastem, které snazeni ucitele umocni.

Prakticka ¢ast pfinasi metodické zpracovani rliznorodych ¢innosti realizovanych v pred$kolnim vzdélavani.
Kazda ¢&innost je podrobn& popsana se zacilenim na rozvoj gramotnosti. Cinnosti byly ovéfeny v praxi
matefskych $kol, materidl obsahuje také reflexi z tohoto ovéfovani a dalsi doporuéeni pro vyuziti v praci
s détmi. Nedilnou soucasti praxe je pribézna pedagogicka diagnostika, hodnoceni a sebehodnoceni. Proto
zde nechybi ani tipy pro hledani ,dlkaz(l o u¢eni“, které slouzi k témto ucelim.

Pojem ,,gramotnost“

Gramotnost predstavuje v plivodnim pojeti dovednost jedince Cist, psat a pocitat. V Pedagogickém slovniku je
popsano, ze: , V tomto smyslu jde o ,zakladni gramotnost’, kteréa je predpokladem jak dalSiho vzdélavani, tak
vubec uplatnénijedince ve spolecnosti.“(Prlcha, Walterova, Mare$, 2009, s. 85). Z tohoto Ghlu pohledu se jedna
o jednorazovy akt, jedinec tedy je, nebo neni gramotny.

V soucasné dobé se v8ak pojem gramotnosti pfesouva do polohy celoZivotniho procesu predstavujiciho
stale se rozvijejici soubor znalosti a dovednosti, ve kterem je ur€ujici mira schopnosti nabyté védomosti
a dovednosti uplatnit v praxi, v bézném zivoté. Hovofime o tzv. ,,funkéni gramotnosti“. NestaCi uz jen umét

apod.“ (PrGcha, Walterova, Mares$, 2009, s. 80).

Gramotnosti v predSkolnim vzdélavani

Vzhledem k tomu, Ze se pfiklanime k rozvoji funk&ni gramotnosti, musime pojem gramotnost v pfedskolnim
vzdélavani chapat jako propedeutiku, tedy jakousi priipravu, ptipravu k dal$imu rozvoji. Ukolem predskolniho
vzdélavani je proces rozvoje gramotnosti podnécovat. V matefské Skole k tomu mame mnoho pfileZitosti,
a to nejen ve formé vzdélavaci nabidky, pomucek, vybaveni a pfipraveného prostiedi. Svym dilem k tomu
pfispiva uitel svou erudovanosti, nemaly podil ma samo dit&, které je nastaveno k novym vyzvam, nachazi se
ve fazi, kdy se o v3e zajima. Nejvetsim ukolem ucitele je zajem ditéte podnécovat, podporovat a dale rozvijet.
Tim dava predskolni vzdélavani spole¢né s rodinou ditéti jedinecny pfedpoklad k rozvoji celozivotniho uceni.

Pokud se zabyvame gramotnosti v pfedSkolnim vzdé&lavani, je dobré si objasnit nékteré nejasnosti, které
provazeji terminologii. Ta neni v tomto sméru ustalena. V riiznych zdrojich, ve stejné dobé, jsou uzivany rtizné
pojmy vyuzivajici pfedpony. UkaZzeme si to a vysvétlime nas postoj na nasledujicim pfikladu.

MUzeme se setkat s pojmy ,predctenarska gramotnost”, ,étenarska pregramotnost” i ,étenarska gramotnost”.
Presto vS8echny tyto pojmy maji stejny obsah. Argumentem zastancl pojmi s pfedponami je, ze dité
v pfedskolnim obdobi necte a nepise.




Pojem ,pfedctenarska gramotnost® bychom mohli vyuzivat pouze v pfipadé, Ze bychom za pojmem
,gramotnost® vidéli jen jeho plvodni vyznam. Dité v prfedskolnim obdobi opravdu obvykle necte a nepise
texty. Jestlize v8ak vnimame gramotnost jako proces, tak jiz dit& v pfed$kolnim obdobi je &tenafem. Cte
obrazky, piktogramy a jiné znaky. Naplfiuje s podporou ucitele i rodiny také dalsi slozky ¢tenarské gramotnosti
— rozviji své komunika¢ni dovednosti, fantazii a mysleni, rozsifuje svou pasivni i aktivni slovni zasobu,
projevuje zajem o knihu a &tenarstvi, buduje si vztah ke knize jako hodnot&. Z toho jasné vyplyva, Ze je
mozné uznat do jisté miry jako odpovidajici pojem ,Etenafska pregramotnost®, ktery je podpofen pravé tim,
Ze se jedna o propedeutiku, nebo uZivat i v pfedskolnim vzdélavani jednotné zavedeny pojem ,Etenaiska
gramotnost®.

My se pfiklanime ke sjednoceni pojmu ,Ctenaiska (matematicka, digitélni, pfirodovédna a jiné) gramotnost*
prifezové, bez ohledu na vék jedince nebo jeho aktualni miru gramotnosti. Mame k tomu nejméné dva dobré
davody:

1. Vnimame piedskolni vzdélavani souhrnné jako propedeutiku k celozivotnimu u&eni, ne jen v oblasti
rozvoje gramotnosti.
2. Pouzivanim jednoho pojmu nedochazi k rliznym vykladim a je zifejmé, Ze predskolni vzdélavani v rlizné

miFe pfispiva k rozvoji gramotnosti ve vSech jejich sloZzkach (pfiméfené aktualnim moznostem déti).

Tretim dGvodem by mohl byt rozvoj konkrétniho ditéte. Nékteré déti uz na konci predskolniho obdobi projevuji
tak silny zajem o urcitou oblast, Ze zvladaji uplatfiovat své znalosti v této oblasti jesté pfed nastupem do
zakladni Skoly (napfiklad zajem o pismena — dité umi Cist a psat). Pak bychom museli déti rozdélovat
ad absurdum na (Etenarsky) gramotné/pregramotné/negramotné.

Vice o vymezeni ¢tenafské, matematické a digitélni gramotnosti a jejich pojeti v prfedskolnim vzdélavani
je obsahem dokumentu Gramotnosti v pfedskolnim vzdélavani, ktery pfipravil tym predskolniho vzdélavani
v projektu PPUC ve spolupraci s Narodnim pedagogickym institutem Ceské republiky.

Gramotnosti v projektu PPUC

Systémovy projekt PPUC se zabyva podporou rozvoje tii gramotnosti, které MSMT vyhodnotilo jako kliGové.
Jedna se o ¢tenafskou, matematickou a digitalni gramotnost. Dosavadni zkuSenosti ziskané ze spoluprace
s uCiteli ze zapojenych 8kol ukazuji, Ze v matefskych 8kolach je nejvice Zadana podpora v oblasti rozvoje
digitalni gramotnosti. Toto jsme celkem ocekavali. Jedna se o téma nové, navic s ohledem na potfeby
a moznosti déti pfedskolniho véku v nékterych ohledech slozité. Nejvice jisti si byli ucitelé v oblasti rozvoje
¢tenarské gramotnosti. Presto jsme i zde v prabéhu ¢asu nasli moznosti k dal$imu rozvoji kompetenci
uciteld. Matematickou gramotnost ucitelé ¢asto oznacovali za t&zké téma, ve kterém uz ale urcitou zku$enost
a predstavu maji.

Ke kazdé z popsanych gramotnosti vznikl material, ktery obsahuje nejen zakladni vymezeni gramotnosti,
ale zejména predpokladané o¢ekavané vysledky u¢eni (OVU) v jednotlivych uzlovych bodech.

Ocekavané vysledky uceni pro Etenarskou gramotnost najdete zde.
Ocekavané vysledky uéeni pro matematickou gramotnost najdete zde.
Ocekavané vysledky uéeni pro digitalni gramotnost najdete zde.

Jedna se o kontinua, ve kterych si mlze ucitel vytvorit predstavu o tom, jak postupné dité/zak napliuje urcitou
slozku gramotnosti, k jakym vysledkim uceni mGze dojit.




Kompetence uéitele rozvijejiciho gramotnosti
Pokud ma byt uditel tim, kdo podporuje rozvoj osobnosti ditéte, mél by byt sam zralou osobnosti.

Helus (2009) popisuje ucitelovy kompetence, €imz ma na mysli ,...teoretickou i praktickou vybavenost
zvladat problémy a ukoly vyplyvajici z jeho povolani. Téchto kompetenci nabyva univerzitnim studiem,
navazujicim celoZivotnim vzdélavanim a promyslenim (reflexi) praktickych pedagogickych zku$enosti
— a to osobnich i ostatnich uéitelli, s nimiZ spolupracuje a se kterymi se porovnava.” Tyto kompetence
by se mély rozvijet v oblastech, které zajisti uspé&sné ucéeni ditéte, na zakladé ucitelova vlivu,
rozvoje $koly a vzajemnych vztahl s dalS$imi aktéry (rodi¢e, nadfizeni, kontrolni organy...), S$ir§iho
spole€ensko-politického kontextu a vztahu ucitele k sob& samému. Podstatnym znakem kompetenci
ucitele je pfekonani rutinniho prakticismu (,Tak se to déla.). ,Rutinné, prakticistné orientované ucitelstvi
je netvirci, nesamostatné, nereflektujici a stagnujici. Je uzaviené jinym moZnostem, neZ jaké diktuji
predpisy, tradice a zvyky... vyjadfeno pozitivné, profesionalita ucitele se zaklada na kompetencich, které
z néj ¢ini tviirce edukacéniho déni, schopného své pedagogické jednani vyloZit, zdavodnit, obhajit, zdokonalit.
A nést za nej odpovednost — pred Skolskymi organy, vedenim Skoly, a hlavné pred détmi, jejich rodici a svym
vlastnim svédomim.” (Helus, 2009, s. 264)

Dale Helus (2009) pfedstavuje pedagogické ctnosti ulitele. Jsou jimi pedagogicka laska, pedagogicka
moudrost, pedagogicka odvaha a pedagogicka dlivéryhodnost. Jana Kropackova (in Splavcova a kol., 2019)
nad ramec té&chto ctnosti identifikovala k naplfiovani osobnostniho pfistupu v pfedskolnim vzdélavani tfi
specifické postoje ulitelek materskych Skol. Jsou to:

* Pedagogicka pokora, ktera,,...vede ucitelku materské Skoly ke skute¢nému pochopeni vyznamu vychovy
a vzdélavani v Zivoté ditéte, vyrasta ze vztahu k Zivotu i sobeé samé.“ Projevuje se dlvérou ve hru ditéte,
respektem k individualité kazdého ditéte i specifikim celé skupiny. Osvobozuje ucitelku od manipulace.
,UCitelka materské Skoly by méla byt ochréncem détstvi, pedagogicka pokora ji umoZriuje objektivni nadhled
a usnadriuje promysleni vzdelavaciho procesu optikou respektu potreb, prav i povinnosti ditéte, a to ve
prospéch jeho osobnostniho rozvoje.“ (Kropackova, in Splavcova a kol., 2019, B 1.4, s. 12)

¢ Pedagogicka tcta v sobé zahrnuje Uctu sama k sobé, ke koleglim, rodi¢lim, zfizovateli i vedeni $koly.
Je predpokladem pro vytvofeni bezpe€ného prostiedi a zdravého klimatu ve tfidé/skole.

+ ,Pedagogicka vira ucitelku zuSlechtuje a povySuje ji na ochrénce, propagatora a Sifitele lidskosti
a morélky, nebot’ prostiedi matefské Skoly je mistem, kde se uci, upevriuji a dodrZuji zakladni pravidla
slusného chovani.” (Kropackova, in Splavcova a kol., 2019, B 1.4, s. 13) Ucitelka véfi ve schopnosti
ditéte, jeho dobrotu a Cistotu.

Systematicky, cileny a védomy rozvoj gramotnosti déti vyzaduje od uciteld Casto zménu
zplsobu své prace a mysleni. Vice z tohoto pohledu predstavujeme v materidlu Ucitel rozvijejici
gramotnosti.

Principy piedskolniho vzdélavani

Ukolem predskolniho vzdé&lavani je dopliiovat rodinnou vychovu, zajistovat détem podnétné prostiedi
s pfiméfenym mnozstvim kvalitnich, mnohostrannych, pfiméfenych a proménlivych podnétl pro jejich aktivni
rozvoj a uceni.

Principy pfedskolniho vzdélavani vychazeji z osobnostné orientovaného modelu. U¢itel se zamé&fuje na rozvoj
ditéte ve v8ech oblastech. Zohledriuje aktualni fyziologické, kognitivni, socialni i emocionalni potfeby ditéte.

Pro pfedskolni vzdélavani jsou pfirozené principy vzdelavaci nabidky, individualni volby, aktivni u€asti ditéte
a integrovaného pfistupu. Obsah vzdé&lavani vychazi ze Zivota a zkuSenosti déti, €innosti a pfilezitosti
jsou détem pFedkladany v pfirozenych vazbéach, vztazich a souvislostech. ,Je uplatriovan pedagogicky styl
s nabidkou, ktery pocita s aktivni spolutiCasti a samostatnym rozhodovanim ditéte. Vzdélavaci nabidka
odpovida mentalité predskolniho ditéte a potrebam jeho Zivota (je ditéti tematicky blizka, je mu pochopitelna,
primérené narocna, ditéti uzitecna a prakticky vyuZitelna).“ (RVP VP, 2018, s. 32)




V preds$kolnim vzdélavani jsou uplatiiovany takové metody a formy prace, které individualni vyvojova specifika
v plné mife respektuji. V RVP PV (2018) jsou ukotveny:

* prozitkové uceni;

*  kooperativni u€eni;

« uceni hrou a &innostmi;

« situaéni uéeni;

« spontanni socialni uceni.

Tyto metody jsou uzivany v &innostech spontannich, pfimo i nepfimo Fizenych.

Principy predskolniho vzdélavani vytvari zakladni pfedpoklady pro rozvoj gramotnosti déti a jsou pIné
akceptovany v praktické ¢asti této publikace.

Hodnoceni a sebehodnoceni

Dulezitou soucasti vzdélavaciho procesu je hodnoceni a sebehodnoceni déti. Smyslem hodnoceni je
poskytovat ditéti popisnou zpétnou vazbu, korekci a motivaci vedouci k dalSimu rozvoji jeho u€eni. ,Ucitel se
vyhybéa negativnim slovnim komentarim a podporuje déti v.samostatnych pokusech, je uznaly, dostate¢né
oceriuje a vyhodnocuje konkrétni projevy a vykony ditéte a priméfené na né reaguje pozitivnim ocenénim,
vyvaruje se paus$alnich pochval stejné jako odsudkd.” (RVP PV, 2018, s. 32) V pred$kolnim vzdélavani
vyuzivame k hodnoceni jednoduchy, srozumitelny, popisny jazyk, jimz popisujeme konkrétni €innost, vysledek
a chovani ditéte, poskytujeme jim ditéti potfebné informace. Zamé&fenim na pozitivni posun posilujeme
sebevedomi ditéte (zvladl jsi, dokazal jsi...) i jeho motivaci k dalSimu uceni (véfim, Ze pfisté...). Spravnou
formulaci vkladame do hodnoceni také korektivni funkci (pfisté jesté, uz chybi jen toto...).

Nedilnou soucasti hodnoceni je sebehodnoceni ditéte a vrstevnické hodnoceni. VétSina déti prfedskolniho
veku je pfirozené sama se sebou spokojena, jiné déti se naopak podceniuji. Sebehodnoceni neni dité schopno
bez podpory ucitele, ktery korektivnimi otdzkami jeho vlastni hodnoceni koriguje, usmérfiuje. Syslova (2019)
vyzdvihuje ulohu ucitele, ktera spociva nejen v tom, davat ditéti pribéznou popisnou zpétnou vazbu, ale
také podporovat a pravidelné systematicky déti vybizet k sebehodnoceni. Tim pfenasi do znaéné miry
odpoveédnost za vysledky u€eni, chovani a jednani pfimo na déti. Je nutné, aby se ucitel posunul od
bezdé&ného hodnoceni ,Sikulka® k zamérnému, cilenému hodnoceni, které dava ditéti objektivni informaci
o jeho konani a pokroku, kdy nehodnoti osobnost ditéte, ale konkrétni situaci. Tim umozriuje nejen rozvoj
sebehodnoceni ditéte, ale také poskytuje vzor ostatnim détem k vrstevnickému hodnoceni, tedy nekritizovat,
ale popisné komentovat pribéh nebo vysledky konkrétni ¢innosti.

Hodnoceni i sebehodnoceni mlze mit rtzné formy: Ustni (popisnou), grafickou (smajliky, semafor...),
nonverbalni (gesta, mimika, pfedméty) — v praktické ¢asti publikace najdete rlizné zplsoby jejich uplatnéni.

Dlkaz o u€eni — co to je? Jedna se o vysledek toho, jak a kam se dité posouva ve svych znalostech,
dovednostech a postojich. Muze to byt konkrétni produkt, vyfeSeni ukolu, reakce v urcité situaci, zména
chovani.

V pfipadé, Ze je ve tfidé dobfe zavedené portfolio ditéte (hodnotici, diagnostické, které dokumentuje pokroky
uceni ditéte), je cenné, pokud jsou tyto prace (dikazy o u€eni) do portfolia nejen zafazené, ale v prabé&hu
€asu se s nimi dale pracuje, a to nejen v komunikaci dité X ucitel, ale takeé dité X dit&, nebo dit& X rodi¢
(nejlépe pak v triadé dité X rodi¢ X ugitel).

Zavér
Véfim, ze predkladana publikace pfispéje k rozvoji u¢eni déti i prohlubovani profesnich kompetenci ucitell
v matefskych skolach. Muze podpofit nejen ucitele v praxi, ale také studenty pfipravujici se na drahu ucitele

v matefské Skole v jejich cesté za poznanim.

Hana Splavcova




Zdroje:
HELUS, Zdenék. Dité v osobnostnim pojeti. Praha: Portal, 2009. 286 s. ISBN 978-80-7367-628-5.
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s portfoliem ditéte. Praha: Portél, 2018. 125 s. ISBN 978-80-262-1324-6.
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PRAKTICKA CAST

Prakticka €ast publikace je koncipovéna tak, aby bylo vzdy ziejmé, s jakou oblasti RVP PV je spojen cil
¢innosti, jakou gramotnost primarné& rozvijime. Zaroveh odkazujeme k moZnostem rozvoje dalSich
gramotnosti.Uvedené ¢innosti pfedstavuji nabidku pro inspiraci k praci s d&tmi, kterou je mozné déle upravovat
a rozvijet podle aktualnich podminek a na zakladé zajmu déti.

Jak pracovat s kartami ¢innosti?

Struktura jednotlivych karet s ¢innostmi je tato:
«  zakladni udaje pro orientaci
o nazev,
o ve&k déti, pro které je Cinnost uréena,
o pfedpokladana ¢asova dotace innosti,
o rozvijena vzdélavaci oblast RVP PV navazana k cili,
o rozvijena/é gramotnost/i, navazana/é k cili (je/jsou barevné zvyraznénaly);
«  cil €innosti v souladu s o¢ekavanymi vystupy RVP PV,
«  pomdcky;
*  popis Cinnosti;

« komentaf z pohledu rozvoje gramotnosti (komentafe jsou navazany na ofekavané vysledky uceni
— viz materialy vy$e — tam ucitel uvidi, co se skryva pod jednotlivymi kédy, a mlze sledovat kontinuitu
v naplfiovani OVU);

* hodnoceni;

* postiehy z ovéfovani;
« dalSi doporuceni;

«  zdroje.

Individualizaci a diferenciaci ve vzdélavani povazujeme v praci ucitele v materské $kole za samoziejmé, presto
v nékterych kartach uvadime konkrétni pfiklad (doporuc€eni) vychazejici z prace s détmi se specialnimi
vzdélavacimi potiebami, détmi s odliSnym matefskym jazykem a nadanymi détmi.
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Nazev Beruska nebo slunécko | — hadanka
Vék déti / asova dotace = 3-6 let 30—40 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité porozumi textu, vyjadiuje své Uvahy na zakladé prfedchozi zku$enosti, odhali charakteristické rysy jevl
a vzajemné souvislosti mezi nimi.

Pomticky:

Text ,Vstupte do svéta =zvifatek® (viz pfiloha), modely vyvojového stadia slunécka sedmite¢ného
+ obrazky k pfifazovani, encyklopedie, €asopisy, dal$i obrazkové a knizni materialy.

Popis ¢innosti:

Motivace — pfibéh s hadankou. Tato ¢innost musi navazovat na fadu predchozich zku$enosti a zazitkd déti
z pfimého pozorovani rizného hmyzu v piirodé (napf. ze $kolni zahrady, z vychazek do okoli) véetné slunécka
sedmitec¢ného. Ucitel precte détem kratky pfibéh o slunécku sedmite¢ném z knihy ,Vstupte do svéta zviratek".
V textu vzdy nahradi nazev slunécko sedmiteéné obecnym oznacenim brouk. Cilem je, aby déti z pfibéhu rozpoznaly,
o jakého brouka jde. Pokud déti dojdou k spravné identifikaci, o jaky druh hmyzu se jedna (slunécko sedmitecné),
ucitel pfib&h znovu precte, nyni v textu vzdy uvede cely nazev — slunécko sedmitecné. Nasleduje spole¢na €innost,
kdy ugitel s détmi sklada (sada model(l) vyvojova stadia slunécka sedmiteéného (vajicka, larva, kukla, dospélec
— slunécko sedmite¢né), motivovana manipulaci s pfedméty, zkoumanim jejich vlastnosti a jazykovym materialem,
ktery podporuje zrakové rozliSovani.' Pfi této ¢innosti spolecné diskutuji o rliznych zajimavostech ze Zivota slunécka
sedmitec¢ného, napf. tom, jakou ma barvu, tvar, kolik ma nohou larva, kolik slunécko (stejné, vic, méné),
vysvétluji si vyznam neznamych slov, dohledavaji dalsi informace a zajimavosti v obrazcich a textech (napf. ze
existuji dal$i druhy slunécek). Poté nabidne détem rlizné moznosti zpracovani zazitki z poslechu textu i naslednych
¢innosti (kresba, malba, tvofeni z modelovaci hmoty, zpév, dramatizace, artefiletika aj.).

Slunécko sedmite¢né: modely — vyvojova stadia s jazykovym Pozorovani hmyzu pomoci digitalniho mikroskopu.
materidlem (knizka Sluné¢ko sedmite¢né a sada karet
obrazkl s napisy + karti¢ky s napisy).

1 Pokud dité projevi zajem o psanou podobu jazyka, ucitel ho timto materidlem miize vhodné podpoit.

npi ‘ Gramotnosti
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiskou gramotnost déti rozvijime pfi praci s textem (hadankou) i v nékterych navazuijicich ¢innostech. Je tieba
soustfedéné poslouchat &etbu (CG-0-1-03), porozumét sly§enému a vybavovat si informace (CG-0-2-01), formulovat
otazky, ucit se nova slova a aktivné je pouzivat (CG-0-4-03), projevovat zajem o knizky a vybirat si je podle své
potieby (CG-0-4-01), vyjadiovat samostatné a smysluplné napady a Gvahy, reflektovat sviij Gtenafsky zazitek
(CG-0-4-05).

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi ¢teni pfibéhu, kdy si dité na zakladé poslechu vytvafi pfedstavy a dale
je uchovava, pracuje s obrazkovou encyklopedii (MG-0-2-05), pozoruje, v§ima sizménéného, chybéjiciho, rozpozna
spravné resSeni (MG-0-6-04), hleda své vlastni postupy a strategie, pfemysli a nasledné o tom vede diskuzi
a vyjadfuje jednoduché uvahy (MG-0-1-05).

Digitalni gramotnost mlze byt rozvijena pfi praci s technologiemi — digitalni lupa, digitalni mikroskop
(DG-0-1-01/05), pfi vyhledavani informaci o hmyzu z rGznych zdrojd véetné digitalnich (DG-0-3-01/02).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Cinnosti Ize vhodné diferencovat od nejjednodussi varianty manipulace s modely s pojmenovanim s oporou
0 obrazky pres pfifazovani —model + stejny obrazek k propojeni s knihou o berusce. Tyto varianty jsou vhodné také pro
déti s odliSnym materskym jazykem. Samostatné vyhledavani dalSich informaci v knihach a ¢asopisech, samostatné
vyrabéni vlastnich knizek o hmyzu, sdélovani a diskutovani o zjisténych poznatcich s moznym naslednym vyuzitim
digitalnich technologii pro pozorovani zajimavosti o rdznych druzich hmyzu je nabidkou pro déti nadané.

Hodnoceni:

Dlkazem o uceni je to, Ze déti na zakladé predchozich znalosti o slunécku sedmiteCném, které ziskaly
pozorovanim hmyzu v pfirodé a diskuzich o ném, nasledné pfi poslechu pfib&hu dokazi z textu, kde neni pfimo
zminén nazev, poznat, o jakého broucka jde, jak se jmenuje. Dal$im dllkazem o uceni je spravné poskladany
zivotni cyklus slunécka sedmite¢ného a diskuze o hmyzu.

Déti pojmenovavaji vyvojova stadia a skladaji zivotni cyklus slunéka sedmite¢ného
a porovnavaji ho s jednotlivymi stadii motyla.




Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla ové&fovana se skupinou déti ve véku 36 let. Navozeni pomoci pfib&hu, ktery v sobé skryval hadanku,
privedlo zvlasté nejstarsi déti k vy§Simu zajmu o pfibéh a dalSi nabizené Cinnosti. Pedagogicky zamér pracovat
s hadankou se osvédcil. Nejstarsi déti hadanku rozlustily, dokazaly si propojit pfedchozi zkusenosti z pozorovani
v pfirodé. Poté se zaujetim hledaly dals$i obrazky, informace a zajimavosti. Na zakladé diskuze a prace s rliznymi
doplikovymi materidly o hmyzu dosly k zavéru, Ze existuje vice druhl slunécek. Mladsi déti zaujaly modely,
se zajmem si je prohlizely a manipulovaly s nimi. Nékteré déti dokazaly sestavit podle obrazkové knihy zivotni cyklus
slunécka. Vénovaly se i porovnavani zivotnich cykld riznych druhl hmyzu. Sesbirana téla hmyzu a jejich ¢asti déti
se zajmem dale pozorovaly a zkoumaly pomoci lupy. Pfi pobytu venku se zajimaly o pavuciny a objevovaly dalsi
lezouci hmyz, ktery je zaujal. Nejstarsi déti pokracovaly ve vyhledavani dal$ich informaci o hmyzu z rGznych zdrojt
(pfibéhy, encyklopedie, atlasy, Casopisy, obrazky, videa).

Pozorovani hmyzu lupou v pfirodé. Pozorovani berusky — zrakovy viem. Seznamovani s beruskou — taktilni vjem.

Dalsi doporuceni:

Je nutné, aby déti mély predchozi zkuSenosti a zazitky z pfimého pozorovani hmyzu v pfirodé. Pozorovani
zprostiredkujte détem rlznymi zpUsoby (zrakem, sluchem, dotykem, za pomoci lupy nebo krabi¢ek na pozorovani
hmyzu s lupou, s vyuzitim digitalnich technologii napf. digitalni lupa).

Tip na jednoduchou didaktickou pomUcku: nalezena téla uhynulého hmyzu je mozné zalit do formy od bonboniéry
prahlednou pryskyfici. Po zaschnuti a vyloupnuti z formy vzniknou priihledné utvary, v kterych Ize se zalitym
hmyzem manipulovat bez poSkozeni a dobfe jej zkoumat pomoci lupy i pouhym okem.




Didakticka pomucka — téla hmyzu zalita v pryskyfici.

Tip na rozSifujici ¢innosti v ramci tvofivé dramatiky: ve tfidé vytvofit ,louku” — dlouhé pruhy zeleného krepového
papiru nebo latky pfipevnit od zemé az ke stropu (jako stébla travy) a s pomoci kostym0 vstoupit do roli slunécek
a dal$iho hmyzu. Nabizi se tak moznost prostfednictvim techniky tvofivé dramatiky zaZit pocit malych brouckd
v obrovském svété louky.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

RIHA, Susanne. Vstupte do svéta zvifatek. Praha: Knizni klub, 1998. ISBN 80-7176-717-4.

UDATNA, Jana a SMOLKOVA, Jana. Nasi mali kamaradi aneb ze Zivota hmyzu: [online] Metodicky portal RVP.CZ, 6. 6. 2019, [cit. 2020-9-06].
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/22147/NASI-MALI-KAMARADI-ANEB-ZE-ZIVOTA-HMYZU.html/

PFilohy:

Uryvek textu Sluné&ko sedmitegné — fotografie poFizena z knihy Vstupte do svéta zviFatek (viz zdroje).

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° 4 /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje ‘

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu

. Ve
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Gvahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech
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Pfibéh (hadanka): ,Kdo jsem?*
PFi ¢teni je potfeba zaménit nazev slunécka za obecné oznaceni brouk.
Tato €innost je zamérfena na rozvoj vnimani, postfehu, zvidavosti, koncentrace pozornosti a sluchové paméti.

Rozviji ¢tenaifskou gramotnost déti.

SLUNECKO SEDMITECNE

Louky rozkvétaji barvami a za¢inaji vonét. Nad nimi poletuji prvni moty-
liaipro dvé slunécka sedmitecnd je zima u konce. V pukliné stromové kii-
ry byla chladem ztuhl4 a natlacend spolu s mnoha ostatnimi slunécky. Tak
prestdla dlouhy cas bez potravy.

Ted se slunécka nechdvaji vétrem undset na druhy konec louky k sipkové-
mu kefi, nebot $ipkové riize jsou jiz osypané msicemi. Slunécko sedmitec-
né denné pozre az Ctyficet msic.

Samicka moznd vyuzije teplého jarntho dne k nakladen{ vajicek: na spod-
nf stranu listu, na stonek sipkové riize, nebo prosté na zem.

Po deseti dnech se vylihnou malé nazloutlé larvy. Cryii tydny budou i lar-
vy hledat na listech rostlin msice a spofédaji jich ¢tyfikrar vic nez dospéld
slunécka. V té dobé se larvy étyrikrat vyloupnou. A nakonec se kazda larva
pripoutd ke stonku a zakukli se. Po sesti dnech kone¢né nadejde jeji cas.
Vylihne se mladé slunécko sedmite¢né s jasné ¢ervenymi krovkami a na nich
je sedm cernych tecek. I mladé slunécko je hned vétrem undSeno pry¢, ten-
tokrédt k rybniku. Ale zdba se po ném neozene. Stejné jako mnoho ostat-
nich zvitat vi, ze slunécka nemaji dobrou chut. Jen vlastovka je jim nebez-
pecnd. Té zfejmé nedobra chut slunécek nevadi.

Velikost: asi 0,5 centimetry
Potvava: miice listové

W Délkea Zivota: 2 roky

Beruska nebo slunécko | — hadanka
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Nazev Beruska nebo slunééko Il — pohybova hra s tajenkou
Vék déti / Casova dotace | 3-6 let 30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, mysSlenkové operace
Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité vyjadfuje mysSlenky a usudky, spolupracuje s ostatnimi, vyhledava informace.
Pomdticky:

Encyklopedie a dalSi materialy vztahujici se k tématu hmyz, pas papiru s tabulkou na doplfiovani slov s pfedepsanymi
pismeny — tajenka, pohyblivd abeceda — velkd tiskaci pismena, mélky ko$icek, obrazky berudek dle poctu déti
(sada beru8ek s dvéma teCkami, sada berudek se sedmi teCkami), otazky pro déti vytist€né na prouzcich papiru.

Popis ¢innosti:

Kazdé dité si z koSi¢ku vybere obrazek berusky, spocita tecky. Tak vzniknou dvé skupiny — jednu skupinu tvori
déti, jejichz beruska ma dvé tecky, druhou skupinu tvofi déti, jejichz beruska ma sedm tecek. Kazda skupina
déti se snazi poskladat napis v tajence podle vzoru — SLUNECKO, BERUSKA. Déti postupn& bé&haji k ugiteli
na druhé strané tfidy, kde si vyberou jednu z pfipravenych otazek. Ugitel pfecte ditéti otazku vztahujici se k tématu.
Pokud dité spravné odpovi, odnasi si pismeno do sestavovaného napisu a pfilozi ho do tajenky. Poté vybiha
dal$i ¢len skupiny. Pokud neni odpovéd spravna, dité se vraci poradit se se skupinou, pfipadné nahlédnout
do encyklopedie, po spravné odpovédi dostava pismeno do tajenky. Po splnéni Ukolu vybiha dal$i. Pokud ani
po poradé s ostatnimi nezazni spravna odpoveéd, ucitel pfida napovédu — hlaskuje odpovéd na otazku (napf. slovo
v-a-j-i-€-k-a), dité ma za ukol slozit slovo dohromady — sluchova syntéza (jednodussi varianta — slabikovani) a pak
si odnasi pismeno.

Navrhy otazek pro déti:

Jakou ma nejcastgji barvu slunécko sedmite¢né? (Cervenou); Kolik ma beruska tecek? (7); Jak je beruska velka?
(ukézat prsty, nakreslit...); Cim se zivi? (msicemi); Co vystikne beruska z téla, kdy? je v nebezpedi? (jedovatou
oranZovou tekutinu); Znas néjakou pisnicku o berusce? Co klade beruska na spodni stranu listi? (vajicka);
Co se vylihne z vajicka? (larva); Kolik nohou ma beruska? (6); Mohou slunécka prezit zimu? (ano — prezimuji
ve velkych skupinach pod kameny, pod kirou, v zemi); Zkonzumuje vice msic larva nebo dospéla beruska? (larva
— mnohonasobné vic); Na kterych rostlinach mize beruska nalézt msice? (rizZe, kere, stromy); Jaky ptak je pro
berusku nebezpecny? (vlastovka). Otazky musi obsahovat informace, které déti ziskaly prostiednictvim rGznych
aktivit, které hfe predchazely.

Kdyz jsou v tabulkach doplnéna vSechna pismena, probéhne zavérecna reflexe. Poskytneme détem prostor pro
vyjadreni nazord a pocitd k tomu, co délaly, jak hra probihala, jak se pii hie citily, zda by néco zménily, pfipadné
dame prostor pro jejich navrhy a napady. Ptame se, zda védély odpovéd hned, nebo se potfebovaly poradit
s kamarady, kdo vyuzil moznosti podivat se do encyklopedie a zda tam nasel, co potfeboval. Déti z kazdé skupiny
seznami ostatni se slovem z tajenky.

[ ]
Gramotnosti
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenarskou gramotnost rozvijime pii vybavovani poznatki z nedavno &teného textu (CG-0-2-01), pfi vyhledavani
informaci v encyklopediich (CG-0-4-01), pfi diskuzich s ostatnimi détmi nad tématem hmyzu i nad vlastnimi
zkugenostmi ze setkavani s hmyzem (CG-0-2-07), pfi praci s encyklopediemi & jinymi zdroji, kdy je tfeba
rozpoznavat riizné prvky a rysy textu, i pfi rozli§ovani pismen u sestavovani tajenky (CG-0-3-01).

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi feSeni Ukolu ve skupinach (MG-0-1-01). Déti vyhledavaji informace
v encyklopediich (MG-0-2-05), vybavuji si a vybiraji informace — rozliSuji mezi dllezitym a nepodstatnym
(MG-0-2-06), odpovidaji srozumitelné na otazky (MG-0-7-06). Pfi rozdélovani do skupin je tfeba vhodnym
zplsobem porovnat pocet objektl — teCek na kartiCce s obrazkem berusky. BEhem hry pak dité respektuje zadané
podminky a pokyny, vnima souvislosti a naslednost déji pfi hie (MG-0-1-05).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Hra spliiuje nékolik specifik, které jsou stimulacni pro intelektové nadané déti. Mohou zde uplatnit sviij vyssi
potencial jak v rychlosti odpovédi na védomostni otazky, jejichz uroven ucitel pfizplsobuje podle potieb
konkrétnich déti, které ma ve skuping, tak v zajmu o pismena a ¢teni. Nadané déti mohou nabidnout pomoc ostatnim
pfi odpovidani na slozitéjSi otazky, pfi vyhledavani potfebnych informaci se snadnéji orientuji v encyklopediich.

Hodnoceni:

Dlikazem o uéeni je doplnéna tajenka a situace, kdy déti vyuzivaji mozZnosti vrstevnického uceni jeden od druhého
vCetné zavérecné reflexe a diskuzi nad vyhledanymi informacemi.

Stanovisté s otazkami. Porada.
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Stanovi$té s tajenkou — doplfiovani pismen do tajenky.

Postiehy z ovérovani:

Této hie predchazely rlizné ¢innosti, ve kterych se déti seznamily s zivotem rliznych druhi hmyzu se zaméfenim
na slunécko sedmitecné. Hra s tajenkou je uréena zejména kognitivnimu rozvoji déti v poslednim obdobi pred
nastupem do zakladni Skoly, ale zapojily se i mladsi déti, které vyuzivaly moznost poradit se se star§imi kamarady
(pfikladné zde probihalo vrstevnické uceni). Diky tomu, Ze se déti o téma hmyzu pred touto Cinnosti velmi
zajimaly, vyhledavaly si riizné informace a zajimavosti o Zivoté slunécek a podrobné se vénovaly jejich pozorovani,
nevyuzivaly ve hfe moznost znovu nahlizet do encyklopedii. Provazanim Cinnosti s pohybem se hra stala pro déti
pfitazlivou a zabavnou.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

UDATNA, Jana a SMOLKOVA, Jana. Nasi mali kamaradi aneb ze Zivota hmyzu: [online] Metodicky portal RVP.CZ, 6. 6. 2019, [cit. 2020-10-06].
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/22147/NASI-MALI-KAMARADI-ANEB-ZE-ZIVOTA-HMYZU.html/

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutuite a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
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Nazev Beruska nebo slunécko Ill — galerie v pfirodé
Vék déti / casova dotace @ 3-6 let I. 60 minut, Il. 30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho télo; Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti

a funkce, predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité vytvofi zajimavou kompozici z rliznych materiald a vzniklé dilo zachyti pomoci digitalnich technologii,
na zakladé domluvenych kritérii vybere vhodny snimek, respektuje ¢asovy limit stanoveny pro praci s digitalnimi
technologiemi.

Pomticky:

Ruzny pfirodni material, hotové berusky z oblazkd, klaciky — vétvitky na oramovani prirodnich obrazli (asi 30 —
50 cm), digitalni fotoaparat, se kterym mohou dobfe manipulovat i déti (mensi s vnéjSim displejem, kde dité vidi,
co fotografuje), pocita¢ nebo interaktivni tabule, pfesypaci hodiny.

Popis ¢innosti:
K této Cinnosti je potieba mit pfedem vytvorené berusky (détmi namalované oblazky), odolné vici vodé.
I

Na Skolni zahradé se déti rozdéli do menSich skupinek, zanou vyhledavat vhodna mista, kde budou nasledné
tvorit obrazy — kompozice (volime mista zajimava a také prakticka ke spatieni). UCitel necha déti tvofit, pribézné
je obchazi a pfipadné poskytuje podporu, tzn. Ze je détem k dispozici, pokud by potfebovaly pomoc. Vhodné
détem nabizi moznosti zaradit do kompozic pfirodniny, které jsou v dosahu déti na zahradé (Ize vyuzit
suché traviny, klaciky, vétvicky, kousky kury, listy, plody — $etrné k okoli). Cilem je vytvofit kompozice, které jsou
esteticky zajimavé a pusobi vyvazené. Ocefujeme kreativitu a vlastni napady. Kdyz jsou obrazy hotové, déti
je pomoci klacik(i a vétvicek zaramuji. Potom jiz nikdo do dila nezasahuje. Ucitel postupné s détmi ve skupinkach
reflektuje, jak se jim prace dafila. Déti vymysli pro své dilo ndzev a s podporou ucitele zapisi na vizitku nazev
i jména autorli — déti. Vzniklou ,Galerii v pfirodé” postupné vsichni projdou, zastavuji se u jednotlivych obrazi
a autofi ostatnim své dilo predstavuji. Nasledné probiha fotografovani jednotlivych obraz(, déti se na fotografovani
podileji. Je vhodné nafotit vice snimk(, aby se déti vystfidaly a nasledné byla moznost vybéru. Pfi fotografovani
obrazil vyzkousime vice rlznych Ghld zabérd.

Po dokonceni Cinnosti se déti s uCitelem sejdou u pocitace nebo interaktivni tabule, kde si prohlizeji nafocené
pfirodni obrazy. Cilem je vybrat jeden reprezentativni zabér za kazdou skupinu. U&itel domluvi s détmi kritéria
vybéru fotografii (ostré — nerozmazané, je vidét cela kompozice, zajimavy zabér). Ucitel s détmi urci casovy limit,
ktery je tfeba dodrzet v ramci ochrany zdravi pfi praci s digitalnimi technologiemi (10 az 15 minut). Je vhodné zvolit
takovy mechanismus méfeni Casu, ktery je pro déti predSkolniho véku zajimavy a atraktivni — napf. pfesypaci
hodiny. UCitel zmini rizika spojena s poSkozenim zraku ve spojeni s nadmérnym sledovanim obrazovky — monitoru.
Diskutujeme s détmi o tom, zda maji v rodinach nastavena podobna pravidla ddlezita pro ochranu naseho zdravi
tak, jako jsme si urcili pfi této €innosti v matefské Skole.

[ ]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi pofizovani snimkl s pomoci digitalnich technologii (DG-0-2-01) a nasledné
pfi hodnoceni a vybéru fotografii v pocitaci (DG-0-1-01/05). PFi praci s digitalnimi technologiemi se déti seznamuji
s tématem ochrany zdravi — asovym limitem, ktery je tfeba dodrzet (DG-0-1-06/07).

Matematicka gramotnost se rozviji pii feseni kompozice fotografie (obrazku), kdy je dllezita orientace v roviné
(MG-0-1-05), pfi které je vhodna i vzajemna spoluprace (MG-0-1-01). PFi pouziti pfirodnin déti vyuzivaji
separované modely pfi ur€ovani kvantity (MG-0-2-13), tfidi objekty a vybiraji ty, které se do kompozice hodi,
a vytfidi objekty, které nejsou pro kompozici vhodné — napf. pfili§ veliké, umélé, chranéné apod. (MG-0-3-01).
Déti se uci pracovat s pomilckami na zakladé pokynli i samostatné podle své fantazie (MG-0-3-07)
a pfirozenou cestou zdokonaluji svou motoriku (MG-0-3-08).

Hodnoceni:

Dlikazem o uceni jsou vytvorené kompozice pfirodnich obrazd, vzniklé fotografie a vybrané finalni zabéry. Dal§im
dikazem o uéeni je respektovani ¢asového limitu a nasledna diskuze o nastavenych pravidlech pfi pouzivani
digitalnich technologii v rodinach déti, o jejich dodrzovani ¢i poruSovani.




Postiehy z ovérovani:

Cinnost navazovala na zkugenosti déti z pfimého pozorovani hmyzu, ziskavani informaci z réiznych zdrojti a dal$ich
rliznorodych aktivit spojenych s tématem o slunécku sedmiteéném. Déti se zajmem manipulovaly s pfirodnim
materialem. Tvofily hromadky z pfirodnin. Mluvili jsme s détmi o pouzivanych pfirodninach, domlouvali jsme se,
kdo jaky material bude pfidavat, komu se libi domecky ze $iek a kdo chce radéji stavét z travy a kdry. Spole¢né
jsme postavili nékolik domecktl z riznorodého materialu. Ve skupinkach s vedenim ucitelky jsme pozorovali prvni
naznaky spoluprace mezi détmi. Nékteré déti véak neakceptovaly spole¢né tvoreni a postavily si svij vlastni
domecek.

Pri fotografovani pfirodnich obraz(i se ukazalo, Ze déti maji znacné zku$enosti s modernimi technologiemi.
Prokazovaly zru€nost pfi manipulaci s digitalnim fotoaparatem a zdatnost pfi volbé vhodného zabéru. Pofizovaly
snimky z rdznych uhlii a pozic (ve stoje, v diepu a kleku...).

U pocitace jsme spolec¢né prochazeli celym procesem zpracovani fotografii. Odstranili jsme nepovedené snimky
a nejkvalitngjsi zabéry jsme vytiskli. Z téchto fotografii déti vybraly jednu, kterou povazovaly za nejzajimavéjsi
a nejpovedengjsi.

Déti se vyjadiovaly k tomu, jak u nich doma jsou Ci nejsou pravidla pouzivani digitalnich technologii zavedena.
Nékteré déti uvadély pfesné omezeni ¢asu traveného u pocitacovych her, ale celkem volny pfistup k ostatnim
digitalnim technologiim, vétSina déti omezeni neméla zadna.

Dalsi doporuceni:

Pri kreativni tvorbé& kompozic pfirodnich obraz ucitel respektuje individualni tempo déti a vita rliznost jejich napadd.
Uvédomuije si, Ze pro dité je dllezity proces tvorby a ne vysledek. Pokud chceme vznikla dila v zahradé ponechat
delsi dobu, je vhodné vizitku s nazvem dila a podpisy autor(i vloZit napi. do eurofolie a zajistit kameny proti vliviim
vlhka a vétru. Autorské fotografie Ize zaramovat a vyuzit k vyzdobé tfidy (dbat na umisténi v drovni oCi déti).

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

UDATNA, Jana a SMOLKOVA, Jana. Nasi mali kamaradi aneb ze Zivota hmyzu: [online] Metodicky portal RVP.CZ, 6. 6. 2019, [cit. 2020-20-06].
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/22147/NASI-MALI-KAMARADI-ANEB-ZE-ZIVOTA-HMYZU.html/

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutuite a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
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Nazev Beruska nebo slunéc¢ko IV — predmatematické ¢innosti
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité vyuziva zakladni myslenkové operace (tfidéni, porovnavani, uspofadani, pfifazovani) pfi feSeni problému,
hleda své vlastni strategie.

Pomticky:

Beruska — papirova skladacka, sada berusek s prazdnymi krovkami, dostate¢né mnozstvi malych ¢ernych Zetont
(tecky pro berusky), sada krovek s teckami — nékolik dvojic s riznym poctem a rozmisténim tecek, pracovni list
(viz pfilohy).

Popis ¢innosti:
Aktivita je zaloZzena na manipulativni ¢innosti s pfipravenym materialem (kruhy, pGlkruhy rdznych velikosti).

Je tieba, aby feSeni Ukoll pfedchazely ¢innosti a smyslové prozitky spojené s tématem — pozorovani hmyzu
v pfirodé, vyhledavani informaci o rliznych druzich slunécek, pohybové hry, zpév pisnicek...

Ucitel déti seznami s jednotlivymi Ukoly, vysvétli zadani. Déti si individualné, ve dvojicich ¢i malych skupinach
vyberou ukol, ktery budou fesit. Po zpracovani a vyfeseni problému se mohou pfesunout k dal§im ukoliim.

Na zavér Cinnosti probéhne spole¢na reflexe s vyuzitim formativniho hodnoceni pomoci techniky hromadného
hlasovaciho systému (barvy semaforu — micky).

Niz3i aroveri:
«  skladani celku (berusky) z ¢asti (kruhd a palkruhd riznych velikosti a barvy = télo, hlava, krovky, tecky, pripadné
oci) — pfiloha €. 1;

* osové soumérné krovky — pfifazovani — vytvofeni dvojic krovek se stejnym poétem a rozmisténim tecek
(manipulace s kartami — k jedné krovce s urcitym poctem tecek v urcité poloze pfifazujeme druhou, osové
soumérnou — dbame na to, aby byl Ukol zadavan s ohledem na pravolevou orientaci — nékdy déti pfirazuji
pravou krovku k levé, jindy naopak) — pfiloha &. 1.

Vy$8i uroveri:

+  Cinnost ve dvojici (prace podle vzoru) — jedno dité zadava ukol (pfipravi na jednu prazdnou krovku urcity pocet
teCek 0-5), druhé dité doplfiuje stejny pocet teCek na druhou krovku berusky — manipulace s kartami a zetony
— priloha €. 1;

« doplhovani tak, aby byl na vSech beruskach v jedné rfadé stejny pocet te€ek jako na berusce vzorové — pracovni
list — pfiloha €. 2;

[ ]
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«  tiidéni berusek podle poctu tecek (vytvoreni soubord berusek se shodnym poétem tecek), usporadani berusek
podle poctu tecek od nejniz§iho (prvni je ta, ktera ma nejméné teek) nebo opacné — manipulace s kartami
— priloha €. 1;

« diktat (feSeni ukolu podle slovni instrukce) — ucitel/dité (déti), dité/dité — uCitel nebo dité zadavaji ukol, ostatni
ho pIni (vytvofeni berusek s ur€itym poctem te€ek na jednotlivych krovkach) — manipulace s kartami a Zetony
— pfiloha €. 1;

+ dalSi zvySeni narocnosti — napf. najdi berusky, které maji méné nez Sest teCek (vyhledavani vSech moznych
feseni).

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi vnimani shodnosti, soumérnosti a jinych pravidelnosti (MG-0-3-05). Dité
feSi situace na zakladé spravného ur€eni a porovnavani kvantity (rovnosti, nerovnosti), vnima prazdnou mnozinu
(MG-0-2-13). V ramci této aktivity vyuZiva také tridéni a usporadani podle kvantity (MG-0-3-01). Na zakladé ustniho
zadani feSi danou situaci a rozviji analyticko-syntetické mysleni pfi skladani celku (MG-0-5-03). V pfipadé
vyhledavani véech moznych fe$eni rozvijime strategické a systematické mysleni déti (MG-0-1-05).

Hodnoceni:

Dilkazem o uéeni jsou berusky sestavené nebo doplnéné podle zadanych podminek, doplnény pracovni list,
spravné sestavené rfady nebo skupiny.

Dalsi diikaz o uéeni (tzn. jak dité zvladlo zadané ukoly vyiesit) miizeme ziskat pii sebehodnoceni déti. Po skonceni
¢innosti se déti v komunitnim kruhu hromadné a neverbalné vyjadiuji k uspé$nosti feSeni Ukol(. Hromadny
hlasovaci systém (barvy semaforu): zelena — feseni Ukolli se mi dafilo bez pomoci druhych; Zluta — fe$eni tkoll
se mi dafilo, ukol jsem splnil/a, ale potfeboval/a jsem se poradit; Cervena — nepodafilo se mi splnit tkol, nevédél/a
jsem si viibec rady. Ucitel by mél reagovat predev§im na ty déti, které si aste¢né nebo vibec nevédély rady. Tento
hromadny hlasovaci systém umoznuje efektivné ovéfit dosazenou Urover uéeni celé skupiny déti.

Pracovni list — doplfiovani tecek. Hledani v8ech moznych feseni.

Prace ve dvojici — doplfiovani tecek podle vzoru. Préace ve dvojici — pfifazovani.
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Postiehy z ovérovani:

Ovéfovani bylo realizovano se skupinou déti ve véku od 3,5 do 6 let. Vyhledavani a pozorovani rliznych druht
slunéek a dalSiho hmyzu vzbudilo u déti zajem. Velkou motivaci bylo pozorovani pomoci lupy, které umoznilo
zkoumani jeji funkce (objev — oddalovanim se objekt zvétSuje!). Déti objevovaly a odhalovaly zakonitosti
a vyjimecénosti v pfirodé v nejbliz§im okoli. Ziskaly nové poznatky o tom, Ze existuji berusky riizné velikosti, s riznym
poctem tecek i s rdznou barvou krovek. Tyto zkugenosti se projevovaly i pfi pInéni kognitivnich tkolG. Manipulace
s krovkami a puntiky détem v feSeni kol velmi pomahala, mohly se rychle opravit, vyuzivat metodu pokus-omyl.

Pri sebehodnoceni se déti celkem sebekriticky vyjadiovaly k fe$eni tkold. Uvédomily si, Ze nékteré problémy se jim
ne vzdy podafilo vyfesit samostatné (velky pocet teCek v nékterych Ukolech pracovniho listu ¢inil nékterym détem
potize, vyhledavani vSech feseni bylo pro nékteré déti také obtizné — do skupiny beruSek s méné nez Sesti teCkami
zarazovaly i berusku SestiteGnou). Takové sebehodnoceni se v tomto pfipadé dafilo ze dvou divod(. Jednak jsou
déti k hodnoceni a sebehodnoceni pribézné vedeny, ucitelka je k nému casto vybizi, proto si déti lépe dokazi
uvédomit danou situaci a vyjadfrit ji, a jednak je sebehodnoceni tohoto Ukolu jednodussi vzhledem k jednoznaénému,
méfitelnému fedeni. Dité zcela jasné vidi spravné feseni nebo snadno objevi chybu.

Sebehodnoceni déti pomoci barevnych mickl (barvy semaforu).

Dalsi doporuceni:
Jednotlivé €innosti jsou vhodné pro gradaci — poCet krovek, te€ek a barev ovliviiuji obtiznost ukolu.

Détem se bude s pomuckami lépe manipulovat, pokud budou vytvofené napf. z pénové pryze nebo z vys$siho
kartonu. Tenky papir ¢asto nelze z hladkého povrchu (stolu) sebrat.

Poskladané a slepené berusky Ize nasledné vyuzit k dal$im ¢innostem (dekorace, namétova hra...).

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
UDATNA, Jana a SMOLKOVA, Jana. Nasi mali kamaradi aneb ze Zivota hmyzu: [online] Metodicky portal RVP.CZ, 6. 6. 2019, [cit. 2020-10-086].

Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/22147/NASI-MALI-KAMARADI-ANEB-ZE-ZIVOTA-HMYZU .html/

PFilohy:
Priloha &. 1 Sablony s berugkami, jednotlivé krovky — prazdné i s te¢kami, jednotlivé puntiky — Zetony
Pfiloha €. 2 Pracovni list

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)

postup, jak Ize v souladu s pgdminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v rdmci projektu . v. {
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivotl
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :

(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utime v souvislostech
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DOPLN, TAK, ABY BYL NA VSECH BERUvéKACH V JEDNOM RADKU
STEIJNY POCET TECEK JAKO NA BERUSCE VZOROVE.
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Nazev Co vime o slonech
Vék déti / casova dotace | 4,5-6 let . 15 min, Il. 20 min, lll. 20 min
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil ¢innosti:

Dité pouzije k ziskani a vyhledani informaci rizné zdroje, rozpozna podstatné Udaje, dale je zpracuje a propoji
se svymi zkuSenostmi.

Pomticky:

Obalky, obrazky slonl do obalek (viz pfilohy), knihy s tématikou o slonech (encyklopedie, pohadky, Casopisy),
fotografie, puzzle, modely slont — sloni rodina (slon indicky, slon africky), tablet s pfipojenim na internet (nebo PC,
IT).

Popis ¢innosti:

I

Ucitel s détmi sedi v komunitnim kruhu a poloZi pfed déti krabici s vikem, krabice ma Sedou barvu. To je prvni
indicie, ktera sméfuje k tématu ,slon”, podle ni uz mohou déti zac¢it odhadovat, o co jde, nebo vyslovovat sva prani,
co by chtély, aby tam bylo. Necha déti krabici potéZzkat, zahybat s ni (zapojeni dal$ich smysl(i) a spole¢né diskutuj,
co by se do krabice veslo, co neveslo, mohlo by to byt Zivé... Po tomto motivacnim Uvodu necha ucitel déti krabici
otevfit, nahlédnout dovnitf a zjistit, co je uvnitf. Uvnitf jsou obalky. Déti se rozdéli do skupin (3—4 déti ve skupiné)
akazda skupina sivybere jednu obalku. U¢itel necha détem prostor pro pfemysleni a realizaci toho, co maji s obsahem
obalky udélat (timto postupem ucitel détem umoznuje vySSi miru aktivniho samostatného zapojeni do uceni).
Déti pracuji ve skupinach (s pfipadnou podporou ucitele, pokud je potieba), skladaji rozstfihané obrazky. Kdyz
jsou obrazky slozené a déti odhali, ze se jedna o slona, spole€né diskutuji o tématu (ucitel nabizi détem otazky
k diskuzi: Co vas napada, kdyz vidite slona? Co o slonech vite? Co vam pfijde zajimavé? Kde a od koho jste
o slonech slySeli? Vidéli jste zivého slona?).

Poznamka:
V obalkach jsou rizné obrazky slont: 1. jednoducha silueta slona, 2. fotografie slona afrického, 3. fotografie slona

indického, 4. fotografie sltinéte a slonice. Jednotlivé obrazky jsou rozstfihané do rliznych tvard (v pfiloze navod
moznych variant).

Ukézka skladani jednoduché siluety slona.

[ ]
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Spolecna reflexe:

Ucitel s détmi sdili to, co ve skupinkach déti zjistily, o €em si povidaly.

II.

Vyhledavani dal$ich informaci z rGznych zdroji. Déti si vyberou z nabidky, s ¢im budou dale pracovat bud
samostatné, ve dvojicich, ¢i malych skupinach. Nabidka zdrojd: knihy — encyklopedie, ¢asopisy, dali obrazovy
material — fotografie, plakaty, kalendare, modely sloni — sloni rodina, puzzle, tablet s pfipojenim na internet.
Se skupinou, ktera si vybere tablet, pracuje ucitel. Skupiny déti se u jednotlivych zdroji podle zajmu vystridaji.

Vyhledavani informaci z riznych zdroji — puzzle, pfibéh, encyklopedie.

Spolecna reflexe:

Déti si pfinesou do komunitniho kruhu svoje zdroje nebo jejich ¢ast, aby mohly pfi prezentovani zjiSténych
zajimavosti ostatnim ukazat, s ¢im pracovaly. Nasleduje prezentace a diskuse.

Ml
Spolecné &teni pribéhu o sliinéti z edice ,Ja a moje rodina”. Spole¢né zhlédnuti kratkého filmu ze Zivota slond.
Déti maji za ukol video pozorné sledovat a odhalovat pfipadna dal$i nova zji§téni o slonech.

Zhlédnuti videa o slonech.

Spolecna reflexe:
Sdileni pocitl, poznatk( a zajimavosti o slonech z vyslechnutého pfibéhu a zhlédnutého videa.

Nasleduje zavérecna reflexe pro zjisténi, jaka Cinnost byla pro déti nejpfinosnéjsi (nejvic je zaujala, bavila, bylo
jim u toho pfijemné, néco nového zajimavého se naucily). V této reflexi vyzveme déti, aby kazdy z nich polozil
svou karticku (fotografie ditéte, znacka nebo jeho jméno) ke skupiné jednotlivych zdrojli (knihy a obrazovy material
— fakta, knihy a obrazovy material — beletrie, modely zvifat, puzzle, pouzita digitalni technologie). Déti s pomoci
ucitele mohou pro tyto skupiny navrhnout a nakreslit piktogramy.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiskou gramotnost rozvijime pfi vyhledavani informaci z riiznych zdrojii (CG-0-2-01). Déti v diskuzich
porovnavaji ziskané informace z textd a obrazkii (CG-0-2-02), srovnavaiji je s vlastnimi zkusenostmi (CG-0-2-07).
Seznamuji se s riznymi druhy a typy textl i dalSich informaénich zdroji (CG-0-3-01). V8imaji si obrazkd
a vizualnich prvk( v textu i na videu a diskutuiji o jejich funkci (CG-0-3-02) .

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi diskuzich a vyhledavani informaci o slonovi z rliznych zdroji (DG-0-3-01/02);
ve skupinach, kdyz déti spolupracuji, dochazi k rozdéleni tkold, déti si pomahaji, radi se spolu a vyvijeji spole¢né
usili (DG-0-3-04); v situaci, kdy ucitel vyuzije k zhlédnuti videa tablet, pocita¢ nebo interaktivni tabuli, se dité
seznamuje s moznostmi vyuzivani digitalnich technologii (DG-0-1-01/05).

Matematicka gramotnost je rozvijena pii skladani jednotlivych dilk{i rozstfihanych obrazki, kdy se dité musi dobie
orientovat v roviné a posiluje analyticko-syntetické mysleni. Dité také spontanné vyuzije relativni méreni (odhad
velikosti Usecek a uhll) a pfi kontrole spravnosti i kritické mysleni (MG-0-1-05). Déti pii vyhledavani a zpracovani
informaci hledaji spole¢né znaky, probiha tfidéni/klasifikace (MG-0-2-05, MG-0-3-01). P¥i Cinnostech jsou vyuzity
nasledujici metody feSeni: pokus-omyl, analyza, syntéza, kauzalita, dedukce, kontrola — ovéreni (MG-0-6-01).

Hodnoceni:

Dlikazem o uéeni jsou odpovédi na otazky z kvizu.
Nabidka reflektujicich otazek pro tvorbu kvizu:

Jakou kGizi ma slon? 1/ZLUTOU A JEMNOU, 2/SEDOU A SILNOU, 3/SEDOU A SUPINATOU
Ktery druh slona ma vétsi usi? 1/AFRICKY, 2/INDICKY, 3/0BA MAJi STEJNOU VELIKOST USI
Jak se nazyva mladé slona? 1/BLUNE, 2/SLUNE, 3/SLONATKO

Déti mohou vyjadiovat svoje odpovédi rliiznym zplsobem — napf. zdvihat nad hlavu prislusny pocet prstd nebo
pouzit domluvené barvy &i jiné obrazné vyjadreni dle dohody.

Odpovédi na kvizové otazky — pocet prstl. \lyjadfeni déti o preferenci zdroje, z kterého ziskaly
nejvice informaci.




Dal$im diikazem o uéeni jsou diskuze o zjisténych poznatcich a jejich nasledné prezentace.

Zaznam
z ovérovani

DUKAZY
O UCENI

www.gramotnosti.pro/videoO1

Video z ovéfovani zde.

Postiehy z ovérovani:

Ovérovani aktivity probihalo se skupinou déti ve véku od 5 do 6 let. Tato skupina déti velmi Casto vyuziva
k vyhledavani informaci encyklopedie a casopisy, jejichz bohata nabidka je jim ve tfidé stale k dispozici. Novinkou
pro déti bylo vyuziti digitalnich technologii (notebook) jako dal$iho zdroje informaci. Z diskuzi ale bylo zfejmé,
Ze pouzivani digitalnich technologii k riiznym aktivitam jim je z jejich rodin blizké a znamé.

PFi ¢innostech s kniznim a obrazovym materiadlem se déti zdokonalily ve ,&teni” informaci z obrazku, piktogramu.
Aktivné se zapojovaly do prohlizeni encyklopedii, skladani puzzli a vyhledavani zajimavych obrazk(l. Soustiedéné
a se zaujetim naslouchaly ¢tenému pfibéhu o slinéti z knihy ,Ja a moje rodina”, vyjadiovaly své emoce. P¥i
sledovani videa (koupani slond v ZOO) déti ihned s radosti reagovaly vypravénim o vlastnich zazitcich z navstévy
a pozorovani slonti v ZOO.

Shrnuti a ovéfeni ziskanych znalosti probéhlo pomoci kvizu, ve kterém déti vyjadfovaly spravné odpovédi z
nabidky tfi moznosti pomoci prislusného poctu prstd. Tento zplsob ovérovani pomoci kvizu ma vzhledem k véku
déti své limity, a to se také v této skupiné projevilo. Je pfirozené, Ze déti nedokazi reagovat vSechny soucasng,
proto mohly byt déti, které se nevyjadrily okamzité, ovlivnény ostatnimi. Pfesto vnimam kviz jako pfinosny i pro déti
predskolniho véku. Seznamily se tak s novymi moznostmi ovéfovani nabytych znalosti.

V zavérecné reflexi se déti vyjadiovaly k vyznamu a pfinosu rdznych informacnich zdrojd. Bylo piekvapenim, Ze
nejvice hlasl ziskal pfibéh o sliinéti z knihy ,Ja a moje rodina”. Pfedpokladala jsem, Ze déti vice oslovi zhlédnuti
videa, vzhledem k tomu, Ze pfi své praci vyuzivam digitalni technologie ke zprostfedkovani informaci détem
ojedinéle a byla to tedy pro tuto skupinu déti novinka. Znovu jsem si ovéfila silu ¢teného pfibéhu, ktery déti citové
zasahl.

Déti zkoumaji modely zvifat a porovnavaiji rozdily — rodiny slona
afrického a slona indického.
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Dalsi doporuceni:

Vzhledem k uvedenym metodam prace v predskolnim vzdélavani je vhodné, pokud je téma soucasti tematického
celku a déti maji moznost se problematikou zabyvat dlouhodobé.

Téma nabizi $iroké moznosti dopliiujicich aktivit, jedna z oblibenych a zajimavych je rozliSovani vzoru kizi zvifat,
kdy déti maji vybrat vzor klize, ktera patfi slonim (nabidka: levhart, slon, zirafa, zebra, tygr, krokodyl apod.).
Dalsi rozliSovani mize byt sluchem, kdy nabidneme détem riizné zvuky zvifat a déti maji poznat zvuk slond.
Doporu€ujeme pracovat s kvalitnimi modely zvifat, které zobrazuji realné barvy, tvary, proporce i dalSi detaily
(pohlavi...).

Doporugujeme vyuzit pfibéh z edice Ja a moje rodina — SLUNE: BREZINOVA, Ivona. Ja a moje rodina - SLUNE.
Praha: Euromedia group, k.s., 2008. ISBN 978-80-242-2296-7.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

SPAMIND, HEART & SOUL. Slon - zvukové efekty pro déti a batolata. [Youtube video]. Youtube [online]. 19.2. 2018 [cit. 2020-24-09].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=QYvW9cv2LzU

ZOOLOGICKA ZAHRADA HL. M. PRAHA. Koupéni slonti ve venkovnim vybéhu ZOO Praha. [Youtube video]. Youtube [online].
4.5. 2019 [cit. 2020-24-09]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=jw6 DBH2F Jbk

NATIONAL GEOGRAFIC. Sloni bodyguardi chréni Eerstvé narozené mladé. [Youtube video]. Youtube [online]. 15. 6. 2018. [cit. 2020-24-09].
Dostupné z: https://www.national-geographic.cz/magazin-ng/video-sloni-bodyguardi-chrani-cerstve-narozene-mlade-20180712.html

Andrea Mouchova. Co vime o slonech. [Youtube video]. Youtube [online]. 13. 10. 2020 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z: https://youtu.be/1js YAWxKFfl

PFilohy:

Priloha &. 1 Obdélniky — vzory pro rozstiihani obrazku

Priloha €. 2 Slon - silueta
Pfiloha €. 3 Fotografie slona afrického (volné dostupné bez licence)

Pfiloha €. 4 Fotografie slona indického, https://www.pikist.com/free-photo-ixvod (volné dostupné bez licence)
Priloha ¢. 5 Fotografie sliinéte se slonici (volné dostupné bez licence)

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech
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* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
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Nazev Carovani
Vék déti / casova dotace @ 5-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; sebepojeti, city, vile

Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA

Cil ¢innosti:

Dité hloubé&ji porozumi textu, interpretuje jej a sdili prozitky s ostatnimi.

Pomticky:

Basnicka sbirka Listonos vitr — R. Maly (popFipadé pouze basefi Carovani — viz pfiloha).

Popis ¢innosti:

Ve venkovnim prostfedi — na zahradé, v parku, v lese — vyhledame vhodny strom (buk). U¢itel recituje détem basen
Carovani — neprozradi nazev. Pokud to Ize, vyuZijeme atmosféru podzimniho pogasi, mlhy, ticha, zvukd padajiciho
listi, navodime pocity tajemna..., snazime se o zapojeni véech smysl{i — prohlizime si spadané listi, divame se do
koruny stromu, odhalujeme odstiny barev riznych listli, pfiCichneme si k tlejicim listim a rostlinam, osahavame
karu stromu, hladime kmen stromu, poslouchame $uméni listi a vrzani vétvi ve vétru, zaposlouchame se do zvukd,
které vydavame brouzdanim ve spadaném listi, nastavime tvare dopadajicim kapickam mihy...

Mluvime o tom, které €innosti nam jsou pfijemné, které zazivame poprvé...

Presuneme se do tfidy, prfedloZime détem k prohlédnuti knihu, snazime se vyhledat basen, se kterou jsme
se seznamili ve venkovnim prostiedi (,Ktera ilustrace basen nejlépe vystihuje? Jaka délka textu odpovida nasi
basni?“...).

Diskutujeme s détmi o textu, zamé&fujeme se na sdileni emoci a pocitd.

Hlub$imu porozuméni mohou pomoci nasledujici otazky (dikazy o uceni):

Jak se asi basef jmenuje? Prog si to mysli§? (Zadny nazor neni nespravny — nejde o to, pribliZit se co nejvice nazvu
basné, dulezité je formulovat svou myslenku, vysvétlovat a obhajovat sv(j nazor.)

Kdyz odhalime nebo prozradime nazev, ptame se dal:

Co znamena slovo ,Carovani”? Kdo v basni caruje?

Co nam stromy chté&ji sdelit? Jak k nam promlouvaji? Pro koho tu stromy jsou?

Co to znamena ,feci vran a hlasem stinky, slimaci feci’?

Jaké pocity zaZivate v blizkosti strom(? Co je vam pfijemné? Na co nas stromy chté&ji nalakat?

Nasledné mizeme pro déti pripravit nabidku ¢innosti, ve kterych mohou pocity z basné zpracovat a vyjadfit rGznymi
zpusoby. Domluvime se s détmi, o které ¢innosti by mély zajem, jakym zplisobem by chtély realizovat své predstavy.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj ¢tenaiské gramotnosti probiha pfi poslechu i nasledné praci s textem. Dité soustfedéné nasloucha basni
a zapojuje se do diskuze o textu, o pocitech, které v ném baser vyvolala, i o pocitech, které prozilo ve venkovnim
prostredi pfi vnimani atmosféry podzimni ptirody, atmosféry tajemna (CG- 0-1-03). Reflektuje své zazitky — vyjadiuje
je a sdili riznymi zplsoby (verbalng, vytvarné, pohybové...) (CG-0-4-05). Pfi vyhledavani basné v knize porovnava
a propojuje informace z textu s ilustracemi (CG-0-2-02) a za&ina rozpoznavat zakladni stavebni prvky a rysy textu
(CG-0-3-01). Doptava se, pokud né¢emu nerozumi (CG-0-4-03).

Hodnoceni:

Dllkazy o uceni déti ziskame nasledujicimi otazkami &i naméty pro ucitele: Nasloucha dité a soustiedi se

(zachycovat a vyjadfovat své prozitky — diskuzi, vytvarné, hudebné-pohybovou improvizaci)? Predklada napady
a odpovida s rozmyslem na otazky?

y
Zaznam
a4 y 1 4
Z overovani

snin:qi
POCITU
A PROZITKU

www.gramotnosti.pro/video02

Video z ovéfovani zde

Zaznam
z ovérovani

DISKUZE
NAD BASNI

www.gramotnosti.pro/videoO3

Video z ovéfovani zde.

Spole¢né hodnoceni ¢innosti mGzeme provadét neverbalni formou, v tomto pfipadé napfiklad pohybem.
Jesté ve venkovnim prostiedi, po odeznéni nejintezivnéjsich pocitll, reflektujeme zazitky déti:

+ ten, kdo si odnasi velmi silné zazitky, prozival pfijemné pocity — postavi se a zvedne obé ruce nahoru
« ten, koho &innost ¢aste€né zaujala — stoji s rukama podél téla

«  ten, koho ¢innost viibec neoslovila, nezasahla, citil se nepfijemné — sedne si do diepu




Dalsi hodnoceni mlize probihat neverbalni formou pomoci predmétd: ptame se déti, ktery prozitek byl silngjsi, kdy
se citily lépe, co je vice zaujalo — pfednes basné venku/uvniti. Déti si vezmou pfipraveny obal z bukvice a vlozi
ho do prdhledné nadoby oznacéené fotkou nebo piktogramem prostredi (venku/uvniti) podle svého rozhodnuti (tato
forma hodnoceni nam umozni rychle odhalit vysledek).

Sdileni prozitk(l z basné nad knihou.

Postiehy z ovérovani:
Déti svymi reakcemi prozrazovaly své pocity, emoce i mySlenky, ale zpo€atku pro né bylo naroéné toto verbalizovat.

Svym chovanim davaly najevo, Ze vycitily naléhavost sdéleni (opakovani nékterych verst — ,obejdi trikrat...",
.neptej se...”), s napétim a micky obchazely strom. Bylo pfekvapujici vidét dité, které si soustfedéné na prstech
ukazuje, kolikrat jiz strom obeslo, zamyslené hladi kdru stromu, objima kmen, brouzda se ve vrstvé spadaného listi.

V nasledné diskuzi déti Casto pokladaly otazky — ,Jak vyslovuje (mluvi) slimak? Proc¢ jsou na obrazku boty? Nedélal
si z nas nékdo legraci, ze tam mluvil u toho stromu?” Snazily se srozumitelné na otazky odpovidat, pfemyslely
o réiznych moznostech, mluvily o nich.

Protoze bylo vidét, Ze basen a nasledna diskuze déti oslovila, pfipravili jsme nabidku navazujicich Cinnosti
k moznému vyjadreni pocitd z basné, do kterych se déti se zajmem zapojily — vznikly kresby a malby ,kouzelného
buku”, pfi poslechu uryvku Vivaldiho skladby Podzim (Ctvero rognich obdobi) déti vyjadrily emoce tancem.
Porovnavali jsme, jaké nalady v nas vyvolava poslech skladby a vnimani ilustraci z basnické sbirky.

PFi hodnoceni €innosti jsme si ovérili, ze détem pfinesla vétsi prozitek aktivita provadéna ve venkovnim prostredi
se zapojenim véech smyslu.

Po nékolika mésicich — pfi pobytu na zahradé v jarnich dnech — déti znovu otevfely téma basné, vzpominaly na své
diskuze, pfipominaly své komentare, opakovaly basen, opét vyjadfovaly své emoce a pocity neverbalné (hladily
klru stromu, objimaly kmen), ale tentokrat se rychle a spontanné zapojily do rozhovoru o basni, o pocitech, které
v nas vyvolava. Toto dava zpétné dalsi diikazy o uéeni.




Dalsi doporuceni:

PFi praci s textem se ucitelé dost Casto ptaji na informace, zajimaji se o pochopeni, ovéfuji znalosti, ale méné Casto
se mluvi o pocitech a emocich. Pravé poezie nam k tomu dava velkou prilezitost.

Pokud u déti chceme vzbudit opravdové a silné pocity, musime se zaméfit na proziti basné vSemi smysly. Jestlize
dité zazitky nema, je pro néj slozité se na poslech naro¢néjsiho textu soustredit, pfemyslet o ném a diskutovat,
ztraci zajem a pozornost.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

MALY, Radek. Listonos vitr. Praha: Albatros, 2011. 40 s. ISBN 978-80-00-02697-8.

Andrea Mouchova. Carovani I. [Youtube video]. Youtube [online]. 13. 10. 2020 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z: https://youtu.be/t-Htgv30c6Q
Andrea Mouchova. Carovani Il. [Youtube video]. Youtube [online]. 13. 10. 2020 [cit. 2021-01-19]. Dostupné z: https://youtu.be/9fGhyl8DhiM

PFilohy:
Basefi Carovani — fotografie pofizena z knihy Listonos vitr (viz zdroje)

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
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Nazev Cervena Karkulka | — pohadka
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil €¢innosti:
Dité soustiedéné nasloucha textu, prevypravi pohadku, sestavi déj pomoci obrazk( z pohadky.
Pomticky:

Pohadka O Cervené Karkulce, obrazky z pohadky (nejlépe zalaminované) — po&tem obrazk( stupfiujeme naro&nost
¢innosti.

Popis ¢innosti:

Déti se pohodIné posadi ¢&i polozZi a poslouchaji Eetbu nebo vypravéni pohadky. Vytvofime pfijemnou a klidnou
atmosféru. Pfi Cetbé se déti snazime zaujmout vyrazem, mimickymi projevy, zmé&nami hlasu a poté je otazkami
¢i obrazky motivujeme k vypravéni pohadky.

Zku$engjsi déti (Casto nejstarsi déti) pohadku samy prevypravéji, mohou se ve vypravéni stfidat. Méné zkusenym
détem pomuiZe sled obrazki — bud snadnéjsi varianta, kdy déti prikladaji obrazky na predlohu (vzor), nebo obtiznéjsi
varianta, kdy déti sestavuji dé&j bez vizualni opory. Predlohu (vzor) tvofi sada obrazkd déje pohadky, na kterou
déti prikladaji stejné obrazky. Dalsi podporu pro vypravéni mohou tvofit navodné otazky ucitele (napf. ,Co nesla
Karkulka v ko$iku? Kdo zachranil babi¢ku s Karkulkou?”).

Nenaléhame na déti, nespéchame, nechame détem prostor pro vyjadreni. Nékteré déti potfebuji dostatek casu
na promysleni.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj ¢tenafské gramotnosti probiha pii poslechu pohadky, nasledném vypraveéni i pii skladani obrazk( podle
déjové posloupnosti. Dité soustfedéné nasloucha ¢tenému textu nebo vypravéni, zapojuje se do vypravéni nebo
do diskuze o pohadce (CG-0-1-03), vyhledava informace v obrazku nebo si je vybavi ze sly§eného (CG-0-2-01)
a porovnava je i propojuje (CG-0-2-02).

Rozvoj matematické gramotnosti probiha pfi odpovidajicim pfifazovani obrazk( podle vyznamu, popf. podle
predlohy (MG-0-2-06). Chronologické sestavovani obrazk( podle déje vede k vnimani a respektovani ¢asového
usporadani, zaroven rozviji orientaci v roviné (MG-0-5-03).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Aktivitu 1ze pfizplsobit riznym skupinam déti. Pfifazovani obrazk(i k pfedloze nebo sestavovani obrazk( déje
pohadky se osvédCuje napriklad pfi praci s détmi s odliSnym matefskym jazykem, pro které je zatim obtizné
vyjadiovat se verbalné (mizeme vyuzit i knihy s piktogramy).

Hodnoceni:

Abychom ziskali diikazy o uéeni, které se vztahuji k zadanému cili, je tfeba si zodpovédét otazky, které k nému
sméfuji (napf. Zvlada dité pozorné a se zaujetim vyslechnout etbu nebo vypravéni? Zvladne dité pfibéh prevypravét
samostatné nebo s podporou obrazkd ¢&i otazek? Jak narocnou skladanku dokaze dité bez problém( sestavit?).
Dlikazem o uéeni je také slozeny déjovy sled obrazk( (fotografie viz nize).

npi

Gramotnosti

pro zivot @ H©)




Poslech, vypravéni a diskuze nad pohadkou. Skladani déjového sledu obrazku.

Dlikazem o uéeni je také sebehodnoceni déti. Mlize probihat Uistné nebo formou grafického zaznamu — napfiklad
semafor, ktery nabizi tfistupfiovou §kalu, nebo pomoci ,smaijlik(l”, kde Ize vyuzit tfistupfiovou nebo Ctyfstupriovou
Skalu (vyuziti Ctyfstupfiové skaly vyzaduje ur€itou zkusenost se sebehodnocenim). Navrhy otazek pro sebehodnoceni
déti: Umim vypravét pohadku? Umim sestavit z obrazkl déj pohadky?

Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla realizovana v materské Skole, ktera se nachazi v socialné vylouc¢ené lokalité. Vétsina déti pochazi
ze sociokulturng znevyhodn&ného prostfedi, malo podnétného. Pohadka O Cervené Karkulce byla sougasti
integrovaného bloku ,Pohodovy podzim®“. Tematicky celek probihal béhem jednoho tydne. Nékteré déti se ostychaly
samostatné vypravét, prave pro tyto déti bylo vhodné vyuzit obrazky, jejichz skladanim vyjadfi d&j. Nabidka skladani
obrazkovych puzzli privedla ke spontannimu vypravéni pohadky i ty déti, které plivodné nejevily o tuto ¢innost
zajem.

PFi ovérovani pfipravenych aktivit jsme zjistili, Zze déti nemaji ze svych rodin zkuSenosti se ¢tenim a vypravénim
pfibéhl a pohadek. Tato skutecnost se také ukazala pii realizované ¢innosti s jednou z nejznamé;jsich pohadek.
Pro déti byla pohadka zcela neznama. Uvédomili jsme si, ze je tfeba podobné aktivity opakovat Casteji a pfipravit
pro déti i jejich rodiny dalSi rozvijejici podnéty.

Pro podporu ¢tenafstvi a vztahu déti ke knize jsme v kazdé tfidé zaridili ¢tenarsky koutek spojeny s odpocinkovou
zénou. Déti ho vyuzivaji kazdy den k vybéru knih ke spoleénému ¢&teni, prohlizeni. V MS byla zavedena knihovna,
ktera je volné pfistupna rodic¢iim pro spole¢né ¢teni s détmi. Ucitelka na pozadani vybranou knihu pdjéi k domacimu
¢teni a spole¢né stanovi dobu pro navraceni knihy do knihovny. Rodice tuto sluzbu postupné zacali vyuzivat.

~

Dulezité aspekty podporujiciho
Ctenarského koutku: knihy
otocené titulni stranou k détem,
uloZené tak, aby jim byly dobie
dostupné; pfiméreny pocet knih,
ktery je pribézné obmérnovan
v navaznosti na aktualni témata;
pohodiné a pfijemné posezeni.

Spole¢né ¢Eteni ve ¢tenafském koutku.




Dalsi doporuceni:

K ¢innostem miZeme déti motivovat pouzitim manaska ¢i figurky z pohadky, nebo détem predlozime ilustraci
z pohadky Ci obrazek z obalky knihy. Zajem déti miizeme zvysit jejich aktivnim pfistupem — z obrazku odhaduji
obsah pohadky, pfipadné charakteristiku postav. Pfilakat pozornost a zajem déti miizeme také zajimavym prvkem
z pohadky a motivem tajemstvi — napf. Cervena Cepicka (Kdopak si ji asi obléka?) nebo kosicek s darky (Co se asi
bude dit, pro koho jsou darky pfipravené?).

Pfi hodnoceni se pak miZeme ptat, zda dité dokaze na zakladé nékterych indicii odhadnout, o ¢em pfibéh bude
vypravét, jak by mohl pfibéh pokracovat.

Podporu pii vypravéni mizeme détem poskytnout nejen obrazky, ale i navodnymi otdzkami. Obtiznost mizeme
zvysit stfidavym vypravénim — déti musi sledovat, kde kamarad pfi vypravéni skoncil, a smyslupIné na néj navazat.
Détem muiZzeme nabidnout k prohlizeni leporela a knizky s pohadkou (napf. ,obrazkové &teni®), loutky nebo
kostymy k dramatizaci pohadky, obrazkové puzzle s obrazkem z pohadky ke skladani (foto viz nize), seznamit je
s verSovanou pohadkou F. Hrubina nebo si poslechnout operku Z. Svéraka a J. Uhlife. Déti si tak vyznamnéji propoji
nové ziskané informace, dojmy a pocity z rGznych variant pohadky se svymi zkusenostmi, mohou je porovnavat.

Nasledné ginnosti dle vybéru déti
— skladani puzzli.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni
postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu
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Nazev Cervena Karkulka Il - pisni¢ka
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité vyjadfuje své predstavy k pisni pomoci piktogram(, rozumi jejich vyznamu.
Pomticky:

Obrazky — omalovanky, pastelky nebo barvy, lepidlo, papir, hudebni nastroje, kniha obrazkového &teni s pohadkou
0 Cervené Karkulce (pfip. dal$imi pohadkami), pfip. interaktivni tabule.

Popis ¢innosti:

V prvni fazi této Cinnosti je tfeba déti seznamit s piktogramy za pomoci obrazkového &teni. Individualné i v malych
skupinach déti s pomoci ugitelky &tou obrazky (piktogramy) vloZené do textu pohadky O Cervené Karkulce
i pohadek dalSich.

Ugitel nabidne détem, Ze by si spoleén& mohli pohadku O Cervené Karkulce i zazpivat. S doprovodem klaviru
zazpiva pisnicku. Pisen je pro déti neznama a proto v nasledné spole¢né diskuzi mluvime o tom, co by nam mohlo
pomoci pii zpévu pisné — vytvofime si obrazky, podle kterych mizeme zpivat.

V dal$i fazi ¢innosti spole¢né promyslime a vytvarime obrazky — piktogramy. Jednoduché obrazky — piktogramy
kresli nebo maluji déti samostatné, pfipadné s dopomoci ucitele. Podpora ze strany ucitele: pfipravime obrazky
— omalovanky, které si nejprve s détmi pojmenujeme, a vybereme z nich takové, které koresponduji s textem pisné.
Ucitel pfi Cinnosti détem opakuje jednotlivé sloky, aby se mohly Iépe rozhodovat pii volbé vhodnych obrazkd.
Piktogramy si déti vybarvi pastelkami nebo barvami a sefazené do jednotlivych slok pisné je lepi na pruhy papiru.
Pokud mame v materské skole k dispozici vhodnou digitalni techniku (napf. interaktivni tabule — program malovani),
Ize piktogramy s détmi tvofit v digitalnim prostredi.

Posledni &innosti je zpév pisné ,Sla Karkulka ernym lesem” s pomoci piktogramil, pfi kterém mlzeme vyuzit
i rlizné rytmické nastroje. Jeden ucitel hraje doprovod na klavir a druhy détem postupné ukazuje piktogramy, podle
kterych zpivaji. Na zavér je vhodné porovnat varianty pohadky O Cervené Karkulce (klasicka pohadka X obrazkové
¢teni X zpivana pohadka), mluvit o shodach i rozdilech. Nize je uveden text, melodii si ucitel zvoli nebo vymysli
sam.

Sla Karkulka ¢emym lesem, ¢ihal na ni vik,
olizoval misné fousy, natahoval krk.

Co to neses, Karkuli¢ko, ve svém kosicku?
Kuratko a babovicku pro svou babicku.

Jen si tady, Karkulicko, trhej kyticky,

vik pospichal do chaloupky hodné babicky.
Babicka mu otevrela a vik skocil tam,
otevrel svou misnou pusu a udélal ham.
Sel okolo pan myslivec, ten mél velky niiz,
rozparal mu misné bricho a je konec uz.

[ ]
Gramotnosti :
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj étenaiské gramotnosti probiha pfi obrazkovém &teni (CG-0-1-03) a vymysleni, tvorbé i &etbé piktogram(i
(CG-0-2-01), pii porovnavani riiznych verzi Cervené Karkulky (pohadka X pisni¢ka X obrazkové &teni), kdy kazda
z verzi mé specifickou formu (text X noty X text s piktogramy) (CG-0-3-01).

Rozvoj matematické gramotnosti probiha pfi obrazkovém cteni (MG-0-2-01), pfi analyze a spravném vybéru
a usporadani piktograml (MG-0-1-05). Pii zpévu pisné jde o dodrZzeni obsahu podle sestavené fady piktograma.
Pri spole¢né pripravé obrazkd déti vybiraji (vytfidi) piktogramy a pfifazuji k pisnicce ty, které do textu patfi, popr.
vytFidi ty, které k textu pisni¢ky nepatfi (MG-0-5-03).

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi promysleni, vybéru a fazeni piktogramti, pfi zpévu s pomoci piktograml
(DG-0-3-01/02), pii tvorbé piktogram( v programu malovani na interaktivni tabuli, kdy tak dité vyjadiuje svoje
predstavy o piktogramu (DG-0-2-01).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Pro déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami (napf. mentalni retardace, poruchy autistického spektra, Down(iv
syndrom, vyvojova dysfazie) je vizualni opora nutna. Pro jednoznacné pochopeni piktogramd je pro tyto déti vhodny
jednoduchy ¢ernobily obrazek (déti hlife vnimaji barevné obrazky).

Hodnoceni:

Pfi hodnoceni déti si mizeme klast napfiklad tyto otazky: Zvladne dité pisen za pomoci piktogram(i zazpivat?
Pristupuije tvorivé k vymysleni piktogram(i? Rozumi vyznamu pouzitych piktogram(i? Podafi se ditéti spravné seradit
obrazky? Dikazem o uceni jsou odpovédi na tyto otazky. Dal$im dikazem o uéeni jsou vytvorené piktogramy
sefazené do jednotlivych slok pisné. Dilkazem o uéeni pro nas je také to, ze dité ,cte” piktogramy v obrazkovém
cteni.

Obrazkové ¢teni.

©X0Ie)



Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla sougasti tematického celku ,Karkulka v podzimnim lese*. Déti jiz byly seznameny s klasickou
i versovanou pohadkou O Cervené Karkulce. Zkusenost s obrazkovym &tenim pfivedla déti k napadu, Ze by si
pisnicku mohly zazpivat s pomoci obrazk(. Piktogramy déti vymyslely tak, aby pro né byl jejich vyznam pochopitelny
a pouzitelny do textu pisné. Obrazek jsme si spolecné vysvétlili a ujistili se, Ze vSechny déti vyznam pochopily.

Velmi se ndm osvédcilo zapojeni déti do vyroby pomUicek — karticek s piktogramy. Pfi zpévu pisné pak byly zaujaté,
protoze se tésily z dllezZitosti vlastnoru¢né vytvorenych obrazkd.

Reflexe probihala po jednotlivych €innostech — Ustné, kdy se déti snazily vlastnimi slovy vyjadfit své pocity,
a nasledné po skoncéeni dopoledniho bloku déti hodnotily ¢innostii své uceni za pomoci piktogram, které vyuzivame
denné a déti na né jsou jiz zvyklé. Déti pfifazovaly svoji znacku k €innosti, ktera je nejvice zaujala.

Hodnoceni oblibenych ¢innosti détmi pomoci obrazku.

Dalsi doporuceni:

Pro zvy$eni narocnosti této Cinnosti miizeme vyuzit hudebni nastroje a s détmi provadét tzv. ,instrumentalni
kolecko” (po urcitém useku pisné si déti po kruhu vyméni nastroje a pokracuiji ve hie i zpévu).

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
Text. Autor neznamy. Sla Karkulka Sernym lesem [cit. 2020-9-06]. Dostupné z: https://www.rodina.cz/0/nazor_strom2236093.htm

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° “ {./
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
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Nazev Cervena Karkulka Il - peéeni babovky
Vék déti / casova dotace | 3-6 let 120 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité odhaluje souvislosti mezi textem a vlastnimi zkuSenostmi, rozumi vyznamu piktogramd, stanovuje jednotlivé
kroky feseni.

Pomticky:

Panenka — Cervena Karkulka, suroviny potfebné k pripravé babovky (mouka, vejce, olej, rozinky, cukr, vanilkovy
cukr, kyprici prasek, mléko), nadoba na odméfovani surovin, misa, metla, forma na babovku, fotoaparat, pocitac,
tiskarna, laminator, laminovaci folie, vytisténé fotografie surovin (realné).

Popis ¢innosti:

Pred zacatkem ¢innosti pfipravime suroviny a nadobu na jejich odmérovani, vyfotime je a fotky nasledné vytiskneme
a zalaminujeme.

K motivaci ugitel vyuzije panenku — Cervenou Karkulku, ktera déti pozada o pomoc. Chysta se upéct babovku, aby
ji mohla donést své babicce k svatku. Pfipomeneme si, ¢im Karkulka babi¢ku jesté obdarovala. Mluvime o tom,
jaké dalsi darky by mohly babicku potésit, jaké darky pro svou babi¢ku nebo dédu bychom mobhli zajistit my sami,
zda udéla vétsi radost darek koupeny ¢i vyrobeny. Domluvime se, koho babovkou obdarujeme my, komu dame
ochutnat (kousek pro Karkulku, kousek pro pani kucharku, pro kamarady...). Karkulka poté postupné vyndava
z kosSicku jednotlivé ingredience a déti suroviny pojmenovavaji. Nechame détem dostatecny prostor k vyjadfovani
vlastnich zkuSenosti (kdo ma zkusenosti s pecenim, s kym peéeme, co nam nejvice chutna, jaké dalsi pfisady do
babovky mizeme pouzit...).

Priprava tésta: Déti maji pfipravené karticky — zalaminované fotografie surovin, ze kterych budou pfipravovat tésto
na babovku. Karticky jsou umistény v fadé tak, aby byla znazornéna posloupnost pfidavani pfisad a zaroven
mnozstvi surovin (pocet kaligku).

Kazdé dité si postupné najde na obrazku surovinu, kterou vybere z pfipravenych ingredienci, a nasledné pfidava
za pomoci kaliski do misy a fotografuje svoji ¢innost. Takto se vystfidaji v§echny déti. Tésto peclivé promichame,
nalijeme do formy a vlozime babovku do trouby. Nékolikrat sledujeme, jak se babovka v troubé pece. Cely proces
peceni babovky je také zaznamenavan.

Postup pfipravy tésta i pe€eni babovky, ktery déti samostatné zaznamenavaly na fotoaparat, vlozime do pocitace,

a nasledné skladaji postup tak, jak si ho pamatuji. V této Cinnosti je mozné pracovat individualné, ve dvojici
i skupinoveé.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj étenaiské gramotnosti probiha pii diskuzi nad asti pohadky O Cervené Karkulce, pfi sdileni zkugenosti
s pecenim, s vybérem nebo vyrobou a prfedavanim darkd — hledani souvislosti na trovni ,ja — text” (CG-0-2-07),
pfi sledovani a chapani vyznamu piktogram0, ze kterych déti poznavaji a vybiraji suroviny pfipravené k vyrobé
babovky, i pfi nasledném sestavovani pracovniho postupu prosttednictvim fotografii (CG-0-2-01).

Rozvoj matematické gramotnosti probiha pfi sestavovani a vnimani spravného postupu — porozuméni vyznamu
piktogram (MG-0-2-01), odhalovani pfipadnych chyb (MG-0-6-05), vybéru (vytfidéni) surovin (MG-0-3-02),
urCovani a respektovani kvantity (vazba ,kolik — tolik*). Pfi naplhovani formy jde o redlné vnimani
a porovnavani objemu. Pri fotografovani se rozviji prostorové vnimani, odhad a konstrukéni mysleni (smysl pro
kompozici). Dité hleda své vlastni postupy a strategie pfi feseni ukolu (MG-0-1-05), ale mlze vyuzit i moznosti
feSeni problému v kolektivu déti (MG-0-1-01).

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi praci s fotoaparatem, kdy dité zachycuje kroky pracovniho postupu
—zaznamenava, jak pfibyvaji suroviny v mise (DG-0-2-01), a nasledné vklada a tfidi fotografie v pocitaci — s pomoci
ucitele. RozliSuje obrazné symboly — piktogramy (suroviny v receptu) — a rozumi jejich vyznamu. Pfi skladani
postupu pfipravy babovky prostrednictvim fotografii se dité zaméfuje na to, co je z poznavaciho hlediska podstatné
— spravné poradi pfibyvajicich surovin (DG-0-3-01/02), planuje jednotlivé kroky feSeni tak, aby stanoveny postup
vedI k upeceni chutné babovky (DG-0-1-10).

Hodnoceni:

Zdrojem dlikazti o uéeni pro nas miize byt vzajemné hodnoceni a sebehodnoceni déti, které se tyka
dodrzeni pracovniho postupu, pouziti spravného mnozstvi surovin, pofizovani fotodokumentace a skladani
fotografii pracovniho postupu. Dilkazem o uéeni je diskuze o shodach a rozdilech mezi vlastnimi zkusenostmi
s obdarovavanim svych blizkych a textem z pohadky O Cervené Karkulce. Nejvyznamnéjsim dilkazem o uéeni je
spravné pfipravena a chutna babovka.

V predskolnim vzdélavani pfi ¢innostech obvykle sledujeme pInéni i dalSich souvisejicich cilll. V této aktivité
napf. rozvoj kooperace déti, zdokonalovani praktickych dovednosti, rozvoj pozitivnich citdl ve vztahu k sobé
— osobni spokojenosti. Jednou z moznosti, jak provést zavérecnou reflexi a hodnoceni, které souvisi se sebepojetim
a rozvijenim citll, je neverbalni forma reflektivnino hodnoceni vyjadiena pomoci tristupiiové skaly. Ucitel pfipravi
tii stanovisté vyznacena obrazky rizné velkych babovek (od nejvétsi po nejmensi). Déti vyjadii své emoce,
pocity, miru spokojenosti s prob&hlou aktivitou tim, Ze se posadi na vybrané stanovisté. Cim vétsi babovka, tim
vétsi pozitivni pocit a osobni spokojenost. Pokud jsou ve skupiné déti, které vyjadfily nejniz§i miru spokojenosti,
je vhodné, aby se ucitel o jejich pocity zajimal a vyjadfil jim podporu.

Tento zplsob hodnoceni prispiva k rozvoji emocni inteligence, ktera je vyznamna pii vnitini motivaci k dalSimu
uceni, k dalSimu osobnimu rozvoji.

Obrazkovy recept. Odmeérfovani spravného mnozstvi surovin podle
obrazkového receptu.




Skladani fotografii pracovniho postupu.

Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla soucasti integrovaného bloku ,Pohodovy podzim* a tematického celku ,Karkulka v podzimnim lese".
Tato aktivita byla naro¢néjsi na vyrobu pomlcek, karticek a vyZzadovala spolupraci $kolni kuchyné.

Cinnost byla realizovana dvéma uditelkami pfi podtu 13 déti, coZ bylo vzhledem k poé&tu surovin adekvatni.
PFi vétSim poctu (15 a vice) déti je vhodné zvolit recept s vétS§im mnozstvim surovin ¢i péct babovky dvé, aby
vSechny déti mély moznost zapojit se do €innosti.

Nabidnuta ¢innost byla pro déti atraktivni, pfimo korespondovala s jejich zkuSenostmi a zazitky, proto se aktivné
a s chuti zapojovaly do pfipravy tésta i dokumentace pracovniho postupu. Nasledné ve skupinach zivé diskutovaly
nad fotografiemi z priibéhu ¢innosti.

Dalsi doporuceni:

U zkusenégjsich déti by bylo mozné, aby graficky zaznamenavaly mnoZstvi surovin (pocet kaligk() napf. pomoci
puntikd, nebo pfisady do tésta odvazovaly na digitalni ¢i pakové kuchynské vaze.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu . v.
Podpora préce ugitels (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fond(i a jehoz realizaci crﬂhothostl.'lro zivot!
zaji$toval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy e .
(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Ulime v souvislostech
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Nazev Ctenaiské hadanky
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 15-20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité sleduje informace v textu a propoji je s obrazkem.

Pomticky:

Nékolik knih s obrazkem na titulni stran&, vhodné uryvky z jednotlivych knih.
Popis ¢innosti:

Ucitel vybere nékolik kniznich tituld a knihy oznaci (napi. samolepkou s rGznym poctem puntikd, kartickou
s piktogramem, pismenem nebo rdznymi predméty). Vybér knih provadi s ohledem na zajem déti ¢i téma, které
aktualné ve tridé probiha.

Nékolika béZznymi hadankami vzbudi zajem déti, ukaze détem pfipravené knihy a spole¢né s nimi diskutuje o tom,
jaké hadanky by pro nas mohly knihy predstavovat. Necha détem prostor pro vyjadreni jejich napadu — hadanek
z obrazk( (déti vymysleji vlastni hadanky).

Déti si prohlédnou titulni strany pfipravenych knih. Spole€né se snazime odhadnout obsahy knih podle ilustraci
na obalkach knih, mluvime o tom, jaké knihy mame pfed sebou (nau¢né, pohadkové...), které knihy nas na prvni
pohled zaujaly, s kterymi bychom se chtéli bliz seznamit, prolistovat je, precist si je. UCitel potom vysvétli détem
dalSi postup €innosti — bude &ist tryvky z predloZenych knih a cilem déti bude poznat, do jaké knihy text patfi.

Ucitel postupné ¢te Uryvky z knih a vyzve déti, aby domluvenym zplUsobem vyjadrily oznaceni knihy, ktera
se podle jejich nazoru shoduje s prectenym textem (napf. na prstech ruky ukazaly pocet puntik(i, ukazaly karticku
s piktogramem, pismenem nebo pfisluSnym pfedmétem). Nasleduje diskuze, podle ¢eho jsme zjistili, z které knihy
uryvek pochazi, co nam pomohlo ke spravnému urceni, jestli je néco, co nas spletlo...

Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenafskou gramotnost rozvijime pfi odhadovani déje podle obalky knihy (CG-0-2-04), pii poslechu ¢teného
aryvku (CG-0-1-03) a porovnavani informaci z n&j s obrazkem. Dité odhaluje dlleZité momenty i drobné detaily
obrazku, propojuje je s textem a nasledné vyvodi zavér (CG-0-2-02).

Matematickou gramotnost rozvijime béhem tfidéni informaci, posouzeni, zda Ize informace ilustrovat danym
obrazkem, tedy zda obrazek odpovida X neodpovida dané informaci, popf. je ve sporu s informaci (MG-0-3-01).
llustrace lze vyuzit k rozvoji kvantitativnich dovednosti, kdy rozvijime vazbu ,kolik — tolik“ s vyuzitim prstového
pocitani — kolik puntik(, tolik prstl jedné ruky. Pfi fe$eni hadanek rozvijime prelogické mysleni (MG-0-1-05),
rozhodovani, co miize a nem(ze nastat (MG-0-7-07) apod.

Hodnoceni:

Dlikazy o uéeni sbirame z vyjadieni déti, z logickych zavérd, z diskuzi, nad ¢im premyslely, ¢eho si v obrazku
vSimly, co je dovedlo k rozlusténi hadanky.

[ ]
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Déti vyjadiuji prislusnym poctem prstl oznaceni knihy, z které je ¢teny Gryvek.

Postiehy z ovérovani:

Déti predkladaly argumenty, kterymi dokazovaly vyre$eni hadanky. Upozoriovaly na fakta z obrazka (,Je tam zima
a snih.”), hledaly i drobné detaily (,Ta miska je tady u té boudy.”). Mluvily o tom, v jakém rodé ¢i Cisle je text psan
(,Pige se tam o holce.” — Kata a Skubanek, ,Byli tam dva.” — Staflik a Spagetka). Svilj nazor vyjadfovaly poétem
prstd na ruce nebo piimo ukazovanim na knihu.

Dalsi doporuceni:

Cinnost miizeme pripravit ve velmi nenaroéné varianté — pokud se knihy li§i tématem (hodné rozdilné obrazky,
vybrany text je jednoduchy a je z néj zfejmé, ke kterému obrazku patfi). Pokud pfipravime knihy, které maiji spole¢né
téma a podobné ilustrace, je naro¢néjsi odhadnout, ktery uryvek patfi ke kterému obrazku.

Pro inspiraci nabizime pfiklady tUryvk( z knih (viz pfiloha).

Podobnym zplsobem miZeme postupovat i pfi odhadovani druhl knih (pohadkova kniha, encyklopedie, zpévnik)
— pfipravime nékolik textl vztahujicich se k jednomu tématu — napf. ,liSka obecnd” a ukazeme détem knihy,
z kterych byly texty vybrany (pohadka o Budulinkovi, nau€ny text o zvifatech, pisen Bézi liSka k taboru). Usuzujeme,
ktera ukazka patfi ke které knize.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

PFilohy:
Ctenafské hadanky — pfiklady aryvkd

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech
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Ctenaiské hadanky

Uryvek z knihy: KAHOUN, Jifi. Knizkovy pejsek. Praha: Euromedia Group, k.s., 2012. 80 s. ISBN
978-80-242-3610-0.

Zakriu¢im a bézim ke dvefim. Postavim se na zadni a packou stisknu kliku. Venku je mraz, ale ja rychle béham
dokola, aby mi neviezl do kozichu. Frkam a hazim na sebe snih.

Upraveny uaryvek z knihy: MUNK, Jifi a MUNKOVA, Alena. Staflik a Spagetka. Praha: Albatros nakladatelstvi,
a.s., 2002. ISBN 80-00-01073-9

,Vis co? Postavime si diim sami. Nakreslime si obrazek domku nejdriv do pisku.“ Kreslili a kreslili, ale co jeden
nakreslil, to mu hned druhy smazal, protoZe se mu to nelibilo.

Uryvek z knihy: LAMKOVA, Hana, Josef LAMKA a Libuse KOUTNA. K4ta a Skubanek. Praha: Albatros
nakladatelstvi, a.s., 2005. ISBN80-00-01716-4.

,INo, pockej,“ soptila, ,tohle déla hodny pejsek? Hned vylez ven, nebo nebudeme kamaradi,” vyhroZovala a
Stourala smetakem pod posteli. Ale pod posteli nic. Koukla pod sttil, pod Zidli i do skriné, ale po psikovi ani
slechu.

Upraveny uryvek z knihy: MILER, Zdenék a HERCIKOVA, Iva. O zvédavém §tériatku. Praha: Euromedia Group,
k.s., 2003. ISBN 80-242-1012-6.

Prvni kapka spadla Stériatku na nos. A za ni spadla druhé a tfeti a ve chvilce byla miska plné. Honem, honem
bézelo Stériatko k misce a s chuti se napilo.
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Nazev Detektiv
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité vyhleda objekty a predméty s respektovanim zadanych podminek.

Pomdticky:

Vhodné prostiedi véetné béznych predmétd (v herné, ve tfidé, na zahradé), obrazkova kniha.
Popis ¢innosti:

Aktivita je zaloZzena na pohybové Cinnosti skupiny déti ve znamém prostfedi (herna, zahrada).
Motivace:

Ucitel s détmi nejprve hraje hru ,Na detektiva“ doplnénou fikankou:

Chodim, hledam, co mam znat,

pojd” mi Jirko (Jano, Mirku, ...) pomahat.
Do vsech koutt zajdi,

.... hajdi.

Déti se pohybuiji v prostoru herny (zahrady, ...) a spole€né odfikavaji fikanku. Vzdy pfed vyslovenim konkrétniho
jména ucitel na nékteré dité ukaze — Kaju, Jitku, Honzu... Ucitel postupné zadava ukoly a do fikanky doplfiuje:

Do v$ech koutt zajdi, (dvé auticka, tii kostky, Ctyii IZice, pét kolicku, néco zeleného...) najdi.

Aktivitu mdZeme realizovat i s pouzitim obrazk( ¢i pfipravenych pracovnich listl, kde déti fesi ukoly, které ucitel
postupné zadava. Obrazky volime tematicky, popf. vyuzivame rliznych ilustraci, encyklopedii...

Napfiklad:

prostiedi lesa (dité hleda, co tam nepatfi)
obrazek détského pokoje (dité hleda hracky mezi riznymi predméty)
obrazek vlakového nadrazi (dité hleda osoby s pokryvkou hlavy apod.)

a0 oo

obrazek z cirkusu (dité hleda zvirata, akrobaty, klauna apod.).

Ukoly mohou plnit také véechny déti, které projevi zajem, soucasné. V zadani se mohou objevit i tkoly, které jsou
nesplnitelné.

[ ]
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Chodim, hledam, co mam znat,

pojdte, déti, pomahat.

Do vsech koutt zajdéte,

(néco modrého, 3 zvifatka, néco mékkého, Zivou opici...) najdéte.

Do zadavani podminek zapojime i samotné déti a vyuZivame jejich fantazii a postrehy.
Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost se rozviji pfi ur¢ovani kvantity, kdy déti vyhledavaji spravny pocet predmétli, pfri
pfifazovani velikosti, vyuzivani kvantifikator(i (vSéechny, aspon jeden apod.), praci se sdruZenymi podminkami
(MG-0-3-01). Dité se orientuje v obrazku, fe$i zadany ukol (MG-0-2-05), pfi feSeni vyuziva své zkuSenosti
(MG-0-6-01). Dité pfi feSeni Ukolu rozpozna, co patfi ¢i nepatfi do konkrétniho prostfedi nebo do situace na obrazku
(MG-0-7-07).

Ctenafskou gramotnost rozvijime u déti, pokud pracujeme s encyklopedii nebo jinym textovym &i obrazovym
materidlem. Je tfeba orientovat se v obrazku nebo jednoduchém textu, vyhledavat informace (CG-0-2-01),
propojovat je s vlastnimi zkugenostmi (CG-0-2-02).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Individualizaci a diferenciaci zajisti ucitel zadavanim pokyn( v rizné obtiZnosti tak, aby byla pfijatelna pro véechny
déti v kolektivu (nejjednodusdsi varianta — napf. hleddme predméty jedné barvy). Pro nadané déti Ize pfipravit

skryté apod.) a nebo tyto déti zapojit do samostatného zadavani tkoll pro ostatni.
Hodnoceni:

Dilkazem o uceni je kontrola a hodnoceni déti, jestli se podafilo hledany predmét najit, popf. spravné splnit
podminky ze zadani ukolu. Do hodnoceni se zapojuji i déti, které spontanné reaguji na feSeni vybraného ditéte
(vrstevnické hodnoceni).

Dal$i diikazy o uceni ziskame béhem spoluprace kolektivu déti. Sledujeme, zda:

»  Jsou déti schopné vnimat a respektovat pokyny?

«  Orientuji se déti ve znamém prostredi?

»  Dokazi objevit chybu? Probiha vrstevnické hodnoceni?
«  Dokazi byt tolerantni a respektovat druhého?

+  Jsou déti schopné ovladat své emoce?

@ 00



Dité plIni ukol podle zadani — vyhledani ziZzaly a housenky. Viyhledavani zvirat, které do obrazku nepatfi.

Postiehy z ovérovani:

Hra na detektiva ma silny stimulacni naboj, déti jsou motivovany patranim, rady vyhledavaji, objevuji. V prvni fazi
je navic podpofena pohybem, fikankou, spole¢nym prozivanim hry.

Aktivita byla napinava, déti byly pfi realizaci velmi soustfedéné. Pri této aktivité byla u déti kromé& jmenovanych
gramotnosti dobfe rozvijena i koordinace pohybu, smysl pro rytmus.

Déti nasledné pii volnych hrach reagovaly na tuto ¢innost a samy si pfipravovaly hadanky a ukoly (dal$i diikaz
o uceni).

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

KREJCOVA, Eva. Hola, hola, kola vola!. Praha: SPN, 2017. ISBN 978-80-7235-603-4.

Rikadlo. Autor neznamy. Chodim, hledém, co mam znét. [cit. 2020-9-06]. Dostupné z: https://www.promaminky.cz/rikadla-a-basnicky/ostatni-25/
poznavaci-8334

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
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postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
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Nazev Dorty
Vék déti / Casova dotace = 5-6 let 10—-20 minut na kazdou €innost
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité vytvari dvojice obrazk( dortl (pohled shora a pohled zepfedu), sestavuje postup, propojuje svoje zkusenosti
s pfib&hem.

Pomticky:
Dortové korpusy — napf. z kartonu (model dortu v 3D), pexeso — dorty (viz pfiloha), piskovisté, pfirodniny.
Popis ¢innosti:

Ucitel s détmi vede diskuzi o dortech. MiiZe vyuzit pohadku ,Jak si pejsek s kocickou délali k svatku dort”, narozeniny
déti, oslavy jiného charakteru (svatba) apod.

Diskutujeme o tom, co na dort patfi a co nikoli, jaké dorty maji déti rady, co je nutné pro zdravi (navrhneme napf.
dva rzné dorty a vedeme déti k vybéru ,zdravéjsiho dortu, k argumentaci ...).

Pfipravime vlastni dortové pexeso: vytiskneme pfipravenou sadu ,parovych” karti¢ek.

a. Dvojice stejnych obrazkd.
b. Dvojice parové: pohled shora a zepfedu (viz pfiloha).

Cinnost déti:

a. zakresleni/nalepeni ozdobnych prvkli na pfipraveny papirovy korpus, popf. vytvareni dortu z pisku s vyuzitim
prirodnin (listy, trojlistky, kvéty, Sisky, klaciky, kaminky apod.);

b. vlastni zkuSenost déti s trojrozmérnym dortem (pfedem vytvofeny model napf. z kartonu), pohled na dort
,shora“ a ,zepredu“ a zakresleni téchto pohledt do roviny, popi. piifazovani zobrazeni dortu do roviny;

c. pfifazovani (parovani) jednotlivych kartiCek do dvojic:
c1. vyhledavani stejnych obrazkl a navazujici hra pexeso;
c2. vyhledavani obrazku, které zobrazuji stejny dort (shora a zepiedu), a navazujici hra pexeso;

d. sestaveni postupu (pomoci sady barevnych dilkd, popf. magnetek, vicek z PET lahvi), jak se jednotliva patra
dortu skladala — napf. u tfipatrového dortu vytvofeného z patra zZlutého, zeleného a Cerveného (odspodu)
Lpostup” vznikne tak, ze dité nasklada vedle sebe barevné dilky ve stejném porfadi barev — Zluta, zelena,
Cervena (skladani dortu se tak rozfazuje a vytvori se postup prace);

e. pfifazovani dortu k navrzenému rozfazovanému postupu — vysledek diskutujeme, popf. odhalime chybu.

[ ]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost rozvijime pfi praci s 3D objekty (model dortu, dort z pisku) a s 2D obrazky
(MG-0-3-01), kde se dité uci ,vidét* v roviné zobrazeny prostorovy objekt ze dvou zakladnich pohledii (shora
a zepredu, vyuzivame tedy pldorys a narys). Jedna se o schematické zobrazeni dortd. Vyuzivame pfi tom
manipulativnich €innosti, kdy dité pracuje a rozviji hrubou i jemnou motoriku. Dale rozvijime analyticko-syntetické
mysleni pfi praci s obrazky (MG-0-6-04), pfi fazeni obrazkd k tomu piibude vnimani uspofadani déje — orientace
v ¢ase (MG-0-6-01).

Ctenaiskou gramotnost déti rozvijime pfi diskuzich nad pohadkou ,Jak pejsek s kogickou délali k svatku dort”.
Déti vyhledavaji informace z obrazkd (CG-0-2-01), hledaji odpovédi na otazky tykajici se pedeni a zdobeni dortd,
diskutuji nad tématem zdravého Zivotniho stylu, porovnavaji vlastni zazitky s pfibéhem (CG-0-2-07). Mohou
sestavovat z fotografii ¢i piktogram( pracovni postup pfi peceni a zdobeni dortli nebo vytvorit obrazkovy serial
¢innosti.

Digitalni gramotnost — informatické mysleni déti rozvijime pfi ¢innostech a problémovych situacich, kdy dité
hleda r(izné moZnosti a varianty (dortové pexeso), prfedklada napady, nova a alternativni fe$eni a pfi tom vyuziva

své drivejsi zkuSenosti z vlastniho zivota, z pohadky O pejskovi a koCi¢ce (DG-0-1-10).
Hodnoceni:

Dtikazy o uceni, o tom, Ze se dité se ve svém uceni posunulo, vidime, kdyz déti bezpe¢né vytvari dvojice — paruji
(tzn., Ze chapou zobrazeni dortu ,shora“ a ,zepfedu®) a pokud hra pexeso probiha regulérné (tzn., ze déti dodrzuji
pravidla). Pfi hodnoceni se miizeme zaméiit také na to, zda je dité schopno pfi argumentaci obhajit sv{ij nazor
(napf. co patfi do zdravéjsSiho dortu — ovoce, jogurtové napiné, méné cukru...).

Vhodné komentare ze strany ucitele (zpétna vazba): ,Vidim, Ze se ti dafi najit spravnou dvoijici.”, ,VSimla jsem si,
Ze dokazes sestavit dort podle vzoru.” apod. Pii zdobeni dortli mizeme déti vést k vrstevnickému hodnoceni — déti
vzajemné komentuji vzhled vytvorenych dortd, vyjadiuji se k tomu, co se povedlo, co na dortu kamarada ocenuji
a pro¢ (napf.: ¢im mé tv{ij dort zaujal, jaké materialy byly pouzity...).

Postiehy z ovérovani:

Téma DORTY je pro déti znamé a ,ze zivota“. Nékteré déti ochotné a s radosti sdélovaly své zazitky z peceni
s maminkami nebo babi¢kami a spontanné porovnavaly své zkuSenosti s pohadkou O pejskovi a kocicce.

Nejprve jsme vyrabéli dorty z pisku a z modelovaci hmoty. U déti se projevila kreativita zvlasté pfi zdobeni dortli
— venku pouzivaly zajimavé pfirodniny a ve tfidé pak kreslily a vystfihovaly vlastni dekorace z papiru nebo
vykrajovaly ozdoby z modelovaci hmoty, pouzivaly také rydla nebo obtiskovaly riizné predméty. Déti se pfi praktické
¢innosti setkaly s osovou soumérnosti, v§imaly si pravidelnosti ve zdobeni.

PFfi vzajemném hodnoceni déti je tfeba, aby ucitel ohlidal vyjadfovani déti — zaméfujeme se na pozitiva
(co se povedlo, co je zajimaveé...), nekritizujeme.

sestavovani postupu skladani jednotlivych pater jim nedélalo problém. Vice €asu pfi pfemysleni potrebovaly u hry
pexeso, kdy vyhledavaly dvojice obrazkl (pohled shora X pohled zepiedu). Bylo vidét, Ze pfed otocenim karticky
déti usilovné premysli a snazi se predstavit si dort v druhé varianté zobrazeni.

() WO



Hra na piskovisti — tvorba 3D dort.

Sestavovani postupu, rizné kombinace.

—
Skladani — vlastni zkusenost s trojrozmérnym  Parovani obrazk, které zobrazuji stejny dort Hra pexeso.
dortem (pohled shora a zepredu). (pohled shora a zepfedu).

Dalsi doporuceni:

Cinnost nelze uspéchat a nékteré faze &innosti nelze zanedbat. Doporudujeme pro hru pexeso vytvofit dvojice
déti tak, aby mély z &innosti a ze hry potéseni a radost. Cinnost zpogatku volime jako fizenou se zpétnou vazbou
a individualné stupriujeme. Pak Cinnost pfinasi radost déti z vyfeSeni problému.

Obtiznost zadani je zfejma jiz z nabizenych variant, proto je €innost vhodna pro gradaci. Je tfeba pfistupovat
k détem, popf. k dvojicim déti, individualné.




Cinnost je tfeba rozfazovat podle obtiznosti od a) po e), popt. pfi zvazeni, Ze je &innost jiz pro déti obtizna, vyckat
a k Cinnosti se vratit, az mentalné dozraji.

Varianta c1) je pro déti pochopitelna a samoziejma (pokud pexesa hraji).

Varianta c2) nutné vyzaduje vlastni zkuSenost (popsanou v bodé b). Hru pexeso s touto variantou zafadime tehdy,
kdy déti chapou zobrazeni dortu ,shora“ a ,zepfedu® a bezpecné vytvari dvojice — paruji. Pokud hra pexeso probiha
regulérné, mame dobrou zpétnou vazbu o vysledku uceni.

MUzeme si vytvorit také variantu pohledu shora pomoci soustfednych kruznic a vytvaret trojice karticek (coz je vy$si
obtiznost, nejedna se o prosté parovani), tedy k jednomu celnimu obrazku dortu pfifazujeme dvé karticky — variantu
pfislusného ¢tvercového a kruhového korpusu.

Pokud postup prace pfi vytvareni dortu na piskovisti vhodné nafotime v jednotlivych fazich, Ize ,foto-karty* (nejlépe
zaféliované) vyuzit pro vytvareni postupu, fazovani déje a tak rozvijet informatické mysleni déti. Misto fotografii
mlzeme vyuzit i piktogramy nebo déti mohou vytvofit obrazkovy serial této innosti.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Pexeso: Hana Liskova, Pexeso, vilastni.

CAPEK, Josef. Povidéni o pejskovi a ko&iéce. Praha: Dobrovsky s.r.o., 2017. 112 s. ISBN 978-80-7390-355-8.

PFilohy:
Pexeso — dorty

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech

** n EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* * P . . . PPN
* 5 * Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M

*




>
-
o
o
[a)]
|
©
X~
0
©
o
°
~
(%]




13

Nazev Filmova okénka
Vék déti / Casova dotace = 4-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité sestavi déjovy sled ¢innosti z vytvofenych fotografii, objevi chybu a zdlGvodni spravné feseni.
Pomticky:

Podle vybraného pfikladu: napf. pfi stavéni hradu — sada kostek (popf. piskovisté, kbeli¢ky, lopatky, tvofitka
(babovicky), pfirodniny na dotvoreni hradu apod.), fotoaparat.

Popis ¢innosti:
Aktivita ma pfi zachovani stejného principu mnoho variant, Ize ji vyuzit pro rdzna témata.

Ucitel s détmi pozoruje dé&j (popf. spole¢né situace vytvari) a pribézné v nékolika fazich jednotlivé situace nafoti
— zaznamena na digitalni fotoaparat (je rozvijena také digitalni gramotnost pedagogl — vyuzivani digitalnich
technologii). Podle vyspélosti déti mohou situace fotit déti samostatné nebo s dopomoci ucitele. Vyuzivame
situaniho uceni, vychazime z béznych dennich aktivit a her. Zapojujeme déti do navrhovéani a ztvarfiovani situaci
a Cinnosti, o jejichz dokumentovani maji zajem, podporujeme tak jejich angazovanost v procesu uceni.

Priklady:

stavime hrad (z pisku, kostek)
zavazujeme tkanic¢ku
¢eSeme se — pleteme copanek

jime jablko, loupeme okurku, mandarinku, zdobime pernicky aj.

a
b
c
d. postup €innosti pfi svaciné, obédé... (véetné pfipravy a uklidu)
e
f.
9

kratkodobé pokusy napf. — kliceni fazole
Fotografie vytiskneme a vytvofime sady pevnych (zalaminovanych) kartiCek s fotografiemi pro jednotlivé situace.

Cinnost déti spogiva v tfidéni jednotlivych karticek do skupin podle zdokumentované situace. Vznikne skupina
fotografii ,stavba hradu”, skupina ,pleteme cop” atd. Karticky odpovidajici jedné €innosti / jednomu tématu déti
usporadaji podle Casové naslednosti. Je nosna i varianta, kdy v sefazenych sadach hledaji chybu, opravuji
nespravny sled, zd{vodnuji sva feSeni. Smér fazeni kartiCek je individualni, je vhodné déti podporovat v rfazeni
(napf. zprava doleva, na Sikmo, shora doll i opacné). Z hlediska propedeutiky aritmetiky (Ciselna osa véetné
zapornych Cisel) a geometrie (zobrazovani téles) je tfeba pracovat se vSemi sméry (Kaslova, str. 94). NapF. ucitelka
poloZi prvni a posledni karti¢ku (prvni dolll, posledni nahoru) a dité sklada ostatni obrazky.

Vedeme déti k vrstevnickému uceni — podporujeme situace, kdy déti pfevezmou iniciativu, samy zaénou vymyslet
dal$i zadani Ukoll a ve dvojici nebo skupinkach je fesi.

Po skonceni ¢innosti pfi zavérecné reflexi ponechame détem moznost vlastni prezentace. Déti komentuji pribéh
Cinnosti, vysvétluji, jak ukol reSily, jak postupovaly, co se jim dafilo, co pro né bylo obtizné.

[ ]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi ¢innosti s fotografiemi, kdy dité manipuluje s kartami, vybira z obrazkd
podstatné informace (MG-0-2-06), tfidi snimky (MG-0-3-01). Pfi procesu sestavovani spravného déjového sledu
vede chronologické fazeni snimkd dité k vnimani a respektovani casového usporadani, zaroven se rozviji orientace
v roving (MG-0-6-01). U ditéte je rozvijena schopnost odhalit problém (MG-0-7-01) a dovednost vysvétlit svdj
postup feseni ostatnim (MG-0-5-06).

Digitalni gramotnost je rozvijena prostiednictvim pfipravy ucitele (foceni situaci), kdy se dité nazorné (vidi,
co ucitel déla) seznamuje s vyznamem digitalnich technologii (DG-0-1-01/05), pfipadné pfi samostatném
fotografovani jednotlivych cinnosti (DG-0-2-01). Po nafoceni sad snimk( a vytvofeni pevnych sad kartiCek
s fotografiemi dité porovnava, usporadava a tfidi fotografie (DG-0-3-01/02). Pfi nasledném usporadavani karet
podle ¢asové naslednosti (hledani algoritm(l) se dité pfipravuje na budouci feseni ukolli s pouzitim digitalnich
technologii (DG-0-1-10). V prdbéhu ¢innosti déti sdili svoje zazitky, spolupracuji a domlouvaji se na rozdéleni tkoll
(DG-0-3-04).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Tato €innost, ktera je vyrazné zaloZzena na zrakovém vnimani spojeném s manipulaci, kdy se pracuje s obrazky,
je vhodna pro déti s odliSnym matefskym jazykem. Prace s obrazky témto détem usnadriuje pochopeni €innosti
a vyreseni ukolll, odpada bariéra jazykového porozuméni i naroéného mluvniho vyjadiovani (v pfipadé, kdy
nepozadujeme slovni popis a zdlivodnéni zvoleného feseni).

V pribéhu ¢innosti nezapominame na individualizované pozadavky, na slovni popis a diskuzi o feseni Ukolu
(pfirozené zohledfiujeme vék, schopnosti déti, jejich uroven a specialni vzdélavaci potreby).

Hodnoceni:
Proces uceni pii podpofe rozvoje algoritmického mysleni mizeme sledovat pomoci odpovédi na tyto otazky:

Umi dité seradit obrazky ve spravném poradi? Umi popsat, co se na obrazcich déje? Dokaze zdivodnit, pro¢ je tak
seradilo? Dokaze najit chybu, pokud tam je? Umi opravit chybu a dokoncit ukol?

Dlikazem o uéeni jsou spravné sefazené karty podle déjového sledu, odhalena chyba v pofadi fotografii (napfiklad
zaména dvou, pouziti dvou stejnych apod.). Dal§im dilkazem o uéeni je to, Ze dité dokaze zdlvodnit poradi
snimk.

Jednoducha varianta zaznamu déje ,Jime jablko”.
Postiehy z ovérovani:

Déti zaujalo zdokumentovani jejich vlastni ¢innosti, popf. ¢innosti, které se jich tykaly (pleteni coptl), digitalnim
fotoaparatem. Velmi je zajimalo, jak jsme danou situaci nafotili, délaly kontrolu a ozivovaly vzpominky na €innost,
provadély komentare. Déti se zajimaly o odhalovani ,chyb® — zpocatku jim ,chyby“ vadily a odmitaly je, postupné
chtély ,chyby* (pfesuny kartiCek v rade) vytvaret tak, aby je ostatni déti hledaly.




Dalsi doporuceni:

Cinnost je dlouhodobé;jsi, pottebnou fotodokumentaci miizeme vytvaret postupné. Podet kartidek, které pouzijeme,
ovliviiuje obtiznost zadani, proto je ¢innost vhodna pro gradaci, kdy pocet karticek upravujeme podle schopnosti
déti. V pfiloze nabizime zpracované priklady dvou variant déjového sledu — Jablko a Stavba lodi.

Pro podporu rozvoje matematické gramotnosti a informatického mysleni je tfeba dbat na to, abychom détem
predkladali takové Cinnosti, které je uci orientaci v ploSe a prostoru v rlznych smérech (odli$né od ¢tenarské
gramotnosti, kde potifebujeme, aby se dité orientovalo v textu, tedy shora doll a zleva doprava). Je dobré vyuzit
i zamérné zarazeni chyb a zamén (vlozeni karticky, ktera do sady nepatfi, chybny sled karti¢ek). | zafazovani téchto
nesrovnalosti Ize stupnovat.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

FUCHS, Eduard a kol.. Rozvoj predmatematickych predstav déti predskolniho véku (Metodicky privodce). [online] Praha: JCMF, 2015.
[cit. 2020-15-06]. ISBN 978-80-7015-022-1.

Dostupné z: https://www.vospspgs.cz/rozvoj-predmatematickych-predstav-deti-predskolniho-veku-metodicky-pruvodce

KASLOVA, Michaela. Predmatematické &innosti v predskolnim vzdélavéni. Praha: RAABE, 2010. 206 s. ISBN 978-80-86307-96-1.

PFilohy:
Pfiloha €. 1 Jablko — d&jovy sled (jednodussi varianta — 4 snimky)

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni
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Nazev Fontany
Vék déti / casova dotace @ 3-6 let I. 90 minut, Il. 60 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace
Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi MATEMATICKA

Cil €innosti:
Dité poridi fotografie, spolupracuje, rozdéli si ukoly s ostatnimi, tvofivé zpracuje téma stavby.
Pomticky:

Jednobarevna svétla latka ve tvaru kruhu, rdzné druhy stavebnic, dratky, rizné drevéné dilky a kostky, $atky,
fotoaparat, PC, tiskarna, kartiCky papiru na zapisovani nazv fontan, slabé fixy, lepidlo, obruce.

Popis ¢innosti:

I

V ramci pobytu venku déti prochazeji mista, kde se v okoli jejich matefské $koly nachazi riizné fontany s lécivymi
prameny. V pribéhu vychazky foti objekty — fontany — samostatné nebo s dopomoci ucitele a na zékladé asociaci
vymysSleji pfiléhavé nazvy pro jednotlivé fontany. UCitel po navratu do materské Skoly fotografie zpracuje, vytiskne
a spolecné s détmi vytvori galerii fotografii (v dostupném misté v trovni o€i déti) doplnénou nazvy fontan.

II.

Ve tridé se déti posadi do kruhu, zahfeji si dlané a posilaji dokola vSem détem vzajemné masirovani zad (naladéni
na lazeriskou tématiku spojenou s péci o télo). Déti se rozdéli do skupin (3—4 déti), kazda skupina si vybere obrazek
z mapy, ktera vznikla spole¢nou tvorbou, nebo miize vyuzit jednoduché schémal/obrys fontany. Nabizena aktivita
vyuziva metody artefiletiky, které nabizi détem tvofivé, zazitkové a reflektivni formy prace. Domluvi se, z ¢eho
budou tvorit a jak (tvofi z dostupnych material(l, které jsou ve tfidé — napf. rizné stavebnice, kousky latek, rulicky
papiru...). Maji za ukol se spolu ve skupiné domlouvat, spolupracovat a vymyslet pro svoji stavbu nazev. Nazvy
fontan, které vymyslely pfi vychazce, déti (pfedskolaci, ktefi maji o podobu pismen zajem) s dopomoci uditele
zapisuji velkymi tiskacimi pismeny na karticky papiru. Po urcité dobé& (15-20 min.) ukoncime ¢&innost. Nasleduje
zavérecna reflexe: Co jsi vytvofil/a a proc? Jak se ti tvofilo? Co se ti dafilo, co méné a jak sis poradil/a? Co bys
zménil/a pro€?

Schéma fontany — nakres.

n i Gramotnosti
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Fotografie fontan s nazvy.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiskou gramotnost déti rozvijeji pfi tvorbé fontan, kdy je nutné z obrazku &i schématu vygist informace
a zvolit strategie ddlezité pro stavbu (CG-0-2-09), pfi vymysleni a zapisovani nazvu spoleénych dél, pfi vyhledavani
zajimavosti o daném tématu v knihach, ¢asopisech nebo jinych zdrojich v ramci navazujicich aktivit (CG-0-4-01).

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi orientaci v roviné, konkrétné pfi praci s galerii fotografii, pfi praci
s obrazkem, kdy je nutné vytridit ddlezité informace (MG-0-3-01) a dale s nimi pracovat, orientovat se ve schématech
(MG-0-2-11) a vyuzivat je pfi feSeni problém( ve spolupraci s ostatnimi (MG-0-1-01). Matematicka gramotnost
se rozviji také pfi konstruovani fontan, vybéru vhodného materialu a v jeho prostorovém zpracovani pfi stavbé
fontan — dité voli dily stavebnice a zplisob stavby tak, aby byla stavba stabilni (MG-0-3-08), i pii zavérec¢né reflexi,
kdy jsou déti vedeny k srozumiteInému odpovidani na kladené otazky (MG-0-7-06).

K rozvoji digitalni gramotnosti dochazi, kdyz déti na vychazce fotografuji navstivené fontany — v bézném zivoté
vidi, k €emu je dobré pouzit digitalni techniku (DG-0-2-01). Déti vidi ucitelku, jak postupuje pfi praci s digitalnimi
technologiemi (fotoaparat, tablet, pocitac, tiskarna), vidi proces od pofizeni fotografii az po tisk (DG-0-1-01/05).
K rozvoji gramotnosti dochazi pfi domlouvani postupu stavby — kdo co udéla, jak si rozdeli praci (DG-0-3-03).

Hodnoceni:

Hodnoceni probiha po skonceni €innosti po skupinach. Za kazdou skupinu provadi slovni sebehodnoceni jedno
dité a predstavuje stavbu. Tento zplsob hodnoceni podporuje uéitelka vhodnymi otevienymi otazkami (jak se jim
pfi praci dafilo ¢i nedafilo, co a pro¢ apod.), na kterych si ovéfuje naplnéni stanovenych ocekavanych vystupd:
Podle ¢eho jsi vybiral/a kamarada/ku, s kterym/rou chce$ spolupracovat? Koho sis vybral/a, a pro¢? Jak jste
spolupracovali? Pro¢ jste si vybrali tuto fotografii — stavbu? Co se ti podafrilo nejlépe, s €im jsi nejvic spokojeny/a?
Je néco, co se nedafilo? Chtéli byste néco zménit a pro¢? Dilkazem o uéeni jsou fotografie s nazvy fontan, kterym
déti vymyslely pfiléhavy nazev, a bud samy, nebo s dopomoci nazev napsaly. Dal$im diikazem o uéeni jsou hotové
stavby fontan, efektivni domluva o vytvoreni skupin a Ustni prezentace hotovych staveb s naslednou diskuzi.

() DO



Stavby déti — fontany.

Postiehy z ovérovani:

Cinnost realizovala ugitelka se skupinou 20 déti ve véku od 3 do 6 let. Pfi &innosti spojené s vymyslenim
a zapisovanim nazvl byly déti velmi aktivni a samostatné. PIné zde uplatnili svoje pfedchozi zkusenosti zvlast
predskolaci. Vzniklé nazvy ukazuji na kreativitu déti: Bublava (inspirovano zvukem vody), Koruna, Pampeliska,
Jablko, MistiCkova, Ptaci, Raketa, Hrneckova.... Skupina déti byla vékové smiSena, s nékolika détmi se specialnimi
vzdélavacimi potfebami. Nejmladsi déti (tfileté) uplatnily svoji kreativitu pfi volbé neobvyklého materialu na stavbu
fontan. Hledani léCivych prament je v této mateiské $kole kazdoro¢ni ¢innost spojena s vyznamnym lazeriskym
dnem Teplic.

Dalsi doporuceni:

Nabizena aktivita vyuziva metody artefiletiky, které nabizi détem tvofivé, zazitkové a reflektivni formy prace. Svym
pojetim je velmi vhodnou ¢innosti podporujici inkluzivni vzdélavani. Fotografovani je mozné provadét dostupnou
technikou, jako je digitalni fotoaparat, chytry telefon nebo tablet. Tuto €innost zvladnou predskolaci samostatné
nebo jen s malou dopomoci ugitelky. Do &teciho koutku, pokud ho ve tfidé MS ma, je vhodné aktualné doplnit knihy
a dalsi zdroje k dané tematice (v pfipadé fontan napf. Kulturni zpravodaj mésta).

Prestoze se aktivita vzhledem k tématu ,Fontany” jevi hodné specificky, jde o princip. Déti mohou podobnym
zplUsobem vyhledavat, fotit, pojmenovavat a stavét cokoliv (napf. zahrady, sochy, vyznamné stromy apod.), co je
z hlediska této aktivity v okoli jejich matefské Skoly zajimavé.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

SLAVIKOVA, Vladimira, Helena HAZUKOVA a Jan SLAVIK. Vytvarné &arovani. Artefiletika pro predskoléaky a mladsi skoléky.
Praha: Albra (redakce SPL - Prace), 2010. 167 s. ISBN 978-80-7361-079-1.

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni
postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu . v. {
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivotl
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
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Nazev Kuratko Ciky
Vék déti / Casova dotace = 5-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a ten druhy; Dité a spoleénost
Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil €innosti:

Dité odmita nezadouci chovani, chrani se pfed nim a v ramci svych moznosti se brani jeho dusledktim (dokaze fici
,ne“ v situacich, které to vyZaduji, ma povédomi o tom, kam se v pfipadé& potieby obrétit o pomoc).

Pomticky:

Pribéh ,Kuratko Ciky a jeho pratelé” + obrazky (viz pfiloha), dataprojektor nebo interaktivni tabule na projekci
obrazkd, pruh ¢erveného a zeleného papiru pro véechny déti (na hromadny hlasovaci systém).

Popis ¢innosti:

Déti se pohoding posadi, ugitel ukazuje détem obrazky a vypravi pfib&h o kuratku Ciky. Pfi vypravéni dbame na
vyraz — zmény hlasu, mimické projevy, napodobovani zvuki zvifat. Vypravéni prerusujeme a diskutujeme s détmi
o pokracovani pfib&hu, o mozném zakon&eni. Nechavame détem prostor pro spontanni projevy, které mohou
vypraveni doplfiovat nebo rozvijet, pro otazky. Tyto projevy déti vitdme, ukazuji nam také, jak pfib&h déti oslovil
a zda vnimaji obsah vypravéni.

Reflektujici otazky: Co je na obrazku, kde je liska s vikem, divné? Co se tam d&je? Co nemél Ciky délat? Co udélal
Ciky $patn&? Jak byste se zachovali vy na jeho misté? Co byste mu poradili? Kdo byli jeho opravdovi kamaradi?
Podle ¢eho se poznaji skutecni pratelé? Pro¢ nemizeme cizim lidem o sobé fikat osobni informace (svoje jméno,
kde bydlim — adresu...)? Co by se mohlo stat? Kdyby se vam stalo néco podobného jako kuratku Ciky, kam byste
se obratili o pomoc? Komu byste se svéfili?

Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi diskuzi o tom, jaké technologie pro komunikaci znaji (mobilni telefon,
tablet, pocita€ a].), které technologie maji doma, které dal$i znaji ze svoji rodiny a svého okoli (DG-0-1-01/05),
pfi diskuzi o nebezpecnych situacich, se kterymi se mohou setkat prostfednictvim komunikace pres internet
s neznamymi cizimi lidmi, a kde pfipadné hledat pomoc (DG-0-1-06/07). Potencial téchto diskuzi uréuji zkuSenosti
konkrétnich déti, s kterymi tuto €innost ucitel realizuje. UCitel v navaznosti na pfibéh otazkami zjistuje, co déti
o tématu védi, nasledné postupné rozsifuje a doplfiuje o osobni zkuSenosti déti z jejich rodin a okoli.

Rozvoj étenarské gramotnosti probiha pfi soustfedéném poslechu pfibéhu, zapojovanim se spontannimi projevy
do pfib&hu (CG-0-1-03), dopliiovanim svych postieh, porovnavanim p¥ib&hu s vlastnimi zkusenostmi (CG-0-2-07)
a naslednym vybavovanim si slyseného (CG-0-2-01), porozuménim vyznamu textu, odhadovanim pokragovani
pribéhu ¢&i predvidanim zakonceni. Pfi poslechu i diskuzi maji déti moznost klast otazky, pokud né€emu nerozumi,
objasfujeme vyznam neznamych slov (CG-0-4-03).

[ ]
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Hodnoceni:

Duikazy o uéeni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéfuji naplnéni stanoveného cile. Napfiklad: Odhalilo dité
v pfib&hu situaci, kde se objevili fale$ni pratelé? Dokaze dité Fici, co udélalo kuratko Ciky $patné? Dokaze dité
vyjadfit (slovné nebo jinou neverbalni formou — napf. kresbou), co mélo kuratko udélat jinak, aby se zachranilo pred
liskou a vikem?

To, co se dité naucilo, mizeme také zjistovat pomoci techniky ,Hromadné hlasovaci systémy“, kdy nam
tato technika pomUze ziskat odpovédi celé skupiny déti. Pro déti v materské Skole, zpravidla pro ty nejstarsi,
je vhodna varianta, kdy déti voli mezi dvéma variantami odpovédi, ktera je spravna (ANO/NE). Déti mohou pouzit
Cerveny X zeleny micek (nebo Cerveny X zeleny pruh barevného papiru). Pokud dité souhlasi, pouzije zelenou
barvu, pokud nesouhlasi, ukaze ¢ervenou a zdlvodni své feseni. Tuto techniku je tfeba s détmi predem vyzkous$et
— nacviéit oznacovani formou barev nebo na jednoduchych formulacich — napf. kuratko déla pip, krava déla b, pes
déla mnau. UCitel se pta na detaily z pfibéhu, napfiklad: ,Pfistroj, ktery kufatko Ciky naslo na farmé, byla televize?
Odeslalo kuratko Ciky z nalezeného pfistroje zpravu: ,Ahoj, ja jsem velky medvéd a bydlim v hlubokém lese.‘?
Bylo spravné, ze Ciky na sebe prozradil osobni informace nékomu, koho vilbec neznal? Byl liska a vk Cikyho
opravdovi pratelé? Pozvalo kuratko Ciky na hostinu svoje staré pratelé z farmy? Chté&li liska s vikem kufatku ublizit?
MUzeme vérit véem cizim lidem, které viilbec nezname, a bez obav jim o sobé v§echno fici, kdyZ jsou na nas hodni
a usmivaji se?" Pokud by bylo vice odpovédi nespravnych, miize se uditel k problematice vratit.

Vytvarné ztvarnéni pfibéhu. Diskuze nad tématem.

Postiehy z ovéfovani:

Cinnost byla ovéfena v mateiské Skole ve tfidé déti ve véku od 4 do 6 let, poCet déti 21. Text ucitelka necetla
doslovné, upravila si ho podle svého tak, aby byl pro déti zajimavéjSi a vice je zaujal. Ucitelka vyuzila interaktivni
tabuli k projekci obrazkl. Diky obrazk(im a tematickému pojeti ze zvifeci fiSe pfibéh oslovil i mladsi déti. Déti
byly pozorné, zaujaté, doplfiovaly vypravéni a pfib&€h svymi komentafri dale rozvijely (,Kuratka tam maji maminku
slepicku. Jedno kuratko je jiné nez ostatni — Ciky ma na obrazku néco na hlavitce.“ apod.). Na obrazku, kde je liska
s vlkem, ihned pochopily, co se déje, a zacaly samy povidat, ze je néco Spatné. Postupnymi otazkami se spole¢né
dostali az k tomu, ze déti samy fekly, co kuratko udélalo Spatng, a zacaly mluvit o tom, ze opravdovi pratelé jsou ti,
co kuratku pomohli. Po dal$im zhlédnuti obrazk( dokazaly déti samy pfibéh prevypravét vlastnimi slovy. Z pfibéhu
si déti vzaly ponauceni, zZe stejné, jako si nemaji povidat s cizimi lidmi a sdélovat jim osobni informace, plati
to stejné i ve spojeni s komunikaci pres telefon, internet apod. Skupina téchto déti méla zkuSenosti ze své rodiny

a okoli se zpravami SMS (pry je posilaji rodi¢e), déti umély pojmenovat mobilni telefon a védély, ze je mozne
zpravy posilat i z pocitaCe. Jiné pojmy, jako napr. Facebook, déti neznaly.

Téma déti zaujalo, nasledné projevily zajem o vytvarné zpracovani piibéhu, to je dal$i diikaz o uéeni.




Dalsi doporuceni:

Text je mozné upravit dle potreb ucitelky a konkrétni skupiny déti, text se stava pro posluchace zajimavé;jsi, pokud
obsahuje napfiklad vice pfimé feci s vyuZitim zvukl jednotlivych zvifat. Pro Ucely spravného mluvniho vzoru
a rozvoje slovni zasoby je vhodnéjsi pouzivat méné zdrobnélin.

Pokud matefska $kola nema techniku na zobrazeni obrazkd, Ize ¢innost bez problém( provadét s vytisténymi
obrazky. Pro tisk zvolte dostatec¢nou velikost obrazkd tak, aby na né déti dobie vidély.

Po skonceni vypravéni pfibéhu mizeme détem nabidnout dal$i ¢innosti, napfiklad aby pfibéh vytvarné ztvarnily
nebo ho prozily formou tvofivé dramatiky. Cinnost se stava hodnotnéjsi, kdyz do tématu pfinesou dal$i napady
samy déti a ucitel na to umi pruzné reagovat. Vytvarné prace je mozné po urcitou dobu ponechat ve tfide, aby
na né déti vidély, a na zakladé praci déti si tak nékteré situace z pribéhu pfipominat, diskutovat o nich, upevriovat
si ziskané znalosti o spravném bezpec¢ném chovani.

Zdroje:

Fotografie z ovéfovani: Jana Junkova

FANFULOVA, Eva a KOZLOVA Zuzana. Kurétko Ciky a jeho pratelé: [online] Metodicky portal RVP.CZ, bfezen 2019, [cit. 2020-5-23].
Dostupné z: https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=84758&view=15150

PFilohy:
Pfib&h — Kuratko Ciky a jeho pratelé.
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Kutatko Ciky a jeho pFatelé
Autor:

Ing. Be. Eva Fanfulova, projekt podpora prace ucitela (PPUC), Narodni
ustav pro vzdélavani, Praha

Grafické zpracovani:
Zuzana Kozlova, studentka 2. ro¢niku Pedagogické fakulty Univerzity
Hradec Kralové, obor Uditelstvi pro matefské skoly

Vékova skupina:
Vyukovy matetial je uréen pro ucitele MS a 1. stupné ZS.

Cil:

Nasim cilem je prostftednictvim pfibéhu pfiblizit détem a zakim téma
online bezpecnost.

Popis a obsah:

Piib¢h , Kufatko Ciky a jeho pfatelé“, tak jak je napsén, je uréen pro 5—
7leté déti, tedy pro konec MS a zacatek ZS. S Gpravou textu je pouZitelny i
pro jiné vékové kategorie.

Material se sklada za samotného piibéhu s obrazky a pfilohy, ktera
obsahuje pouze obrazky k promitani.

Doporuceny postup prace s pfibéhem:

Pred vypravénim pifbehu je vhodné navodit téma — nechat déti/zaky sdélit
jejich dosavadni zkusenostt s digitalnimi technologiemi a on-line
komunikaci, pfipadné, jak on-line komunikuji jejich rodice.

Poté, prostfednictvim dataprojektoru ¢1 interaktivni tabule promitat
obrazky a k jednotlivym obrazkam vypravét (ptip. ¢ist) pfibéh. Postupné
béhem piibéh vtahovat déti/Zzaky otazkami do déje. U posledniho obrazku
dovést déti/zaky k vysloveni ponauceni: Stejn¢ jako si déti nemaji povidat
s cizimi lidmi1 a sdélovat jim osobni informace, plati totéz 1 ve spojeni pfes
telefon, internet apod. Pfi on-line komunikaci navic nemohou ovéfit, jestli
to, co druhy fika (pise), je pravda.

Naméty na otazky:

Co za piistroj mohlo kuratko najit?

Jaké zpravy mohly pfichazet?

Bylo moudré napsat vse o sobér Proc¢ ne?

Kutatko Ciky



Co mél v umyslu vlk a liska? Co k tomu pouzili? Proc?

Kdo byli skutecni pratelé kuratka Ciky?

Vypravéni pfibchu, diskuzi a formulaci ponauceni je mozné doplnit
grafickym zpracovanim dulezitych momentt pfibéhu nebo vlastniho
ponauceni. Je vhodné se k tématu bezpecnosti opakované vracet.

Rozvoj digitalni gramotnosti:
Digitalni gramotnost je rozvijena v tematickych oblastech:

e Kazdodenni zivot s technologiemi

e Sprava digitalni identity

e Osobni bezpeci a bezpecnost v digitalnim prostfedi
e Ochrana zdravi

e [Ltika v digitalnim prostredi

brezen 2019 Eva Fanfulova

Material vznikl v projektu Podpora prace ucitela (PPUC).
Material je urcen pro bezplatné pouzivani pro potteby vyuky a vzdélavani na vsech typech skol a

skolskych zafizenich pod licenci CC-BY-NC-SA.

Kuratko Ciky



Na farmé U Lesa za méstem zije plno zvitatek: kravicky,
slepicky, kohoutek 1 kozicky, ovecky a husicky a také kufatko
Ciky.

Ciky je velmi p¥atelské kufatko, se viemi dal§imi zvitatky se
kamaradi. Kazdé rano kufatko Ciky obchazi celou farmu,
kazdého pozdravi, podiva se na dojeni kravicek, krmeni
prasatek, povida si s oveckami.

Kuratko Ciky
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Jak tak jednou kufatko Ciky chodi po farmé, naslo pHstroj
s malou obrazovkou. Ciky zkoumi ten podivny p#stroj a
najednou pfyjde zprava: ,,Ahoj!“ a za chvili dalsi a dalsi. ..
Ciky je zvyklé slusné odpovidat, proto véem posle zpravu:
,Ahoj, ja jsem kutatko Ciky z farmy U Lesa za méstem.

Cely den a celou noc pfichazi na ten bajecny pristroj dalsi a
dalsi zpravy. Kufdtko Ciky odpovida a seznamuje se

s dalsimi kufatky, housatky a kachnatky. Rozhodne se, Ze
usporada hostinu a pozve na ni vsechny své nové uzasné
prtele. Kutatko Ciky je tak oslnéné novymi kamarady, e
zapomene pozvat vSechny své staré pratele ze své farmy.

Kuratko nachysta hostinu, pfipravi dort z vajicek a cerstvych
kopfiv a t¢si se, az prijdou prvni hosté.

Kuratko Ciky



Ale co to? Za ohradou se objevili prvni pratelé. Ale jak to
vypadaji? Vzdyt méla piyjit kuratka, housatka... a dva
kamaradi za ohradou jsou moc velci... a maji divné
zobacky... a jsou chlupati, maji velké usi... a dokonce...
maji ocas...

Nastést se zrovna v tu chvili na kutatko Ciky pijde podivat
kravicka a zeptat se, pro¢ dnes Ciky rano nepfislo, jestli nenf
nemocné. Kravicka rychle pochopi, Ze novi pfatelé kuratka
Ciky, ktef stoji za ohradou a mlsné koukaji dovnitt, nejsou
ant kufatka ani housatka, ale pfevlecena liska a vlk s maskou
na cenichu.

Kuratko Ciky



Kravicka pfivola ostatni zvifatka a vlka 1 lisku zazenou
zpatky do lesa.

Kutitko Ciky je viem zvifatkim moc vdééné. Uvédomuie si,
jaké meélo Stesti, ze jeho skutecni kamaradi pribchli a
zachranili jej pfed vlkem a liskou.

Eva Fanfulova (eva.fanfulova@nuv.cz), Zuzana Kozlova — biezen 2019

Kuratko Ciky
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Nazev Mozaiky
Vék déti / casova dotace | 5-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité tridi objekty podle danych kritérii, objevi pravidelnosti, zakonitosti a symetrie, orientuje se v roviné.
Pomticky:

Dvoubarevné ¢Etverce (z tuzsiho papiru), mozaika — vzor (realny, popf. na obrazku, v encyklopedii, v tabletu),
motivacni fotografie a Sablona (viz pfiloha).

Popis ¢innosti:

Zajem déti vzbudime ukazkou fotografie, kde jsou hlavnim motivem opakujici se vzory a ¢aste¢né je mozné
z urcitého detailu poznat, o jaké prostredi se na fotografii jedna (viz pfiloha 2). UCitel pomoci otazek motivuje déti
k dalSimu pfemysleni o tématu (vzory, mozaika): ,Co vidite na obrazku?”, ,Co vam to pfipomina?”. Cilem je dobrat
se zji$téni, Ze se jedna o koupelnu a vzory oblozeni. MiZeme se déti ptat, jakou maji doma koupelnu, zda jsou tam
vzory, jaké, jakou maji barvu apod. Dale miizeme diskutovat o tom, kde jinde se daji podobné vzory nebo mozaiky
najit (v prostredi, které znaji — napf. plavecké bazény, chodniky, na domech). Ponechame détem dostatek ¢asu, aby
na zakladé vlastnich zkuSenosti uvadély priklady, kde vSude podobné vzory vidély, nebo navrhovaly dalSi moznosti,
kde je podle nich mozné vzory spatfit. Potom ugitel doplni jejich zjisténi dal§imi ukazkami rGznych typl mozaiky.
Jinak Ize motivaci volit tak, aby byla v souladu s programem konkrétniho tematického celku nebo aktualnimi zajmy
déti (zdobeni na indidnském obleceni — Celenky, umélecké mozaiky — vyzdoba interiérQ, dekoracnich latek...).

Pred samotnou €innosti je nutné pfipravit dvoubarevné ¢tverce. Déti se dle zajmu zapoji do vyroby, zvoli si vlastni
kombinaci barev nebo vyuziji pfipravené nabidky. Poté je tfeba déti seznamit se vzorem, ktery budeme skladat.
Jednodussi variantou je dopliiovani chybéjicich dilkti (kameny mozaiky).

Déti si samy nebo s dopomoci vyberou a napocitaji ¢tverce (napf. 4 dilky, 9 dilk(l) — Etvercovy tvar mozaiky
(2x2, 3x3) je pro skladani vyhodny.

Skladani mozaiky mGze probihat rdznou formou. Ugitel pfipravi vzor, podle kterého déti sestavuji mozaiky, nebo
si ukoly pfipravuji déti navzajem. Jedno dité sestavi z jednotlivych dilkdl vlastni mozaiku (podle své fantazie).
Ta je pak zadanim — vzorem pro cinnosti druhého ditéte (doplhovani, kopirovani, vyhledavani chyby...).
Tato €innost, ktera predstavuje vrstevnické u€eni, kdy se déti vzajemné inspiruji, je v procesu uceni vysoce efektivni.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi praci se vzorem, kdy je nutna zrakova analyza, podporujeme vnimani
a respektovani shodnosti, pravidelnosti, a to tvarli i barev, symetrie (MG-0-4-01). Rozvijime smysl| pro presnost,
upeviovani schopnosti ur€ovat kvantitu, vytvaret strukturu a pozadovany tvar. Dité hleda vlastni postupy a strategie
pfi FeSeni ukolu a porovnava je s vysledky ostatnich déti (MG-0-1-05). Vyhledava dilky, které umoznuji dokonceni
nebo sestaveni mozaiky (MG-0-3-02), orientuje se v roviné — otaci jednotlivé dilky tak, aby do mozaiky spravné
zapadly, pfi skladani vyuziva rytmus a pravidelnosti (MG-0-3-05). Pfi kontrole ukolu rozpozna spravné a nespravné
feseni (MG-0-6-04), odhali pfipadnou chybu (MG-0-6-05).

[ ]
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Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi vyhledavani, porovnavani a tfidéni dilki mozaiky (DG-0-3-01/02).
Pfi sestavovani vzoru mozaiky nebo navrhovani vlastnich vzor( dité stanovuje jednotlivé kroky feseni Ukolu
— vnima vztahy a souvislosti, rozpozna opakujici se vzory (DG-0-1-10).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Vyhodou prace s dilky je moznost velmi jednoduSe aktivitu postupné stupriovat. Nejjednodu$si ukoly jsou vhodné

Doplnéni jednoho dilku, ktery se z mozaiky (2x2) ztratil (vypadl),
doplnéni vice dilkll z vétsi mozaiky (3x3),

vytvoreni celé mozaiky (2x2) podle vzoru,

vytvorfeni celé mozaiky (3x3) podle vzoru,

vyhledani chyby v mozaice a jeji oprava,

~ 0o a0 T o

vytvorfeni celé mozaiky (5x5) podle vzoru ve 4 barvach.

Hodnoceni:

Pfi hodnoceni déti si mGzeme klast nasledujici otazky: Pochopily déti zadani Ukolu? Respektovaly zadani a vzor
mozaiky? Vyhledaly spravné dilky k dokon€eni mozaiky? Dokazaly zaregistrovat a dodrzet pravidelnosti, symetrie?

Dokazaly zvolit spravny pocet dilk{i? Objevily pfipadnou chybu? Maji dostate¢nou manualni zruénost?

Déti mohou provést sebehodnoceni pomoci kontroly podle vzoru, vysledné mozaiky spole¢né porovnat, vyhodnotit,
komentovat. Dillkazem o uéeni jsou spravné doplnéné a vytvorené mozaiky.

Priprava dilkil mozaiky. Sestavovani mozaiky — prace podle vzoru.

Sestavovani mozaiky — jedno dité zadava ukol, druhé dité tvofi mozaiku podle vzoru.




Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla realizovana s détmi ve véku 5-6 let. Ukoly si pfipravovaly déti navzajem. Jedno dité sestavilo vzor
mozaiky, podle kterého pak skladalo mozaiku dité druhé. Nékolikrat se v aktivité vystridaly. Déti byly v tvorbé
mozaiek velmi kreativni a vznikaly zajimavé obrazce. NejvétSi problém byl s nataéenim kartiCek tak, aby byl
zachovan vzor. VétSina déti vyzadovala mozaiku, ktera se jim zdafrila, nalepit, nestacilo jim pouze mozaiku nafotit,
realita pro né byla zasadni.

Dalsi doporuceni:

Pro ucely opakovaného skladani doporucujeme papirové ctverce podlepit pénovou pryzi pro lepsi manipulaci
(podlepeni pomUze lépe drzet tvar sloZzené mozaiky). Bez podlepeni papir na hladké plo$e (na stole) klouze
a slozeny tvar se mlze snadno rozpadnout. Pokud nechceme vénovat Usili podlepovani, je vhodné skladat vzory
z papirovych ¢tvercl na podloZce, ktera neklouze (napf. kousek koberce).

Pro trvalejsi dokumentaci mohou byt hotova dila vyfotografovana nebo nalepena.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
LIETAVCOVA, Martina a LISKOVA, Hana. Rozvijime pfedmatematické mysleni déti. PRAHA: Raabe, 2018. 178 s. ISBN 978-80-7496-388-9.

PFilohy:
PFiloha &. 1 Sablona — vzory mozaiky k vystfizeni
Pfiloha €. 2 Motivaéni fotografie. Jana Smolkova. Mozaika. Vlastni.

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutuite a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
m

** n EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* * P . . . PPN
* 5 * Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M

*




Mozaiky — pfiloha

Vzor - predloha

Vzor - doplni

Mozaiky



Motivacni fotografie

Autorska fotografie: Jana Smolkova

Mozaiky



Detail vzoru

Mozaiky
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Nazev Obrazkovy diktat
Vék déti / Casova dotace = 5-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité porozumi slySenému, zapamatuje si domluvené Udaje a vytvofi graficky zaznam.
Pomticky:

Pracovni list — mapa (viz pfiloha), tuzka nebo pastelka, pfip. tablet, chytry telefon nebo skfipec.
Popis ¢innosti:

Ucitel déti motivuje napf. vypravénim o svém vyleté do pfirody. ,Mohli bychom si zakreslit do mapy, kudy jsem Sel
a co jsem délal.“ Nebo mizeme zakreslovat trasu uskute¢néné prochazky ¢i cestu pohadkového skfitka. Motivaci
volime tak, aby byla v souladu s programem konkrétniho tematického celku nebo aktualnimi zajmy déti. Pred
samotnou ¢innosti je vhodné pfipravit v pfirodé nebo ve tfidé néjakou trasu, projit si ji a vyzkouset si rlizné moznosti
pohybu. Poté je tfeba déti seznamit s ,mapou/schématem®, pojmenovat si zakreslené objekty a nasledné s détmi
vymyslet a domluvit grafické znazornéni rizného typu pohybu (napf.: chlize — preruSovana ¢ara, béh — pIna ¢ara,
skok — horni oblouk, valeni sudl — spodni klicka). Dal$im pravidlem je snaha o zakresleni nejkrat§i cesty mezi
jednotlivymi objekty.

Pro potfeby provedeni kontroly je mozné pofidit audiozaznam s vyuzitim digitalnich technologii (tablet, chytry
telefon nebo skfipec).

Déti dostanou pracovni listy (viz pfiloha) s vyznacenymi orientanimi body (ddm, potok, jablon, les, rybnik, hory).
Ucitel diktuje informace o trase, mezi jednotlivymi informacemi déla kratké pauzy a déti graficky znazorfiuji pohyb
i jeho smér.

,Od domu jsem $el k jabloni... 2x jsem ji obéhl... Sel jsem k lavce pres potok a preSel po ni... odbocil jsem vlevo
a bézel podél potoka... preskocil jsem potok... a béZel jsem k horam... potom jsem Sel k rybniku... 3x jsem ho
obéhl... doskakal jsem do lesa... a pak jsem valel sudy az k jabloni.*”

Jakmile déti zakresli obrazkovy diktat, vyzveme je k opakovani a kontrole. Dit&, které se ujme diktovani, zacne
podle své zakreslené trasy opakovat informace o pohybu. Pastelkou jiné barvy mohou déti znazornit chyby ve svém
obrazku. Kontrolu mohou pfipadné provést s vyuzitim audiozaznamu.

Pokud budeme pracovat s digitalnimi technologiemi a nahravat znéni diktatu na tablet nebo skfipec, nahravku
vyuzijeme az pii kontrole Ukolu. Zadani musi provést vzdy uditel — dlilezity je osobni kontakt kv(li mozné reakci
na chovani déti (napf. zpomalovani diktovani informaci, dovysvétleni podminek, zopakovani zadani ¢asti ukolu
apod.).

[ ]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je v této aktivité rozvijena tak, ze se dité uci postupovat podle zadanych instrukci
(MG-0-5-03), zapamatovat si domluvené instrukce o grafickém znazornéni pohybu, tedy symboly (MG-0-2-11),
respektovat déjové usporadani, rozliSit a vyuzivat zakladni pojmy oznacujici mnozstvi, orientovat se v roviné
a vytvofit graficky zaznam (MG-0-2-14). Dité hleda vlastni postupy a strategie pfi feSeni ukolu, porovna je s vysledky
ostatnich déti (MG-0-1-05), pfi provadéni kontroly rozpozna spravné a nespravné feSeni (MG-0-6-04).

Ctenaiskou gramotnost déti rozvijime pfi diskuzi nad grafickym znazornénim riiznych typt pohybu (CG-0-2-09)
i pfimo pfi feSeni a kontrole Ukolu. Seznamujeme déti s novymi slovy a slovnimi spojenimi (schéma, pferusovana
Cara, spodni klicka...). Pfi Cinnosti je tfeba sledovat text, porozumét slySenému, zapamatovat si domluvené udaje.
V kontrolni &asti déti ,&tou” obrazkovy diktat (CG-0-2-01).

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi praci s mapou — dité rozliSuje piktogramy (DG-0-3-01/02), pfi kontrole tkolu
vyuziva digitalni technologie — nahrany zaznam zadani (DG-0-1-01/05).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Pokud budeme prfipravovat obrazkovy diktat pro mladsi déti i pro déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami, je
mozné zjednodusit zadani (zakreslujeme cestu jen jednim zplisobem — pIna ¢ara) nebo pfipravit statickou variantu
obrazkového diktatu — napi.: Nakreslime dum, ktery ma jedno okno... vedle domu roste kvétina... vedle kvétiny
stoji strom... pod nim lezi dva kameny... nad domem sviti slunce... (vyhybame se pojmim vpravo, vlevo). Pro

Hodnoceni:

Pfi hodnoceni déti si mizeme klast nasledujici otazky: Pochopily déti zadani ukolu? Byly kreativni pfi navrhu
grafického znazornéni pohybu? Orientovaly se v mapé (schématu)? Pamatovaly si domluvené udaje? Objevily
pripadnou chybu? Déti mohou provést sebehodnoceni pomoci grafického zaznamu — napf. razitkem na pracovni
list (hodnotici Skala — piktogramy nebo barvy semaforu).

Dlikazem o uéeni je vypracovany pracovni list. Dité provede kontrolu svého ukolu, pfipadné objevi chybu, oznadi
ji a pii nasledném sebehodnoceni vyjadri, jak se mu Ukol dafilo fesit. Dal$im dikazem o uéeni je prace s chybou,
kdy dité dokaze ,chybu” samostatné odhalit. Toto je cennym zdrojem v procesu uceni (dité nevnima chybu jako
néco negativniho, ale jako pfirozenou soucast svého rozvoje).

Dité kontroluje své feSeni ukolu. Prace déti — obrazkovy diktat.




Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla realizovana s dvéma skupinami déti ve véku 5-6 let. Jedna skupina byla Sestilenna, v druhé skupiné
bylo déti sedm. Déti samy hodnotily ukol jako ne pfrili§ obtizny. Nejvétsi problém jim délala pravoleva orientace.
V nékolika pfipadech se vyskytly chyby v zakresleni pohybu, nékteré déti si chybu ale témér okamzité uvédomily
a pfi kontrole opravily. Zamérem v oblasti rozvoje digitalni gramotnosti bylo déti seznamit s moznosti vyuziti digitalnich
technologii pfi kontrole Ukolu. Zadani ukolu bylo nahravano a pro presnost se prfedpokladalo opakované pousténi
zéznamu. Kontrola v§ak byla provedena samotnymi détmi. Pamatovaly si plivodni text v podstaté doslova, takze
k opakovani informaci pfi kontrole nebylo nutné vyuzit nahravky z tabletu. Pokud by vSak zadani ukolu bylo
slozitéjsi, budou digitalni technologie vitanym pomocnikem.

Dalsi doporuceni:

Podminkou je prace s tuzkou nebo jen s jednou pastelkou. Stfidani barev déti rozptyluje a zvySuje chybovost. Mira
chybovosti zavisi také na tom, v jak velké skupiné dité pracuje. Tuto aktivitu je tedy nutné realizovat v mensich
skupinach. PFi praci ve skupiné nad 15 déti chybovost vyrazné stoupa (Kaslova, 2010).

Poznamka: V této aktivité je zadani ,odbocil jsem vlevo” jednoznaéné, ale POZOR na zadavani ukoll vztahuijici
se k orientaci v prostoru a roviné, k chapani prostorovych pojm — ,vpravo od”, ,vlevo od”. Mnohdy feseni chybné
vyhodnocujeme, jelikoz pojmy jsou relativni. Je tfeba dbat na korekinost a jednoznacnost zadani.

Priklad: Mame tfi zidle vedle sebe a na prostfedni sedi plySovy medvéd. Dité ma posadit plySovou opici vpravo
od medvéda. Obé polohy opice jsou v pofadku, obé feSeni jsou spravna, zalezi na komentafri, v jakém kontextu byla
opice vnimana (bud’ z pozice pozorovatele, nebo se dité identifikuje s medvédem a Fesi situaci z pohledu medvéda
(Liskova, 2017).

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

UDATNA, Jana a MOUCHOVA, Andrea. Obrézkovy diktat. [online] Metodicky portal RVP.CZ, 5.6. 2019. [cit. 2020-16-05].

Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/22148/OBRAZKOVY-DIKTAT.html/

KASLOVA, Michaela. Predmatematické éinnosti v predskolnim vzdélavéni. Praha: nakladatelstvi Dr. Josef Raabe, 2010. ISBN 978-80-86307-96-1.
LISKOVA, Hana. Zapis do |. trid o¢ima v8ech aktéru, In Fuchs, E. (ed.) Jak ucit matematice zaky ve véku 10-16 let. Praha: JCMF, 2017.

ISBN 978-80-7015-040-5.

PFilohy:
Pracovni list — mapa

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutuite a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
m

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)

** n EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* * P . . . PPN
* 5 * Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M

*




Obrazkovy diktat



18

Nazev Parovani — pexeso
Vék déti / Casova dotace = 4-6 let 20-30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, mysSlenkové operace
Dité a spole¢nost

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité rozpozna pocatecni hlasku, paruje obrazky objektl a pfedmétd zacinajicich stejnou hlaskou, pozna néktera
pismena, dodrzuje pravidla her, hraje férove.

Pomucky:

Sada obrazkd zvifat s nazvy, Spejle.

Popis ¢innosti:

Motivaéni uvod: hmatova hadanka (ko$ik s modely zvirat zakryty $atkem). Déti hmatem poznavaji, co se skryva

pod Satkem. Nechame détem dostatek €asu pro hmatové zkoumani obéma rukama. Cilem je pfivést déti ke zjisténi
tématu nasledné ¢innosti. Zvirata postupné pojmenujeme a uréime prvni hlasky ve slovech.

Ukazka vhodnych modell zvifat pro

hmatovou hadanku.

Varianta I.

Hledani dvojice slov, ktera zacinaji na stejnou hlasku, s vizualni oporou. Déti hledaji obrazek zvifete, jehoz nazev
zacina na stejnou hlasku — dvojici spoji Spejli. Slovné komentuji (slon X sova apod.).

Sadu tvofi dvojice zvifat zacinajici na stejnou hlasku (napf.: slepice — slon, koza — kdn, pavouk — pes,
my$ — medvéd...). Na kazdé karticce je u obrazku napsany nazev zvirete pro vizualni oporu a pro podporu zajmu
déti o psanou podobu jazyka. Ugitel vybere polovinu obrazk(, rozlozZi je na podlozku, déti si losuji nebo vytahuiji
z tajemného sacku obrazky zvirat, ke kterym budou hledat do paru zvife, jehoz nazev zacina na stejnou hlasku.
Kdyz jsou vSechna zvifata sparovana, déti provedou kontrolu, zda jsou dvojice spravné utvoreny. Ugcitel necha
prostor pro spolupraci déti a vrstevnické hodnoceni, zasahuje teprve tehdy, pokud by ho déti Zadaly o pomoc.

npi ‘ Gramotnosti
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Varianta Il.

Déti mohou karticky otocit licem dold a pokracovat ve hie pexesa klasickym zptisobem, hledanou dvojici bude tvofit
par zacinajici na stejné pismeno. Pfi hie ucitel dba, aby déti dodrzovaly dohodnuta pravidla a hraly férové.

Tuto aktivitu je vhodné zaradit na konci tematického bloku o zvifatech, kdy déti téma zvifat prozivaly rdznymi
zpUsoby, a také v dobé, kdy uditelé pribézné pracuji se sluchovou analyzou a syntézou. Tato hra je obdobou
slovniho fotbalu s oporou o zrakové vnimani. Obrazky jsou doplnéné nazvy zvirfat, které podporuji zajem o psanou
podobu jazyka. Prace s obrazky také zapojuje hmat (pfi manipulaci s obrazky jsou zapojovany prsty a svaly, které
se podileji na spravném drzeni tuzky — Spetka).

Varianta lll.

Dvé sady karet rozlozime kazdou na jinou stranu mistnosti (vzdalenost Ize regulovat dle Urovné déti) a déti
vyhledavaiji pary obrazkl stejné jako u predeslé varianty. RozloZeni do prostoru pfinasi vyssi atraktivitu spojenou
s pohybem, ale také vyS$Si naroky na pamét. Pro takto zvolenou Cinnost je potfeba zvolit vhodny format velikosti
kartiCek (vyrazné vétsi, nez je u klasického pexesa, které se hraje na malé ploSe a zpravidla s niz§im poctem
hraca).

Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiska gramotnost je rozvijena pii pojmenovavani toho, co nebo kdo je na obrazku (CG-0-2-01). Pfi poznavani
nékterych pismen, rozliSovani pocatecnich hlasek nazvili véci ¢i zvifat na obrazcich a pfi praci s obrazky, které
obsahuji napis, se dité u¢i rozpoznavat zakladni prvky a rysy textli — napf. pismeno, nazev, nadpis, zacatek textu,
konec textu (CG-0-3-01).

Matematicka gramotnost je u déti rozvijena pfi parovani (jednoznacné pfifazovani) obrazk( zvirat podle danych
kritérii (MG-0-3-02). Pii pojmenovavani objektll na obrazcich a rozliSovani prvni hlasky ve slové dité odhali
podstatnou informaci (MG-0-2-06), rozliSuje pocatek slova, tzn., Ze pfi urceni, co je ,prvni”’, se orientuje ve smyslu
usporadani, jde o spravnou sluchovou analyzu. Pfi hmatové hadance i pfi feSeni ukolu déti s predméty, kartickami
a Spejlemi manipuluji a rozvijeji si jemnou motoriku (MG-0-3-08). Prfi ukladani karticek na vymezenou plochu
dochazi k rozvoji orientace v roviné a v prostoru. Pfi hfe s pexesem vyuzivaji své zkuSenosti s rozliSovanim hlasek
a poznavanim pismen, jedna se o pocatecni fazi prace se symboly (MG-0-6-01, MG-0-2-11).

Digitalni gramotnost u déti rozvijime pfi hie, ktera ma pravidla, a dité tato pravidla dodrzuje a hraje férové
(DG-0-1-08/09).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Aktivita ma pfi zachovani stejného principu varianty, které Ize vyuzit pro rizna témata. Dal$i sady mohou tvorit
obrazky kvétin, strom(i, hudebnich nastroji, pohadkovych postav apod. Zvolené téma také ovliviiuje naro¢nost
ovliviiuji druhy obrazkli — jednodussi je kresba, slozitéjsi je fotografie. Tyto aspekty ucitel zohledfiuje pro déti
se specialnimi vzdélavacimi potfebami véetné déti nadanych.

Hodnoceni:
Po skonceni ¢innosti pfi hodnoceni mizeme klast otazky: Umi dité pojmenovat, co nebo kdo je na obrazku?
Dokaze dité rozpoznat hlasku na zacatku slova? Rozpozna dité néktera pismena? Umi dité dodrzovat pravidla hry

a hraje férové? V pribéhu ¢innosti je vhodné nechat prostor pro spolupraci déti a vrstevnické hodnoceni. Dilkazem
o uéeni jsou utvorené dvojice obrazk( zvifat, jejichz nazvy zacinaji stejnou hlaskou.
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Parovani obrazku se stejnou pocatecni hlaskou.

Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla ovéfovana v heterogenni tfidé dvaceti déti. Do aktivity se zapojilo 11 déti ve véku mezi patym
a Sestym rokem. Nékteré mladsi déti se zajmem tuto cinnost pozorovaly. Ucitelka vytvorila vlastni sadu obrazk( zvifat
s napisy podle potieb déti. Jednalo se o sadu zvifat, ktera mohou déti vidét v lese (lesni zvifata oznacila Cervenym
rameckem — sjednocuijici kod pro lesni zvifata), napisy tvofila mala tiskaci pismena. Skupina déti, ktera aktivitu
ovérovala, ma zkusenosti s aktivitami vhodnymi pro rozvoj sluchového rozliSovani a také je jejich prostredi bohaté
na podnéty pro seznamovani s psanou podobou jazyka — velka tiskaci pismena, mala tiskaci pismena, psaci
pismena (pfipravené prostredi podle Montessori pedagogiky pro vékovou skupinu déti 3—6 let).

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech
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Nazev Popletena slova
Vék déti / casova dotace | 4,5-6 let 10-15 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA

Cil ¢innosti:

Dité sleduje pfibéh a odhaluje slova, ktera do textu nepatfi, nahradi je vhodnymi.
Pomticky:

Kratky pfib&h nebo uryvek s nékolika zaménénymi slovy.

Popis ¢innosti:

Ucitel détem precte kratky pribéh nebo Uryvek, néktera slova zaméni za jina, ktera do pfibéhu logicky nezapadaji.
Ukolem déti je domluvenym zplisobem (zvednutim ruky, tlesknutim...) reagovat na ,popletena slova”.

Pfiklad — upraveny uryvek z knihy Kamil neumi litat:

A potom prisel ten den. Spackové (ZMRZLINY) se seradili a vyletéli vysoko nad strechy (OPALOVACI KREM).
ZakrouZili Kamilovi nad hlavou (PLAVKAMI) a chystali se odletét. Dival se za nimi a bylo mu smutno (HORKO).
Siza jako hrach se mu skutélela z oka. Zustal sém. Kamil tapkal zpétky do stodoly (NA KOUPALISTE) a skiz slzy
nevidél. Proto si nevSiml, Ze se pro néj bratfi a sestficky (JAHODY A MALINY) vrétili.

PFi kontrole FeSeni znovu text ¢teme a déti dopliuji slova, kterd podle nich do pfib&hu patfi. Vitame tvofivost pfi
navrhovani slov a nevyZadujeme to jedno konkrétni — napf. misto ,opalovaciho krému” Ize doplnit ,stfechy” (jak je
uvedeno v plvodnim textu), ale také ,domy,” ,draty,“ ,vesnici, ,mraky...”. Podporujeme déti ve vymysleni dal$ich
vhodnych slov.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj étenaiské gramotnosti probiha pfi soustfedéném poslechu pfib&hu a diskuzi o ném (CG-0-1-03). Dité
hled4 smysl textu, pamatuje si — vybavi si zménéné slovo a nahradi ho vhodngjsim (CG-0-2-01), odhaluje podstatné
informace — na zakladé vlastnich zkugenosti vyhleda slova, ktera do textu nepatfi (CG-0-2-07).

Hodnoceni:

Dlkazem o uceni jsou reakce déti na slova, ktera byla v logickém sledu pfibéhu zaménéna za jing, i nasledna

diskuze o tom, co déti k odhaleni slov vedlo. Ocefiujeme kreativni navrhy odpovidajicich slov — v nékterych
pripadech Ize ,popletené slovo” nahradit nékolika moznostmi.

[ ]
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Déti reaguji na ,,popletené slovo” Uryvek z piib&hu Kamil neumi litat.
natazenim ruky.

Postiehy z ovérovani:

Ovérovani probéhlo se skupinou déti ve véku od 5 do 6 let. Cinnosti, ve kterych se projevuje vtip, legrace jsou pro
déti velmi pfitazlivé. Proto i v tomto pfipadé déti soustfedéné naslouchaly pfibéhu a vyckavaly na ,popletené slovo”,
aby mohly bouflivé reagovat. Vyjadfovaly se domluvenym signalem, ale také se Casto smaly a hlasité projevovaly
nesouhlas. V konkrétnich pfipadech byly déti schopné vymyslet velké mnozstvi slov, ktera by do pfibéhu mohla
patfit a logicky zapadat (misto ,opalovaciho krému” navrhovaly napf. domy, stromy, pfirodu, mésto...). Nékteré déti
do véty ,dival se za nimi a bylo mu HORKO” navrhovaly slovo ZIMA (misto SMUTNO). Argumentovaly pfichazejicim
podzimem a chladnym pocasim. O této moznosti jsme diskutovali a déti spole¢né dosly k zavéru, ze slovo SMUTNO
je pro tuto situaci vystizn&jsi. Potvrdila jim to i ilustrace. Ze se v8echna ,popletena slova” vztahuiji k létu, odhalily
celkem snadno.

Dalsi doporuceni:

Obtiznost stupriujeme poétem zaménénych slov i jejich znénim. Pokud slova do pribéhu viibec logicky nezapadaji,
je pro déti snadné je odhalit. Pokud ale nové vlozené slovo z pfibéhu pfili§ ,nevy€niva”, odhalit ho je obtizng;si.

Navrzena slova k zaméné textu mohou mit néco spole¢ného, déti pak odhaluji i tento vyznam (vS8echna slova
se vztahu;ji k Iétu, vSechna slova jsou jména...).

Nadané déti mohou ,popletena slova” zapsat a ur€it slovo nadfazené nebo k nim hledat synonyma pfipadné
antonyma.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

HAVLINOVA, Hana. Chci ¢ist jako tata s mamou, Jak se stat ctenarem. Praha: GRADA Publishing, a.s., 2019. 160 s. ISBN 978-80-271-0743-8.
BERNEOVA, Jennifer. Kamil neumi litat. Praha: Albatros, 2011. 30 s. ISBN 978-80-00-02852-1.

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni
postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu . v. {
Podpora préce ugitels (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fond(i a jehoz realizaci crﬂhothostl.'lro zivot!
zaji$toval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy e .

(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Ulime v souvislostech

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}

* Kk EVROPSKA UNIE

*

*

* * Evropské strukturaini a investi¢ni fondy

* * P . . . PPN
* 5 * Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani




20

Nazev Protiklady
Vék déti / Casova dotace | 4-6 let 30—40 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace
Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité vyhledava protiklady, kreativné zpracuje zadani Ukolu a prezentuje sva feSeni, spolupracuje s kamaradem ve
dvojici, podle potfeby dohleda dalsi informace.

Pomcky:

Dvoijice kaligkd (napf. plata na vejce), rlizné informaéni zdroje — encyklopedie, asopisy apod.

Popis ¢innosti:

Dvoijice déti dostane nékolik dvojic kaligk( (rozstfihana plata vajec na dvojice kaligk(). Kazda dvojice hleda predméty,
které vyjadiuji protiklad (napt.: velky/maly, obly/hranaty, hladky/drsny, kratky/dlouhy). Zadani ukolu mizeme détem

sdélit ustné, nebo pfipravime zadani pomoci piktogramu — vytvofime nékolik jednoduchych piktogramd s dvojicemi
protiklad(.

Zadani Ukolu pomoci piktogramd.

Podporujeme kreativitu déti pfi vyhledavanii méné obvyklych protikladl (napf.: tmavy/svétly, ostry/tupy, Zivy/nezivy).
Asi po 15-20 minutach sbér ukon&ime. Pak si dvojice ukazeme, prohlizime si je a déti vysvétluji (argumentuji), proc
k sobé dané predméty pfifadily. Po navratu z venku déti vyhledavaji dalsi informace o svych zajimavych nalezech
v dostupnych zdrojich (encyklopedie, Casopisy) — napf. z kterého stromu je SiSka, kterou nasly, nebo co je to za
zajimavy kamen, ktery maji ve své sbirce, komu patfila ulita... Pfi aktivité se déti u¢i divat se na své prostredi
jinak. Tuto aktivitu je vhodnéj$i provadét venku v pfirodé, ale dala by se realizovat i ve tfidé. Pfi hledani protikladil
zapojujeme vSechny smysly a to piinasi détem hlubsi smyslovy prozitek nez vyhledavani protikladii pouze
na obrazcich.

[]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiskou gramotnost rozvijime pfi vyhledavani informaci v obrazcich — dité se zorientuje v tkolu, zvoli si postup
prace a dojde k feseni, kdyZ nalezne dvojici pfedmétd, které tvofi protiklad (CG-0-2-01). V nasledné &innosti, kdy
se dité dal zajima o téma a vyhledava dalsi informace z dostupnych zdrojd, je tfeba si vybrat vhodné texty
a materialy (CG-0-4-01).

Matematickou gramotnost rozvijime pii praci ve dvojici, kdy déti vyhledavaji predméty — dvojice protiklad(i
(MG-0-1-01), tedy tfidi a paruji. Po ukonceni prvni faze si déti mezi sebou porovnavaji nalezené dvojice
a argumentuji, pro¢ sparované dvojice tvori protiklad (MG-0-3-02). P¥i prezentovani nalezenych protiklad(i déti
vysvétluji ostatnim sv(j postup feseni (MG-0-5-06). Pfi vyhledavani predmétli vyuziva dité svych zkusenosti,
a to i pomoci metody pokus-omyl (MG-0-6-01). Pfi ukladani do kali$k{ odhaduje velikost pfedmétu, zjistuje, zda se
tam predmét vejde (MG-0-3-01). Na zakladé tohoto ovéfovani své feSeni pfipadné upravuje, ¢imz se rozviji jeho
kritické mysleni.

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi Cinnosti, kdyz déti ostatnim détem prezentuji svoje nalezené dvojice
protikladi — argumentuji, pfedkladaji svoje napady, hledaji dal$i moznosti, podobnosti, odli$nosti, rozviji kreativitu
(DG-0-1-10). Pri aktivité je tfeba spolupracovat ve dvojici a rozdélit si ukoly (DG-0-3-04).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Pro nadané déti pfinasi tato aktivita znacny prostor pro jejich vyjadfeni — pfi argumentaci, pfi prezentovani nalezenych
dvojic — kreativita pfi feSeni problému, kdy mize existovat jeden protiklad pro vice pfedmétl (napf. kdAmen — mize
byt protiklad k mékkému prfedmétu, obly kdmen protiklad k hranatému, maly kamen protiklad k velkému, studeny
kamen protiklad k teplému). Také riizna velikost nalezeného predmétu a dana velikost kalisku pfinasi prostor pro
dalsi kreativni argumentaci a vyreseni Ukolu s velkymi pfedméty, které se nevesly do kali$ku. Svij potencial mohou
nadané déti uplatnit pfi vybéru zdrojl a vyhledavani dalsich informaci o tématu, které je zaujalo.

Hodnoceni:

Otazky pro ucitele: Maji nékteré déti v kaliScich podobné protiklady? Jak déti vyresily problém s velkymi pfedméty,
které se nevesly do dllku na platé? Dafilo se détem spolupracovat ve dvojici? Do jaké miry déti aktivita oslovila?
Mély zajem nasledné vyhledavat informace o nalezenych predmétech v dalSich zdrojich? Jak se jim dafilo vyhledat
texty a dal$i materialy, které potfebovaly k nalezeni informaci o pfedmétech jejich zajmu? Dlkazy o uceni jsou
nalezené dvojice protikladd a vyhledané informace o tématu, které je zaujalo.




Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla ovéfena v ramci tematického celku ,Clovék a zahrada”, kdy se déti zamérovaly na prozkoumavani
zahrady v§emi smysly (zrak, sluch, ¢ich, hmat). Vyhledavani protikladll predchazelo seznameni s pojmem
Jprotiklad” prostfednictvim obrazkovych karet (maly X velky diim, bilé X ¢erné koté, mlady kluk X stary pan...). Na
zahradé materské Skoly déti vyhledavaly pfirodniny ve dvojicich, vytvarely protiklady. Prestoze se nékterym détem
do aktivity nechtélo, béhem jejiho zacatku se pro tuto €innost nadchly. Bylo zajimavé pozorovat, jak nékteré déti
vytvareji protiklady v ramci jedné kategorie (mokra X sucha $iSka, kratky X dlouhy klacik) a jiné déti kombinovaly
rozdilné materialy (maly kamen X velké dievo). Nékteré déti se nenechaly omezit velikosti kaliskl a prinasely
vzorky, které se nevesly do kalisk(, v naruci. Nékdo nejdrive pfemyslel nad protiklady a pak je vyhledaval. Vétsina
déti nejprve nasla jeden pfedmét a pak k nému hledala protiklad. Déti se diky této Cinnosti naucily divat se na
pfirodniny a rostliny v zahradé i jinym zplisobem. Ke hie se béhem dalSich dni vracely, vyhledavaly pfirodniny
a pojmenovavaly jejich opacné vlastnosti. Nasledné si prohlizely obrazky nalezenych pifedmétii v encyklopediich,
zajimaly se o dalsi informace.

Dalsi doporuceni:

Po skonéeni hledani protiklad(i Ize vytvofit (nafotit) obrazkové pexeso nalezenych dvojic. Karticky je vhodné
zalaminovat.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

JANCARIKOVA, Katefina a KAPUCIANOVA, Magdalena. Cinnosti venku a v pfirodé v predskolnim vzdélavéani. Praha: RAABE, 2013. 141 s. ISBN
978-80-7496-071-0

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
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Nazev Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot
Vék déti / casova dotace @ 46 let I. 90 min, Il. 30 min
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité se orientuje v prostoru a v roviné, postupuje podle instrukci, rozliSuje obrazné symboly — piktogramy a rozumi
jejich vyznamu, na zakladé prozitku ze hry vytvofi jednoduchy program pro Bee-bot.

Pomticky:

Kridy, pripravené ,dopisy“ s Ukoly, nahravaci skiipce, pfedméty k plnéni tkoll (skfipec 1), provaz nebo pradelni
$nlra na méfeni obvodu stromu a krepové stuhy na barevné oznaceni strom(, 2 obruce, niizky, roboticka hracka
— Bee-bot, podlozka, karticky s piktogramy, obrazkové karty, zadani kol k programovani Bee-bota (viz pfilohy).

Priprava:

Ucitel si pripravi podle svych potfeb a podminek pomdcky pro plnéni Ukold k jednotlivym stanovistim (obrazky
hub — kazdy obrazek houby je potfeba na zadni strané oznacit piktogramem pro rozliSeni jedlych a jedovatych hub
(napr-.: jedlé houby = vidlicka, jedovaté houby = lebka); obrazky zvifecich rodin — kazda zvifeci rodina ma na zadni
strané kontrolu v podobé rGznych barev; obrazky zvifete a jeho potravy — pfiklad pracovniho listu zvifete a jeho
potravy naleznete v pfiloze €. 1 Prase divoké + potrava).

1. Pripravime si 4 obalky (1.—4. stanovi$té) s ukoly a 3 nahravaci skfipce (na stanovisté 4).
2. Do obalek vlozime zadani ukolu, které na stanovisti ucitelka détem precte.

3. Nahrajeme na skfipce zadani Ukolll pro skupinovou praci.
Ukoly:

Stanovisté 1: ,Cim se Zivi?“ Vezmi si karticku s obrazkem potravy a poloz ji pod zvifatko, které se touto potravou
zivi. Neber najednou vice kartiCek nez jednu. Po ,nakrmeni* vSech zvifat si zkontrolujte na kontrolni karté, zda
vSechna zvifata maji spravnou potravu. (Karticek s obrazky potravy je treba pripravit vétsi mnozstvi, aby byly
alespori 2-3 karticky na jedno dité.)

Stanovisté 2: Viyberte si kazdy jednu karticku, na které je nakresleny piktogram. Ze $isek, klacikl, kamend...
jej poskladejte. Po spinéni vsech tkolG si spole¢né ukazeme zhotovené piktogramy, kazda skupina nam rekne,
co ztvamila.

Stanovisté 3: Vyhledejte strom oznaceny stejnou barvou, jako ma provazek, a zméfte pomoci né€j obvod kmene
stromu. Provazky porovnejte a uréete strom s nejvéts§im obvodem kmene. (Ucitel pfedem oznaci barevnymi stuhami
stromy s rlznym primérem kmene. Stromi musi byt stejny pocet, jako je skupin déti. Uditel nazomé predvede
méreni obvodu. Jednotlivé skupiny najdou strom pfislusné barvy, zméri obvod a ucitel ustiihne provazek. Dame
détem prostor, aby samy pfisly na to, jak provazky sefadi podle délky.)

Stanovisté 4: Najdéte skfipce, poslechnéte si zadani a splite Ukol. Déti rozdélime do skupin, nebo zachovame
skupiny, které byly vytvoreny na stanovisti 3. Po zaznéni signalu se skupiny u skfipcli vyméni.

[ ]
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Skiipec 1: Roztfidte, co do lesa patfi a co nepatfi. Po spInéni Ukolu si feSeni zkontrolujte na zadni strané karet
emotikonl (usmévavy smajlik, smutny smaijlik). Po dokonceni ukolu vratte pfedméty zpét pro dal$i skupinu. (Na
stanovisti poloZime vedle sebe dvé obruce, které oznacime kartami. Mezi obruce rozmistime prfedméty — papir,
plechovky, modely zvirat, kvétiny, pfirodniny, prazdnou krabi¢ku od zapalek apod. Do jedné obruce vkladaji déti
predméty, které do lesa patri, a do druhé ty, které tam nepatri. Potom provedou kontrolu.)

Skiipec 2: Do koSiku posbirejte jen jedlé houby. Jedovaté houby nesbirejte, nechte je na svém misté v lese.
Az nasbirate houby, zkontrolujte, zda vSechny houby v koSiku jsou opravdu jedlé. Vysledek si ovéfte na zadni
strané hub. Po dokonceni ukolu vratte obrazky zpét pro dalSi skupinu. (Obrazky jedlych i nejedlych hub rozmistime
v prostoru stanovisté. Kontrola spravnosti reSeni — jedlé houby = piktogram vidlicky, jedovaté houby = lebka.)

Skiipec 3: Pfifadte k sobé zvifata jedné rodiny. Spravnost feSeni si ovérte na zadni strané obrazku podle barevného
oznaceni. Po dokonceni ukolu vratte obrazky zpét pro dalsi skupinu. (Obrazkové karty zvirat rozmistime v prostoru
stanoviste. Déti hledaji vZdy tii karty znazomiujici zvireci rodinu. Pro kontrolu je kaZzda rodina ze zadni strany karty
oznacena jinou barvou.)

Popis Cinnosti:

l. ,Tajemstvilesa” — Sipkovana — hra v terénu

PRAVIDLA HRY:

Déti se rozdéli do dvou skupin podle jejich domluvy nebo losovanim.

Prvni skupina (3—4 déti spolec¢né s ucitelem) se vyda na cestu. S sebou vezmou kfidy a véci potfebné k pInéni
ukolli. Po cca 10 m vzdy na zem nakresli kfidou $ipku ukazujici smér, kudy vyprava jde. Pokud se Sipka neda
nakreslit kiidou, vytvofi ji z kaminkd, klacikd, $isek apod. Stanovis§té s Ukoly oznaci vzdy symbolem obalky
av jeho blizkosti ukryji dopis se zadanim ukolu. Déti na stanovisti pomohou pfipravit material k pInéni tkolu (karticky
s obrazky, predméty apod.). Takto pokracuji v oznaceni celé trasy.

Skupina po pfipravé posledniho stanovi§té odchazi do matefské Skoly. Druha skupina (ostatni déti s ucitelem)
vyrazi na cestu 20 min po odchodu prvni skupiny. Déti jdou podle pfipravenych Sipek a hledaji symbol obalky,
nasledné pini zadani ukol(, které jim ucitel pfecte nebo si je poslechnou z nahravacich skfipct.

V cili po navratu vSech déti provedeme reflexi a zhodnoceni celé hry. Kazdému ditéti dame prostor, aby mohlo
vyjadfit, co se mu dafilo, co bylo naro€né, jak se mu spolupracovalo ve skupiné apod.

Il. Prace s robotickou hrackou Bee-bot

Déti rozdélime do menSich skupin. Pfipravime C&tvercovou sit, obrazky, pracovni karty na zadani ukolu
a robotickou véelku Bee-bot. Déti se v programovani postupné stfidaji a spole¢né se radi pfi plnéni tkoll. Touto
¢innosti navazujeme na hru v terénu a konkrétni prozitky na urcité téma, proto i ukoly spojené s programovanim
Bee-bota motivujeme timto tématem. Pro zadavani jednotlivych Ukold k programovani této robotické hracky
vyuzijeme navodné ukoly z publikace Manénové a Pekarkové.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost rozvijime pfi ziskavani zkuSenosti a pfi orientaci v terénu (urovani sméru podle
Sipek, skladani Sipek z pfirodnin...), pfi kresleni Sipek na papir, ukladani karticek na vymezenou plochu rozvijime
orientaci v roviné. PFi praci se Sipkami podporujeme vnimani symboll a piktogramt (MG-0-2-11). Pfi méfeni dité
vyuziva pomUcek (napf. provazek) a porovnava velikosti (MG-0-3-07, MG-0-1-05). V zadanych tkolech tfidi objekty
podle riiznych kritérii (potrava, patfi X nepatfi, jedlé X nejedlé...) (MG-0-3-02). Déti se uéi fesit problémy v tymu
(MG-0-1-01). Pri praci s Bee-Botem se déti uci formulovat pokyny, pfipadné se jimi ridit (MG-0-7-01).
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Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pii smysluplném vyuziti skiipcl pfi hie v terénu, kdy déti maji prileZitost
pracovat samostatné ve skupinach s minimalni podporou ucitele (DG-0-1-01/05), pfi rozliSovani nékterych
obraznych symboll (piktogramy, Sipky), pfi plnéni tkoll na jednotlivych stanovistich, kdy déti tridi podle zadanych
podminek (DG-0-3-01/02). Pri €innosti déti spolupracuji ve skupinach, domlouvaji se na rozdéleni a feSeni ukolu
(DG-0-3-04). Pri tvorbé programu robotické hracky resi ukoly a situace, stanovuiji jednotlivé kroky a postupy (DG-
0-1-10). P¥i praci s Bee-botem navrhuji cestu, sestavuji program (zpaméti nebo pomoci Sipek) a pomoci tlacitek
ho zadavaji (informatické mysleni).

Hodnoceni:

Dilkazem o uceni jsou splnéné Ukoly na jednotlivych stanovistich a zavére¢na reflexe s hodnocenim
a sebehodnocenim déti, pfi které déti reaguji na nasledujici otazky: Co se ti dafilo a co méné? Vyhovovalo
ti spolupracovat s ostatnimi ve skupiné, nebo bys radgji resil/a ukoly samostatné, a pro¢? Jak se ti dafilo tvofit
program pro Bee-bota?

K provedeni zavérecné reflexe mizeme vyuzit jednu z technik formativniho hodnoceni. Tato technika méni urcité
zvyklosti, kdy na poloZzenou otazku reaguji stale tytéz déti. Dava pfrilezitost i ostatnim détem, které se z riznych
ddvodl bézné nezapojuji. Ucitel polozi otazku, necha prostor pro premysleni (asi 3 sekundy) a nahodné (losem
znacek déti, karticek se jménem nebo fotografii) vybere dité, které potom odpovida. Losovat mlize ucitel i déti.
S vyuzitim této techniky je aktivizovana cela skupina déti. Pfidanou hodnotou jsou dal$i reakce na vyjadiené
odpovédi konkrétniho ditéte (priklady otazek pro ucitele ke zjisténi dal§ich nazort a argumentd: Co bys fekl/a ty?
Co ty si mysli$ o...? Ma nékdo jesté jiny nazor?) — opét s pouzitim nahodného vybéru.

Dal$im diikazem o uéeni je naprogramovani Bee-bota.
Postiehy z ovérovani:

Déti z prvni skupiny s nad$enim vytvarely Sipky z riznych materialt (kaminky, klaciky, travy, listy, kfidy) a pomahaly
s pfipravou ukolli na stanovistich. Druha skupina byla pfi pInéni tkol(i aktivni, déti si vzajemné pomahaly, predbihaly
se v hledani znacek. Ze hry vyplynuly nasledujici postfehy: €asovy rozestup mezi skupinami staci 10 min;
na stanovisti €. 1 je ukol pfili§ zdlouhavy, déti ztracely motivaci — je mozné zredukovat pocet zvirat, ktera déti ,krmi*.
PFi praci s robotickou hrackou bylo pro nékteré déti obtizné zadavat prikazy pro pohyb — zvlasté zapominaly pfidat
krok vpfed po otoceni Bee-bota, protozZe ten zlstava po naprogramovani Sipkou ,otocit” stat na misté.

Znaceni cesty pomoci Sipek z pfirodnin. Tvofeni piktogramd.
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Programovéni Bee-bota.

Dalsi doporuceni:

Prace s robotickou hrackou ma sva specifika a uskali. V citované publikaci ucitel najde propojeni teoretickych
poznatkl a praktickych navodi, které mu mohou byt oporou pro zpracovani vzdélavaci nabidky pro déti
ve variantach od jednoduchych po slozité.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

MANENOVA, Martina a PEKARKOVA, Simona. Algoritmizace s vyuZitim robotickych hradek pro déti do véku 8 let [online] 2018, [cit. 2020-12-08].
Dostupné z: https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs

PFilohy:

Pfiloha €. 1 Prase divoké + potrava https://www.pikist.com/free-photo (volné dostupné bez licence)
Pfiloha €. 2 Piktogramy

PFiloha €. 3 Pracovni list Bee-bot programovani
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PRASE DIVOKE + POTRAVA

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



1. Naprogramuj véelku tak, aby se v€elka dostala do lesa.

Zadani a) Napovéda

Reseni

Zdroj: Vytvoreno podle knihy Algoritmizace s vyuzitim robotickych hracek pro déti do véku 8 let ( Martina
Manénova, Simona Pekarkova)

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



Zadani b)

Napovéda

Resgeni

|

Zdroj: Vytvoreno podle knihy Algoritmizace s vyuzitim robotickych hracek pro déti do véku 8 let ( Martina
Manénova, Simona Pekarkova)

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



Muze se véelka dostat do lesa i jinou cestou?

Zadani c) Napovéda

Reseni

e, @ @ £ B
s 8 B e

Zdroj: Vytvoreno podle knihy Algoritmizace s vyuzitim robotickych hracek pro déti do véku 8 let ( Martina
Manénova, Simona Pekarkova)

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



2. Natoc véelku smérem k lesu.

Zadani Napovéda

@.
@

Varianta €. 1: "
Varianta €. 2: . ‘

Zdroj: Vytvoreno podle knihy Algoritmizace s vyuzitim robotickych hracek pro déti do véku 8 let ( Martina
Manénova, Simona Pekarkova)

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot



3. Dojed do lesa nejkratsi cestou a vrat’ se stejnou cestou zpét.

Zadani Napovéda

Reseni

we: T > > €
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Zdroj: Vytvoreno podle knihy Algoritmizace s vyuzitim robotickych hracek pro déti do véku 8 let ( Martina
Manénova, Simona Pekarkova)

Tajemstvi lesa — Sipkovana a Bee-bot
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Nazev TIO a Robosvét |

Vék déti / casova dotace @ 4,5-6 let 45 minut

Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,
predstavivost a fantazie, mySlenkové operace

Dité a jeho télo

Dité a ten druhy

Vzdélavaci oblast

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI

Cil ¢innosti:

Dité se seznami s nékterymi digitalnimi pfistroji a moznostmi vyuzivani digitalnich technologii, vyjadfi své predstavy
pomoci manipulace ve spolupraci s ostatnimi.

Pomticky:

TIO a Robosvét — pribéh, ivodni text Projekt TIO, TIO a Robosvét — dopliikovy materidl (viz pfilohy), rlizné digitalni
pfistroje dle moznosti ucitelky (napf. mobil, tablet, pocitac...) nebo jejich obrazky — fotografie, rizné druhy materiald,
stavebnic a dal$ich pomUcek vhodnych ke konstruovani 3D objektl.

Popis ¢innosti:

Motivacni Gvod — basen

Projdeme se Robosvétem, tfi, dva, jedna, ted.
Ukézeme spolu détem digitalni svét.

PohodIné se posadime nebo ulozime a ucitel déti seznami s pribéhem TIO a Robosvét. Pfibéh necteme cely
najednou, je vhodné drzet se doporuceného clenéni textu v pribéhu. Po precteni prvniho odstavce dame détem
dostatecny prostor pro vyjadieni a sdileni jejich zkuSenosti a znalosti, které maji k dané problematice (digitalni
technologie), aby bylo mozné adekvatné navazat dalSimi rozhovory a €innostmi. Cilem je zjistit, jaké zkuSenosti
déti ze své rodiny a svého zivota maji, které pfistroje znaji, co je jim blizké (tuéné zvyraznéna slova v textu),
a vysvétlit si neznama slova. PFi téchto diskuzich vyuzivame znalosti ostatnich déti (vrstevnické uceni), ucitel
spiSe moderuje a pfipadné jejich vyjadreni dopliiuje. Navodnymi otadzkami (viz text pfibéhu) aktivizujeme déti
k vyjadreni jejich predstav o Robosvété a nasleduje konstruovani a stavba Robosvéta ve skupinach. Pri €innosti
vedeme déti ke spolupraci a dllezitosti vzajemné pomoci, vyvijeni spole¢ného usili, rozdéleni roli a tkold ve smyslu
kooperativniho u¢eni. Pokracujeme v ¢etbé pfibéhu. Ucitel mGze vyuzit dal$i nabizené otazky a rozvijejici ¢innosti
podle individualnich potfeb konkrétni skupiny déti (napf. vytvarné zpracovani détskych predstav o TIOvi, hledani
rozdilGi v obrazku, omalovanky).

Diskuze nad tématem.

n i Gramotnosti
p pro Zivot




Po skonéeni ¢innosti provedeme spolecnou reflexi, kterou Ize provést riznymi zplsoby. Jednou z moznosti, ktera
neni v praxi predskolniho vzdélavani bézna, mize byt kviz. Tento zplisob ma pro piedskolni déti svoje limity, kdy
déti nedokazi hlasovat vSechny najednou, a proto mohou byt déti, které se nevyjadfi okamzité, ovlivnény. Je tfeba
s tim pocitat, ale stoji to za vyzkouSeni.

Priklady kvizovych otazek:

Jak se jmenuje hlavni hrdina? 1/JEJDA, 2/TIO, 3/TEDA

Kdo je jeho nejlepsi kamarad? 1/UCITEL, 2/RIDIC, 3/PROGRAMATOR

Jak se jmenuje prostfedi (svét), kde Zije TIO a Michalem? 1/ROLOSVET, 2/ROBOSVET, 3/SVET ROBOTU
Kde koné&i nepovedené véci v Robosvété? 1/V POPELNICI, 2/V KOSI, 3/NA SKLADCE

Ucitel Fika kvizové otazky a déti reaguji zvednutim ruky a ukazi pfislusny pocet prsti (1,2 nebo 3 podle toho, jakou
zvoli odpovéd).

Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenafska gramotnost je v aktivité rozvijena pfi praci s pfibéhem. Dité soustiedéné nasloucha &tenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu (CG-0-1-03), vybavuje si informace z pfib&hu a navazuje na né& pfi dalsich
ginnostech (CG-0-2-01). Vyjadfuje se ke svym zkuSenostem s digitalnimi technologiemi (CG-0-2-07). V pfipadé,
Ze né&emu nerozumi, neostycha se zeptat (CG-0-4-03). Dit& reflektuje sv(ij zaZitek z textu, vyjadiuje své predstavy
rliznymi zptisoby — diskuzi a konstruovanim (CG-0-4-05).

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi rozhovorech a sdileni zkuSenosti déti z jejich Zivota o jim znamych digitalnich
technologiich a z pfibé&hu o TIOvi (DG-0-1-01/05). Pfi konstruovani Robosvéta planuji svoje pfedstavy (DG-0-1-10)
o stavbé, dochazi ke spolupraci ve skupinach, k rozdéleni ukold, kdy si déti pomahaji, radi se a vyvijeji spole¢né
usili (DG-0-3-04).

Hodnoceni:
V pribéhu hodnoceni miizeme klast tyto otazky: S jakymi digitalnimi pfistroji maji zku$enosti ze svoji rodiny?
Kdo s nimi pracuje? K ¢emu je doma vyuzivaji? Jaké dalSi digitalni technologie znaji, s ¢im nam pomahaji?

Dokazi déti v prlibéhu tvoreni spolupracovat?

Dilkazem o uceni jsou odpovédi na otazky z textu a kvizu, dal$im dilkazem o uéeni jsou stavby Robosvétl
a proces probihajici pfi tvorbé ve skupinach.

@ 00



2. Prvni ¢asti Robosvéta.

A4 1 A

3. Rozrustajici se Robosvét. 4. Hotovy Robosvét.

Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla ovéfovana se skupinou déti péti az Sestiletych. PF¥ib&h zhodnotila ugitelka jako srozumitelny
a zajimavy pro déti i pro ni. Jeho forma ji umoznuje mnoho moznosti, jak s nim pracovat. Pfibéh déti zaujal, velmi
rychle zacaly reagovat na podnéty k diskuzi a uCitelku prekvapilo, jak se déti orientuji v nékterych odbornych
terminech z ,digitalniho svéta”. Vétsina déti ma bohatou osobni zkusenost s pouzivanim chytrého telefonu, ktery
vyuzivaji k riiznym cinnostem, jako je fotografovani, nataceni videa, pousténi pisni¢ek z youtube, hrani riiznych
her a sledovani pohadek. Néktefi uvadéli, Ze maji doma od rodi¢li nastavena pravidla, kterd omezuji ¢as straveny
pouzivanim digitalnich technologii. Néktefi naopak uvadéli, ze zadna pravidla doma nemaji a pouzivaji pfistroje
napf. se star§im sourozencem bez omezeni. Déti se spontanné vyjadrovaly k nékterym technologiim, jako je mobil
nebo tablet, komentovaly slovo ,apka”: ,Jo, to je apka, jako aplikace, ta je v mobilu nebo v tabletu...” Déti se
rozhodly pro spole€nou stavbu Robosvéta a ucitelka vyuzila ke stavbé& materialy, které aktualné s détmi pouzivala
ve tfidé a déti si je samy vyzadaly (namoceny hrach, paratka, alobal...). Pfi stavbé pozorovala u déti vysokou miru
dovednosti spolupracovat, domlouvat se a velkou kreativitu a samostatnost. Je nutné konstatovat, Ze skupina téchto
déti je v danych kompetencich (samostatnost, spoluprace — kooperace, tvofivost, badani a objevovani...) cilené
a pribézné svymi ucitelkami vedena. Moznost rozvoje digitalni gramotnosti u déti pomoci tohoto pfibéhu zbavil
ucitelku urcitého strachu z tohoto tématu, kterého se doposud trochu obavala, a pozitivné ji naladil na pokracovani
s dal$imi pfibéhy TIO.




Dalsi doporuceni:

To, co ugitel v Gvodu prib&hu zjisti (jaké zkusenosti déti s technologiemi maji), ovlivni nasledny prabéh innosti.
Dalsi proces vzdélavaci nabidky je tomu tieba pfizplsobit. Pfibéh obsahuje dostatek namétl na rizné ¢innosti, je
vhodné je rozlozit do vice dnl. Je dilezité nechat také prostor détem pfi rozhodovani o tom, které z nabizenych
¢innosti by chtély realizovat. Pfi rozdélovani déti do skupin je tieba brat v Gvahu r(izné osobnostni rysy déti,
jejich styly a strategie uceni, ale také prani déti, s kterym kamaradem by chtély ve skupiné byt. K tvofivym
a konstruktivnim ¢innostem je vhodné détem nabizet rliznorody material (rizné stavebnice z rliznych materialC
a velikosti, dopliikové materialy — r(izné latky, $atky, kousky drivek, provazk(, dratkd apod.).

Vzhledem k tomu, Zze v predSkolnim obdobi pokladame zaklady pro bezpecné uzivani technologii a ziskani
prvotniho vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibéhy TIO
nam k tomu nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku.

Material je dopInény nabidkou pro ucitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy €. 3), kde si déti
na tfistuprfiové Skale mohou vybarvit pfislusného ,smaijlika” tak, jak si mysli, Ze byly uspé&sné. Je zde kratce popsany
vyznam vsech tfi ,smajlik(”, ale je nutny dopliiujici komentaF ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
www.tio-projekt.cz

PFilohy:

Priloha €. 1 Projet TIO - tivod

Pfiloha €. 2 TIO a Robosvét — pfibé&h

Pfiloha €. 3 TIO a Robosvét — dopliikovy material

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!

zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
m
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Projekt TIO

Projekt TIO je dilgi aktivitou systémového projektu PPUC.
Vznikl v pribéhu let 2019/21 za ucelem podpory rozvoje
digitalni gramotnosti déti v predskolnim vzdélavani a na

pocatku zakladniho vzdélavani.
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Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MIBSTERETVE ERE_sTvi
WALEIE A TELOYWEHOY!

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
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Metodicky material je ur€en pro déti v pfedskolnim vzdélavani (cca od Ctyr let) a Zaky

1. stupné zakladni Skoly.

Jsme si védomi toho, Ze problematika technologii a digitalniho prostfedi v bézném
Zivoté je pro mnoho uciteld t&Zko uchopitelna. Kdyz pfihlédneme k vyvojovym
Jak mluvit s détmi, které potiebuji poznavat konkrétni véci, vSe si osahat, vyzkous$et,
o néfem tak abstrakinim, jako je digitalni svét a bezpeéné zachazeni s jeho
moznostmi? Podobné, jako cilime na rozvoj socidlnich vztah(, ucty k druhym a
zakladl slusného chovani, je pravé toto obdobi vhodné pro utvareni zakladl pro
bezpe€né uzivani technologii, ziskani prvotniho vhledu do svéta moznosti, které diky
technologiim mame. MlzZeme tak do jisté miry i omezit jejich rizika, kterym budou
muset déti v Zivoté Celit. Vychazejme z toho, co umime. Priblizujme se détem a jejich
mysleni prostfednictvim pfibéhl, ve kterych mlzZeme spole¢né nachazet a dale

rozvijet stfipky dosavadnich zku$enosti a prozitk(i déti.

Cilem materidlu je prostfednictvim robutka, jehoZz jméno v sobé& nese nejen jeho
oblibené slovni spojeni ,ty jo“, ale predev§im zakladni myslenku pfibéhli —
Technologie Informace Objevy, pfiblizit détem a Zakim téma komunikace, etiky

a bezpedi v digitalnim svéteé.

TIO je souborem sedmi pfibéhll z robosvéta, ktery se mlze podobat skute¢nému
svétu, nebo se mlizeme spole¢né s détmi ponofit do svéta fantazie a vytvofit svét

zcela jedinecny, originalni.

ek Operacni program Vyzkum, vyvo] a vzdelavani
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Pribéhy obsahuji tato témata:

e TIO a ROBOSVET - TIO se predstavuje, prace s fantazii, vizualizace
Robosvéta. ..

e TIO a SIGNAL - TIO nahlédne do historie, prace s pojmem komunikace —
dorozumivani se...

e TIO a MOBIL - TIO se seznami s vyrazy: zabava, zavislost, zachrana..., téma
priblizeni vyuzivani i zneuzivani modernich technologii v kazdodennim Zivoté,
péce o zdravi i etické zasady v digitalnim svété...

e TIO a POCITAC - TIO pozna napfiklad uskali nékolika Zivotd v PC hrach,
zamysli se nad uctou k druhym lidem, nad tim, co znamena hrat fér, i nad tim, jak
muze byt podita¢ pfinosem pro osoby s handicapem...

e TIO a SITE - TIO se dostane do internetovych a socialnich siti, téma bezpeénosti
sdélovani i pfijimani informaci, reklamy...

e TIO a REKLAMA - TIO se zamysli nad mnoZstvim nakupovani a dilezZitosti
kamaradskych vztahl, nad vyuzivanim a hodnotou starych véci, nad lakavymi
prostiedky reklamy i nad ekologii v robosvété. ..

e TIO a APLIKACE - TIO zjisti, Ze digitalni technologie mohou byt v b&€Zném Zivoté
prospésné, Ze variabilita mozZnosti dnesnich aplikaci je obrovska, nékteré i sam

vyuZzije, seznami se s pojmy jako piktogramy, QR kéd, ¢arovy kéd...

LTI \/ROPSHA UNIE N
& * Evropské strukiuraini a invastiénl fondy '1 |
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Doporuceny postup prace s pribéhy:

Kazdy pfibéh ma své vlastni metodické zpracovani obsahujici otazky ktextu a

nameéty na rozvijejici ¢innosti.

Obecné plati, Ze na téma, které chceme rozvijet, je dllezité déti pfedem pfipravit.
Nejprve zjistime, co déti o daném tématu jiz védi, a postupné jejich poznatky

roz8ifujeme a doplfiujeme o osobni zkusenosti déti z jejich rodin a okoli.

Z toho vyplyva, Ze neni cilem za kazdou cenu vyuzit vSechny nabizené pfibéhy vzdy
a s kazdou tfidou. Pfibéhy v celku maji jistou gradaci v poznatcich o technologiich
a digitalnim svété z détského pohledu. Tim, Ze se jedna z velké ¢asti o téma pro déti
abstraktni, je nutné postupovat obezietn€, s ohledem na mozZnosti déti a jejich
chapani svéta. Doporuujeme zacit vzdy s prvnim pfibéhem, ktery nas seznami
s postavami a navodi atmosféru. Dal$i pfibéhy mizeme postupné nabalovat, nebo si

vybirat podle potieb ve tfidé aZz do nasyceni zajmu déti.

Kazdy pfibéh je rozdélen na jednotlivé ¢asti, ke kterym jsou pribézné vkladany
otazky k pravé preCtené Castitextu a naméty na c&innosti k rozvijeni tématu. Pro

snadnou orientaci jsou v textu pouzity ikony:

Otazky k textu ?
O

Cinnosti k rozvijeni @é}'

Je vhodné dodrZovat toto rozdéleni a umoznit tak détem postupné vstiebani a proziti

informaci, které jim jsou predkladany. Jde napfiklad o nova slova z oblasti digitalniho

LTI \/ROPSHA UNIE
& * Evropské strukiuraini a invastiénl fondy |
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prostiedi, o vytvarné €i nazorné ztvarnéni urcitych situaci nebo diskuzi na aktualni

téma.
Digitalni gramotnost je v celém souboru pribéh(i TIO rozvijena v téchto oblastech:

e Kazdodenni Zivot s technologiemi

e Sprava digitalni identity

e Osobni bezpedi a bezpec€nost v digitalnim prostiedi
e Ochrana zdravi

e FEtika v digitalnim prostiedi
V kazdém jednotlivém pfib&hu je zastoupeno nékolik z vy$e uvedenych oblasti.

Pfibéhy vznikly primarné k podpofe rozvoje digitalni gramotnosti. Samotna forma
v sobé ale samoziejmé& nese zakdédovanou c&tenarfskou gramotnost. Jednotlivé
¢innosti nabidnuté v metodické podpore (i ty, kterymi sami pfibéhy obohatite) v sobé
maji dal§i potencial k rozvoji funkénich gramotnosti déti, a to nejen digitalni a

étenarské, ale také matematické a dalSich.

Ke kazdému dilu vznikla sada dopliikového materialu, kde mizete nalézt naméty na
dal$i cCinnosti (napf.: komiksy, déjové karty, dvojice obrazkl, pracovni listy,
omalovanky, sudoku apod.) obohacené ilustracemi, v€etné mozZnosti vést déti k

dovednosti hodnoceni a sebehodnoceni.

Prejeme vam hodné radosti (nejen) v praci s pribéhy TIO.

LTI \/ROPSHA UNIE
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TIO a ROBOSVET

Jitka Severinova

Stanislava Korcova
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Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:
KazZdodenni zivot s technologiemi

Osobni bezpedi a bezpeénost v digitalnim prostredi

PROJDEME SE ROBOSVETEM,
TRI, DVA, JEDNA, TED.
UKAZEME SPOLU DETEM
DIGITALNI SVET.

V jednom svété, ROBOSVETE, je obrovsky dim. M& mnoho a mnoho poschodi.
V kazdém z nich se to hemzi jako v mravenisti. Ale mravenci v ném nebydli. Ziji
a pracuji tam lidé, ktefi vymysli rGzné nové druhy soucastek a programi do

pocitaci, mobild, tablett a kdoviceho jesté. Zkoumaji tajemné Sifry a hesla, aby

e Kolik poschodi mohl mit obrovsky dum? (V textu se piSe ,...mnoho
a mnoho..."). Znamena vyraz ,mnoho" pro kazdého stejné mnoZstvi?
e  Co by mohlo byt uplné dole v tomto domeé a co Upiné nahore?

e (Co znamena, Ze je nékde bezpecno? Co znamena bezpecnost pro tebe?
Citis se bezpeéné ve skolce? Proc ano, proc ne?

® Zkuste spoleéné vytvorit Robosvét (nakreslit, postavit apod.).
®  Spolecné si vysvétlete v textu luéné zvyraznéna slova.

v ROBOSVETE, a nejen tam, bylo bezpeéno. Kazdou chvili ze sloZitého systému
vypadne né&jaky ten napad nebo zafizeni. Nékdy, kdyz se vSe povede, to jde krasné

zlehounka. Jindy to poradné Zuchne a to je znameni néjaké chyby.

s
EVROPSKA UNIE
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» 1y jo!“ ozvalo se pravé pfi jednom takovém Zuchanci.

K véci, ktera pfistala pfimo v pocitatovém kosi, rychle spécha maly robot. Robutek,
ktery se dostane uplné vSude. Tieba i do pocCitale. Umi se zvétSovat i zmensovat.

Kdyz pravé neni nékde uvnitf, je veliky tak akorat, aby se veSel do détské dlané.

,T10, co tady délas?“ sly$i robutek svého nejoblibengjSiho cClovéka z celého
ROBOSVETA.

,Koukam na tu novou véc, ty jo. Zajima mé vyvojovy postup, systém i aplikace, no
prosté vSechno, co to umi, ty jo. Spusti to uz konecné, ty jo, specialni roborec¢? Tyyy

jooo! Ma to usil” rozplyva se roblitek nad novinkou v kosi.

e Jak maly by mohl byt robutek? (Nebo jak velky?)

o Co je fo fe¢ u lidi? Kdy se naucime miuvit? Umime fo hned, kdyZ se
narodime? Miuvi vsichni na svéte stejnym jazykem? Jak se jmenuje jazyk,
kterym miuvime v Ceské republice?

®  Jak by asi mohla vypadat robofec?

e  Maly robutek™ — obkreslete si na papir svou dlan a dovnitf nakreslete
malého robltka.

®  Spolecéné si vysvéllete v textu lucné zvyraznéna sfova.
® Spolecné si prodiskutujte, jak by mohla vypadat ,uSata véc”. Popremyslejte,
pro¢ byla nepovedena apod.

TIO své jméno prosté nezapie. Vymyslel ho jeho kamarad, programator Michal,
a znamena nejen roblitkova nejoblibenéjsi slova ,ty jo“, ale ve zkratce vS§echno to,

o co se TIO zajima:

T echnologie

I nformace

O bjevy

e
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JednoduSe TIO ©.

»,Neni ko§ jako ko$. Kdysi jsem ti fikal, TIO, Ze ko$ v pocitaci je néco jiného neZ ten
odpadkovy, ktery mame doma nebo deti ve tfidé. Kdyz si rozbalim bonbon, vyhodim
obal do nadoby v kuchyni, ale kdyZ chci néco nepovedeného vyhodit neboli vymazat
v pocitaci, je na to uplné jiny koS. Tenhle,“ vysvétluje Michal a ukaze na obrazek.
,Vlastné je to ikona, tak se totiZ fika obrazkovym znackam v pocitacovém svété,”
doda jeste.

,Kde skoncila ta usata véc, TIO?“pta se Michal.

,V kosi, ty j6,“ musel nahlas pfiznat robltek.

Potichu si pomyslel, Ze teda ASI v kosi, protozZe ji odtud vytahl, ale nebyl si uplné
jisty, jestli ji vratil zpatky. Ale co na tom, fekl si, a uznal, Zze ta véc si vymazat

zaslouzila.

e (o je informace? Jakou informaci ses napriklad dnes dozvédél?

® Jake kosSe znas? (Odpadkovy, pocitacovy, basketbalovy, proutény...) Co do
nich patfi?

e [fideni odpadu (papir, plast, sklo, elektrozafizeni apod.)

“

,Kdy? v ROBOSVETE je tolik zajimavych véci, ty jo. A j& toho vim, ty jo, tak mélo,
posteskl si.

Michal byl opravdu dobry kamarad. Nabidl robltkovi, Ze kdyZz se zbavi svého
zlozvyku a nebude v Uplné kazdé vété Fikat ,ty jo*, tak ho tim ROBOSVETEM
provede. TIO to slibil rychle a rad.

o Vis, coje to zlozvyk? Uvédomujes si néjaky svij zlozvyk?

Byl $tastny, pre$tastny, Ze ma kamarada na cestu do DIGITALNIHO SVETA.

e
EVROPSKA UNIE
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# list pro sebehodnoceni ditéte
#* najdi 10 rozdila - dvojice obrazku

# omalovanky - TIO a Robosvét

Namét a text: Andrea Mouchova, Jana Smolkova

llustrace a grafické upravy: Josef Frasko
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shodnoceni ditéte
Stavba Robosveéta

©O0 "
@ @ Najdi rozdg

| @ @ Omalovégnzg

Déti si vybarvi smaijlika podle toho, jak se jim dafilo.

- dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potiebuji pomoc)

®® - nedafi se mi viibec






NAJDI 10 ROZDILU.
LIST: 2
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Nazev TIO a mobil Il
Vék déti / casova dotace @ 4,5-6 let 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace; sebepojeti, city, vile
Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil ¢innosti:

Dité si uvédomuje nezadouci chovani, osobni bezpedi a dllezitost domluvenych pravidel.
Pomticky:

TIO a mobil — pfibéh, TIO a mobil — doplfikovy material (viz pfilohy).

Popis ¢innosti:

Ucitel déti seznami s komiksem TIO a mobil. Vyuzijleme zajimavych obrazkd v komiksu k odhadovani déje
a jednoduchého textu v bublinach k moznosti ¢aste¢ného ¢teni textu samotnymi détmi podle jejich urovné.
Diskutujeme s détmi o dané problematice, cilem je zjistit, jaké zkuSenosti maji déti s hranim her v digitalnim
prostredi. Navodnymi otazkami a nabizenymi €innostmi (viz text v pfibéhu) aktivizujeme déti k vyjadfeni jejich
zkuSenosti s hranim her a moznymi souvisejicimi problémy ¢i nebezpecim. Pokracujeme v €etbé pribéhu, kde text
pojednava o etickém chovani pfi fotografovani, a vyuzijeme navodnych otazek v materialu. Nasledné nabidneme
détem pribéhové karty — série CtyF obrazk( (viz material). Vhodna je prace ve skupinach, kdy kazda skupina dostane
sadu obrazk(i ke skladani. V zavéru probéhne vrstevnické hodnoceni, kdy si skupiny vzajemné prohlédnou svéa
feSeni a porovnaji je (argumentuji, pro€ zvolily konkrétni postup). K zavére¢nému shrnuti tématu pouzijeme basen,
ktera pfinasi poselstvi k posileni uvédomeéni si spravného chovani, etiky a osobniho zdravi a bezpeci.

Digitalni etika, ta Ze se nas netyka?

To vi ted’ uz kazdé dité, pravidla maji i digi sité!
Soukromi je jedno z nich, tyka se jen véci mych.
Digitalni foceni dneska kaZdy oceni.

Fotim rad a fotim vSude, pozor davam, kdo tam bude!
KdyZ mi neda svoleni, tak je konec foceni!

Viypnu mobil, vim si rady, jdu si pohrat s kamarady!

Komentar z pohledu gramotnosti:

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi diskuzich o problematice hrani her a moznych problémech (DG-0-1-06/07), pfi
argumentacich nad pribéhovymi kartami o nezadoucim chovani a respektovani pravidel (DG-0-1-08/09). Digitalni
gramotnost — informatické mysleni — je rozvijena pfi feSeni sudoku a skladani déjovych karet (DG-0-1-10).

Ctenaiska gramotnost je v aktivité rozvijena pfi praci s pfibéhem. Dité soustfedéné nasloucha &tenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu, shrnuje ddlezité myslenky pribéhu (CG-0-1-03), vybavuije si informace z pfib&hu
a navazuje na né pii skladani d&jovych karet — vytvari tak souvislosti na trovni ja — text” (CG-0-2-01). Po seznameni
s komiksem dité odhaduje dé&; prib&hu (CG-0-2-04). Vyjadfuje se ke svym zkuSenostem s hranim pogitagovych her,
s nastavenim pravidel pii uzivani digitalnich technologii i chovanim pfi fotografovani (CG-0-2-07). Doptava se,
pokud né&emu nerozumi (CG-0-4-03).

[ ]
Gramotnosti :
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Matematicka gramotnost je rozvijena pii fe$eni obrazkového sudoku vyuZivanim piktogram( a dodrzenim
sdruzenych podminek, zaroven se dité orientuje v mfizce (fadky a sloupce), ¢imz se sou€asné rozviji informatické
mysleni (MG-0-2-01, MG-0-6-01).

Hodnoceni:

Dlikazy o uceni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéfuji napInéni stanoveného cile. Otazky jsou navrzené
v textu v ervenych rameccich s ikonou otazniku. Dal$i diikazy o uéeni jsou poskladané déjové karty, argumentace
déti pfi vrstevnickém hodnoceni, pfipadné vyfeSena sudoku.

Dal$im diikazem o uceni jsou nasledujici reakce déti, kdy si déti po fizenych aktivitdch téma samostatné zaclenily
do spontanni hry (napf. po aktivité s déjovymi kartami si Ctyflety chlapec postavil ze stavebnice fotak, chodil po tfidé
a fotil’; kdyz pfiSel k ucitelce, zeptal se, zda si ji mlze vyfotit).

Skladani sudoku.

Prace ve skupinach — skladani déjovych karet..

Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla ovéfena se skupinou 16 déti ve véku od cca 4,5 do 5,5 let a probihala v ramci tzv. fizené Cinnosti. Déti
si prohlédly komiks a spole¢né jsme diskutovali o tom, co by se v pfibéhu mohlo odehravat. Détem se povedlo
vystihnout podstatu pfibéhu, dokazaly rozpoznat emoce Michala na zavérec¢ném obrazku. Hloubéji jsme rozvedli
diskuzi na téma, zda je vhodné a bezpecné do mobilu (pocitace) davat hodné udajtl, co to osobni Udaje vlastné
jsou apod. Podle vyrazu obli¢eje Michala v komiksu dokazaly déti pojmenovat jeho pocity a zdGvodnit, pro¢ tomu
tak je: ,Michal je nastvany. Je nastvany na toho roblitka.” ,Michal se zlobi, protoze TIO hral ty hry.“ ,Michal se zlobi,
protoZze ma vybity ten mobil a potfebuje si néco vyridit.” Poté se rozvinula diskuze na téma, pro¢ by mohl Michal
potfebovat mobil: ,Kdyby mu nebylo dobfe a potfeboval by zavolat do prace, ze nepfijde.” ,Zavolat pani doktorce.
To by pak umfel.” ,Nékdo by mu volal a on by to nevédél.“ ,Nemohl by si precist zpravu.*

Také jsme si povidali o tom, jak TIO vypadal, kdyz dlouho hral hru na mobilu. Déti napodobovaly, jak mohl byt asi
zkrouceny, jak mél vykulené oci. Z jejich vyjadreni Slo poznat, Ze vnimaji tento fakt jako negativni. Nasledovala
diskuze o bezpe¢ném chovani a o pravidlech, zda maji doma néjaka pravidla nastavena a jak. Vypovédi déti: ,Mdzu
hrat jen ,vyjime¢né'.“ ,Ja mizu hrat, kdyz se zeptam.“ ,Mné to mamka musi vzdycky odemknout."

Déti dokazaly sestavit déjové karty dle souslednosti. Pracovaly ve skupinach. Sestaveni se liSilo v poslednich dvou
obrazcich. Pfi vrstevnickém hodnoceni déti dokazaly urcit, zda ostatni skupiny poskladaly karty ve stejném poradi
jako ony, a v ¢em se liSi. Jedna divka zhodnotila, ze je to poskladané ,Spatné“. Vyzvala jsem danou skupinu, aby
nam vysvétlila, pro¢ karty sestavili pravé v tomto poradi. Cilem bylo poukazat na fakt, Ze je vice moznosti feSeni,
ze zalezi na vysvétleni. V diskuzi déti dokazaly pouzit nové slovo ,soukromi“ a vysvétlit ho. Dokazaly shrnout, jak
je dllezité respektovat soukromi druhych pii fotografovani — Ze se musi nejprve zeptat. A také, Ze maji pravo
vyjadfit nesouhlas s tim, aby je nékdo jiny fotil ¢i natacel.




V nasledujicich dnech déti projevovaly opakované zajem o toto téma — volnou kresbou hlavnich hrdind pfibéhu,
feSenim sudoku a skladanim déjovych karet.

Kresba TIO a Michal.

Dalsi doporuceni:

Vzhledem k tomu, Ze v predskolnim obdobi pokladame zaklady pro bezpecéné uzivani technologii a ziskani prvotniho
vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibéhy TIO nam k tomu
nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku. Pokud déti projevuji o nabizené ¢innosti zajem, mizeme jim
nabidnout sudoku (logicka hra v pfiloze). Jsou pfipravené jako inspirace pro ucitele ve dvou variantach rozdilné
urovné. Hra umozniuje také rozvoj jemné motoriky déti pfi stfihani, vkladani a lepeni karti¢ek do hraciho planu.

Material je dopInény nabidkou pro ucitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy €. 2), kde si déti
na tfistupfiové Skale mohou vybarvit pfislusného ,smaijlika” tak, jak si mysli, ze byly uspé&sné. Je zde kratce popsany
vyznam vsech tfi ,smajlik(”, ale je nutny dopliiujici komentar ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Pri préaci s timto tématem je vic nez vhodné pfivést ke spolupraci také rodi¢e déti zplisobem, ktery si kazdy uditel
zvoli podle svého uvazeni — napfiklad je prostfednictvim kratkych upoutavek v Satnach seznamit s obsahem
a podstatou véech pfibéhd, informace doplnit o nabidku otazek k diskuzi (napf. ,TIO uz vi, Ze se musi nejdfive
zeptat, kdyZ nékoho chce vyfotit, zda miize. A jak to délate vy? Uz jste nékdy zazili, Ze vas nékdo vyfotil a bylo
vam to nepfijemné? Pri jaké prilezitosti to bylo?*). Timto zplsobem Ize pfirozené pienést piibéhy a jejich poselstvi
do jednotlivych rodin.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
www.tio-projekt.cz

PFilohy:
Priloha €. 1 TIO a mobil - pfibéh
Pfiloha €. 2 TIO a mobil — dopliikovy material

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje
na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

Tento digitalni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i Sifit. Soubor aktivit byl vytvoren v ramci projektu . v. {
Podpora préce ugitels (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fond(i a jehoz realizaci crﬂhothostl.'lro zivot!
zaji$toval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy e .

(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Ulime v souvislostech
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TIO a MOBIL

Jitka Severinova

Stanislava Korcova
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Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:
KazZdodenni zivot s technologiemi

Sprava digitalni identity

Osobni bezpedi a bezpeénost v digitalnim prostredi

Ochrana zdravi

Etika v digitalnim prostredi

TIO se nudil. S nikym se nebavil. Dokonce ani se svym nejlepSim ¢Elovékem
z ROBOSVETA, ajtakem Michalem. Misto kamaradéni se radgji nékolik hodin sedél
zkrouceny na kiesle a hral na mobilu hru ,Roboti rychlost’, kter4 spocCivala
v honéni, skakani a béhani v prostoru malé obrazovky mobilniho telefonu. Po dlouhé
dobé mackani tlaCitek a soustfedéni o€i do miniprostoru mél TIO zada zkroucena a
oci vykulené. Chvilemi to vypadalo, Ze bude potfebovat pomoc pana doktora. To, Ze
by mohl onemocnét nomofobii a stat se na mobilu zavisly, v tuto chvili ani netusil.

,Roboti rychlost* ho ale pravé ted omrzela, protoZe prohral. Nékolikrat v té hie spadl
z lavky, ktera byla hodné vysoko, zmachal se v hlubokém rybnice a nestihl v€as

uskodit pfed vétvi visici ze stromu a ta ho t'ukla do hlavy.

e Jak TIO vypadal po dlouhem hrani na mobifu?

e Cim byl TIO ohroZen? (Zavislosti + vysvétleni, co je to zévislost nejen na
mobilu. Pozn.: nomofobie — zavislost na mobifnim telefonu.)

® Jak si pii hfe na mobilu TIO procvicil své télo? (Prestoze ve hie ,skakal,
béhal, lezl atd.”, sam si na svém téle neprocvicil vibec nic.)

EVROPSKA UNIE -
Evropska strukiurainl a invastiénl fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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e Diskutujte a zaznamenejte si napf. pomoci grafu, kolik déti ve tridé hraje hry
na mobilu, jak ¢asto, jak diouho (nabidnéte détem konkréini casové useky —
napr. tak dlouho, jako kdyZ se divam na dlouhou pohadku... jako kdyZ si
cistim zuby....).

e Diskutujte o hrach v mobilu - jaké hry déti hraji (bojové, postfehoveé,
védomostni apod.), co v nich délaji, co je nauci, co ziskaji apod.

e Diskutujte o tom, jakou hru hral TIO. Naucifa ho néco? (Ve hfe ,Roboti
rychlost” nékolikrat spadl z vysky, zmachal se v hlubokém rybnice, dostal
ranu do hlavy. Nic ho nebolelo. Bylo by to tak i ve skute¢nosti? Povidejte si
o konkretnich trazech déti, o jejich prozité bolesti, aby si uvédomily rozdil
mezi realitou a virtualnim svétem hry.)

A to pfitom, aby ziskal body navic, uvedl o sobé vSechny dovednosti, které ziskal
v ROBOSVETE. Pfidal i jméno a misto, kde bydli. Stejn& to k ni¢emu nebylo,

prohral a ted ty informace o ném putuji kdovikde. ,Michalovi to nefeknu, urcité by

se zase zlobil, jako minule...“ zamumlal si TIO pod svym chobltkem a zapnul na
mobilu fotak... Cvak, cvak, cvaky, cvak... Jedna fotka za druhou plnila utroby
mobilniho telefonu. Na jedné byl Michal, jak se Sklebi a plive zubni pastu do
umyvadla, na druhé, jak si drhne pravé umyté usi, a na tfeti.... ,Chichichi...” hihial

se TIO ulovenym snimklm. , To je teda zabava!“ piskal si.

e Komu muzes davat informace o sobé? (Jmeno a prijmeni, bydlisté, jestli je
maminka doma atd.)

® Jak se spravné a bezpecneé chovat pii sefkani s cizimi lidmi?

& Jak se spravné a bezpecné chovat pii poskytovani informaci pres mobil?

e [Diskutujte o tom, jak a kde vSude si défi musi chranit své soukromi.

® Diskulujte sdétmi o tom, zda jiZ néco doma zalajili, lak jako TIO pfed
Michalem.

s
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, 110! Co to délas? Ukaz mi ty fotky, a hned!“ rozzlobil se Michal, ktery si vSiml
robltka schovaného za pootevienymi dvefmi do koupelny. ,To, Ze jsme spolu
kamaradi, neznamena, Ze si k sobé mizZeme vsechno dovolit. Kazdy musime
respektovat soukromi toho druhého i soukromi svoje. UZ jsem ti to jednou rikal.
Pamatuje$? Doufam, Ze se tim ridi§ a nechlubi§ se do mobilu udaji o sobé nebo
nékom jiném a nehraje§ na ném hry do uplného vybiti baterie! Co kdyby sis

potieboval zavolat pomoc...?!“ dliraznym hlasem fekl Michal.

Proc¢ se Michal na TIA rozzlobil?

Co mél TIO udélat dfive, neZ zac¢al Michala fotit?

Co znamena slovo SOUKROM/?

Jak si chranis své soukromi? Jak chrani$ soukromi svého kamarada, své
rodiny apod.?

e Vjakych situacich bys mohl pfivolat mobilem pomoc? (Cisla tisfiového
volani, vyjmenovani rlznych krizovych situaci — napf. poZar, zranéni,
kradeZ apod.)

e Diskufujte o tom, jak se asi citif Michal, kdyZ ho TIO fajné fotil. Zeptejie se
déti, jak by se citily ony.

e Zkuste si s détmi rozhovory, ve kferych budou kamarada Zadat o svoleni
s focenim a naslednym vwvyjadfenim souhlasu | nesouhlasu. Dité musi
pochopit a respektovat nesouhlas druheho.

s
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,No Vi§, ja sssem se zapomnél a hral sem dlouho...a zase sssem chtél ty body
navic...“ zaCal ze sebe TIO soukat své prohifesky a nehledél pfitom na spravnou

vyslovnost.

Ajtak Michal mél robltka moc rad. Vlastné se na néj ani zlobit doopravdy neumél
a vzdy ocenil, Ze se mu TIO nakonec svéril se v§im, z €eho se radoval, i s tim, co
ho trapilo. Ale vysvétlovat pravidla DIGITALNIHO SVETA mu prosté musel stale

dokola.

® S c¢im se nakonec TIO Michalovi svéfil?

® Diskutujte s détmi o tom, komu a s ¢im se ony sveruji? (V rodiné, ve skolce
atd.)

,lakZe, TIO, tady jsem to sepsal. Nauc¢ se to spolecné s détmi jako basni¢ku, jo?*

doporuc€il Michal. ,Ty j6, to je moje zachrana! Roboty-choboty, basni¢ky jsou

rrrs

i
EVROPSHA UNIE
Evropské strukturdini a invastiénl fondy I
H EH 2 SO 5TV
VALSTE A TELSYTCHC

Operaéni program Vyzkum, vyvo] a vzdélavani

Podpora préce ucitel (PPUC) - systémovy projekt Nérodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a mobil Il



. Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /‘ Ulime v souvislostech

DIGITALNI ETIKA,

TA ZE SE NAS NETYKA?
TO Vi TED UZ KAZDE DITE,
PRAVIDLA MAJi | DIGI SITE!

SOUKROMI JE JEDNO Z NICH,
TYKA SE JEN VECIi MYCH.

DIGITALNi FOCENI
DNESKA KAZDY OCENI.
FOTIM RAD A FOTIM VSUDE,
POZOR DAVAM, KDO TAM BUDE!
KDYZ MI NEDA SVOLENI,
TAK JE KONEC FOCENI!

VYPNU MOBIL, ViM SI RADY,
JDU SI POHRAT S KAMARADY!

EVROPSHKA UNIE -

Evropska strukturdini a invastiénl fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M ETES STV R BTy
Mo dE A TELSY Y CHDY

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a mobil Il



Doplinkovy material

#  list pro sebehodnoceni ditéte

#*  komiks a jeho vyuZiti pfi rozvoji tenafské
a matematické gramotnosti

#*  dé&jové karty

# sudoku

Namét a text: Andrea Mouchova, Jana Smolkova

llustrace a grafické upravy: Josef Frasko
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noceni ditéte

OO 'S
@ @ Dejoveza;rt;
\ @ @ Sudoku

Déti si vybarvi smaijlika podle toho, jak se jim dafilo.

- dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potiebuji pomoc)

®® - nedafi se mi viibec

TIO a mobil Il



T 7O,
ROBOTI RYCHLOST
JE SKVELA HRA.

2

’ TY JO,

~ 2/ 1RATU TAK DLOUHO,
w7 [ TOLIKRAT JSEM VYVAZL
P 7 NEREZPECT A STETNE
PROHRAVAM. A TO JSEM

VYPLNIL VSECHNY
UDAJE.

MICHALOVI
TO NEREKNU, URCITE

TAK DOST! PODIVEJ,
\/ JAK JSI ZKROUCENY. NICLS ST ZADA

.J T OCT A JESTE JSI DAL SVOJE OSOBNTE
UDAJE NEKOMU, KOHO NEZNAS.
TIO, TO NENI BEZPECNE!

F‘ :
g TO ME NENAPADLO, \

DIGITALNI SVET JE KOUKAM DOCELA
NEBEZPECNY. PRISTE SI DAM POZOR! KAZDY
MUSIME DODRZOVAT PRAVIDLA A NEMU-
ZEME HNED VERIT NEKOMU,
KOHO NEZNAME.

-~




Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji €tenaiské gramotnosti

Uzké propojeni kratkého a vystizného textu s obrazkem (typické pro komiks) détem
predskolniho véku vyrazné usnadfiuje porozuméni obsahu sdéleni, odhaleni podstatnych
informaci. | détem, které nemaji velky zajem o prohliZeni knih &i jinych textd, mize pfipadat
format komiksu pfitazlivéjsi, zajimavéjsi — komiks tak déti maze pfilakat k dalSimu ,&teni®, sdileni
prozitku a diskuzi o pfecteném. Diky velkému mnoZzstvi obrazového materialu mize byt pro déti
snazsi vcitit se do pocitll postav, ponofit se do atmosféry prib&hu. Ctenarska gramotnost déti se
rozviji i prostfednictvim tvorby vlastniho dila — forma komiksu (jednoduchy obrazek s bublinou
a kratkym textem —muaze pomoci uditel i vrstevnik) se v pfedSkolnim véku pfimo nabizi.

P¥i praci s komiksem mlizeme vyuzivat rizné ctenarské strategie:

¢ predvidani (pfed samotnou etbou — z obrazkil — o em komiks bude, v priibéhu detby
— pfedvidani pokracovani €i zavéru);

* usuzovani (k vlastni zkuSenosti pfidavame informaci z textu a vyvodime logicky zavér);

* vizualizace (vytvafime si vlastni pfedstavy — pozor!!! — u vizualizace chceme, aby
predstava byla v souladu s textem, aktivizujeme v8echny smysly — umoznime sdilet

prozitky vytvarné, pohybové, zvukové...);

¢ vytvareni souvislosti (propojujeme si vlastni zkuSenosti s informacemi na drovni
Ja — text’ nebo ,text — text®);

* shrnovani (vybirame klicové okamziky, hlavni body a myslenky komiksu).

U ditéte prostiednictvim komiksu dale rozvijime:
3¢ zrakové a sluchové vnimani,
¥ pamét,
¢ pozornost a soustfedéni,
* slovni zasobu (aktivni i pasivni),

¥ vyjadfovaci schopnosti.

TIO a mobil Il
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Komiks a jeho vyuziti pri rozvoji matematické gramotnosti

Dé&jové propojeni obsahu s chronologicky fazenymi obrazky (typické pro komiks) détem
predskolniho véku pomaha v ¢asové orientaci a v logickém usporadani podstatnych informaci.
Komiks muze fungovatijako motivacni prvek, kdy jde o konkretizaci a vizualizaci situace.

Pri praci s komiksem se efektivné rozviji prelogické mysleni déti, a to konkrétné:

W kauzalni mysleni (rozliovani pfiginy a dusledku, uvédomovani si naslednosti
— tedy co predchazi a co nasleduje, vzajemnych vztahu a souvislosti);

* zrakova analyza spojena s vnimanim a vybérem podstatnych informaci;
3¢ strukturalni mysleni a tvofeni schémat;
* analyticko-syntetické mysSleni — spojeni jednotlivych obrazi do souvislého déje;

* prostorové vnimani, kdy si dité s oporou plochého obrazku vytvafi prostorovy obraz na
zakladé zkuSenosti.

Rozvoj matematické gramotnosti podporujeme, kdyz dité:

* vybere z obrazku podstatné informace a dopta se na informace, které mu chybi nebo
kterym nerozumi;

3 objevi zakonitosti v b&zném Zivots;

* rozpozna spravné a nespravneé feSeni, odhali chybu v feseni;
* odhali jednoduchy problém a vyjadfi ho svymi slovy;

* odpovida srozumitelné na kladené otazky;

¢ rozpozna, co muze a nemiZze nastat v konkrétnich situacich.

TIO a mobil Il
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VYSTRIHNI A NALEP OBRAZKY TIA
DO MRIiZKY TAK, ABY SE NIKDE
V RADKU ANI VE SLOUPCI
NEOPAKOVAL STEJNY TIO.

_IO .






TIO a mobil Il




24

Nazev TIO a pocitaé Il
Vék déti / casova dotace @ 4,5-6 let 2x 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace; sebepojeti, city, vile
Dité a spole¢nost

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil ¢innosti:

Dité respektuje dana pravidla v digitalnim prostfedi, uvédomuije si prospé&snost digitalnich technologii a dlleZitost
tymové spoluprace.

Pomticky:
TIO a pocita¢ — pfibéh, TIO a pocita¢ — doplfikovy materidl (viz pfilohy).
Popis ¢innosti:

I

Navazeme na Uvodni dil pfibéhl(i o TIOvi a nabidneme détem komiks. Nechame détem prohlédnout obrazky
a odhadovat to, co se asi v pfib&hu dé&je (zjistime, zda déti rozumi vyznamu ikon v tfetim a &tvrtém obrazku). Reakce
a komentare déti odhali, zda nékdo z nich ma zku$enosti s hranim pocitacovych her. Dame détem prostor k diskuzi
o téchto zkusSenostech a spole¢né precteme text v komiksu (pokud jsou ve skupiné déti, které jiz umi Cist slova nebo
celé texty, nechame aktivitu t¢émto détem a ucitel jen dopliiuje). Vratime se do textu pfibéhu TIO a pocitac. Ugitel
precte text od zacatku druhého odstavce , Tak, prihlasim se....” az po ,A tak §li.”. Spole¢né porovnavame informace
z Cteného textu s obrazky komiksu. Chceme, aby déti v komiksu vyhledavaly obrazky, které odpovidaji slySenému
textu pfib&hu (,digitalni identita, ziskal tfi Zivoty, prisel o jednu ruku, stal ti ten podvod za to”).

Ucitel s détmi diskutuje nad vyznamem neznamych slov (zvyraznéna slova v materialu TIO a pocitac) a mlize vyuzit
nabizenych otazek a €innosti dle potfeb a zajmu déti.

Cinnost zakoné&ime basnickou:

Neménim si identitu, pfesné poznam realitu.
Hraji fér a nepodvadim, zkoumam, s kym se kamaradim.
O Zivoté je mi jasné, mam jen jeden, tim to hasne!

II.

Vstup do dalSi ¢asti otevieme zopakovanim basnicky, pfipomeneme si, o ¢em jsme naposledy mluvili, a pokracujeme
v pfibéhu (,TIO zaril $téstim...). Po precteni zbylé Casti pfibéhu nabidneme détem déjové karty (Sest obrazkd
—viz pfiloha), které vyuZzijeme k usporadavani obrazk( podle ¢asové naslednosti. Déti se rozdéli do nékolika skupin
(maximalné po péti) a kazda skupina tvori sviij obrazkovy pribéh, ktery nasledné mezi sebou porovnavaji, diskutuji
o daném poradi (déjové karty umozriuji vice feSeni, zalezi na ditéti a jeho argumentaci). Ocefiujeme tvofivost,
komunikaci ve skupiné, spolupraci, argumentaci pfi popisovani sledu obrazk( a pIné podporujeme vrstevnické
uceni. Pii zavérecné reflexi neopomeneme détem zminit — pfriblizit dilezité poselstvi ,spoluprace v tymu”, které
v sobé tyto pribéhové karty nesou (viz navodné naméty k c¢innostem v zeleném ramecku, str.6) a propojit tak pfimou
zkuSenost déti z jejich skupinové prace a mySlenky z pfibéhu.

[ ]
Gramotnosti
npl ‘ pro zivot @ DO



Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenaiska gramotnost je v aktivité rozvijena pii praci s ptibéhem. Dité soustfedéné nasloucha &tenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu, shrnuje ddlezité myslenky pribéhu (CG-0-1-03), vybavuije si informace z pfib&hu
anavazuje na né pfi skladani d&jovych karet — vytvafi tak souvislosti na trovni ,ja — text’ (CG-0-2-01). Po seznameni
s komiksem dité odhaduje d&j pibéhu (CG-0-2-04). Vyjadfuje se ke svym zkusenostem s hranim pogitacovych her
(CG-0-2-07). Doptava se, pokud né¢emu nerozumi (CG-0-4-03).

Digitalni gramotnost je rozvijena v nasledujicich klicovych tématech — v tématu digitalni identity a prospésnosti
digitalnich technologii pro lidi s handicapem (DG-0-1-01/05), kdy dité v komiksu odhali situaci, ze se TIO pfihlasil pod
faleSnymi udaji, a na zakladé pribéhu i pfi uspofadavani pfib&hovych karet zjisti prospésnost digitalnich technologii.
Téma osobniho bezpeci a bezpecnosti v digitalnim prostredi se tyka Cinnosti pfi praci s pfibéhem a komiksem, kdy
TIO hraje online po¢itatovou hru (DG-0-1-06/07). Dulezitost spoluprace v tymu si dité ovéfi pfi skupinové praci
s kartami a diskuzi o prospésnosti prace v tymu ohledné vyvoje a vyroby robotickych koncetin (DG-0-3-04).

Hodnoceni:

Dilikazy o uéeni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéruji naplnéni stanoveného cile. Nékteré jsou navrzené
v textu v ¢ervenych rameccich s ikonou otazniku. DalSi reflektujici otazky: Odhalilo dité v pfibéhu situaci, kdy TIO
porusil pravidla a pfihlasil se pod faleSnymi tdaji, aby mohl hrat hru? Uvédomilo si dité rozdil mezi zazitkem ze hry
a tim, co by se mu v jeho zivoté mohlo stat (jak by takova situace dopadla v jeho Zivoté)? Dokazalo dité popsat,
co udélal TIO $patné?

Zaznam
z ovérovani

DISKUZE
NAD
KOMIKSEM

www.gramotnosti.pro/video05

Video z ovéfovani zde.

Dokazalo dité vyjadrit, jak digitalni technologie pomohly klukovi s handicapem? Dokazaly déti pfi skupinové praci
spolupracovat, kontrolovat a hodnotit svoji praci? Dal$im dilkazem o uéeni jsou karty uspoiadané v déjovém sledu.

Zaznam
z ovérovani

www.gramotnosti.pro/videoO4

Video z ovéfovani zde.




Skladani deéjovych karet, prace ve skupinach.

Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla ovéfena se skupinou déti ve véku od 4,5 do 5,5 let. Po ivodnim shrnuti déti dostaly komiks do dvojice,
prohlédly si ho a spole¢né jsme diskutovali o pfibéhu — o tom, co by mohlo byt jeho obsahem a proc.

Déti dokazaly rozeznat nevhodné chovani, kdyz TIO udal do pocitaCe nespravny vék. Védeély, ze to byl podvod
— lez. Z obrazku v komiksu dokazaly ,vycist’, jak se TIO citil, ze plakal (vidély slzy). Dokazaly vyjadrit, ze ve hre
bylo néco ,smutného a veselého®. Reagovaly také na znazornéné ikony. Nepojmenovaly je, ale velmi dobfe znaly
vyznam slova ikona. Déti ukazovaly v komiksu obrazky, které vyjadfuji urcité situace: ,PriSel o jednu ruku.”, ,Stal
ti ten podvod za to?“, ,Zadal digitalni identitu.”

Poté déti skladaly déjové karty ve skupinach a nasledné porovnavaly, v jakém poradi je sestavily ostatni skupiny.
Dokazaly najit rozdily. Dokazaly sestavit déjové karty podle déjové souslednosti a pfibéh kratce vypravét. Pfirozené
prisly na podstatu pfibéhu, ze Michal by sam bionickou ruku nezvladl vyrobit, Ze je dobré spolupracovat ve skupiné
a pomahat si. Kazdy totiz umi néco.

Ze zaveérecné reflexe vyplynulo, Zze déti doma digitalni technologie bézné pouzivaji, ale pravidla o jejich pouzivani
vétsinou nastavena nemaji. Pfi dalSich Cinnostech s timto tématem je ddlezité si pravidla pfi praci s digitalnimi
technologiemi spole¢né nastavit a nasledné upevrovat.




Diskuze v komunitnim kruhu.

Dalsi doporuceni:

Vzhledem k tomu, Zze v predSkolnim obdobi pokladame zaklady pro bezpecné uzivani technologii a ziskani
prvotniho vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibéhy TIO
nam k tomu nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku.

Ukazuje se, Ze je nutné jiz s détmi predskolniho véku téma zavadéni pravidel pfi pouzivani digitalnich technologii
otevirat a idealné ve spolupraci s rodiCi déti dale zpracovavat (napf. seminar s odbornikem, rodiovska kavarna
s tématem ,Digitalni bezpec¢nost”, vhodné publikace do $kolni knihovny s mozZnosti zapUjceni rodi¢lim apod.).

Material je dopInény nabidkou pro ucitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy €. 2), kde si déti
na tfistupfiové Skale mohou vybarvit pfislusného ,smaijlika” tak, jak si mysli, ze byly uspé&sné. Je zde kratce popsany
vyznam vsech tfi ,smajlik(”, ale je nutny dopliiujici komentar ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

www.tio-projekt.cz

Diskuze nad komiksem TIO a pocita¢ [Youtube video]. Daniel Suchanek . Youtube [online]. 4. 2. 2021, Dostupné z: https://www.youtube.com/
watch?v=KkSQ4WpmIDk

Déjové karty TIO a pocitaé [Youtube video]. Daniel Suchanek . Youtube [online]. 4. 2. 2021, Dostupné z: hitps:/www.youtube.com/
watch?v=gSnJhoGELHw

PFilohy:
Pfiloha €. 1 TIO a pogita¢ — pfibéh
Pfiloha €. 2 TIO a pogita¢ — dopliikovy material

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Gvahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy N :
(httos-/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utitne v souvislostech

* Kok EVROPSKA UNIE

* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* * P . . . PPN
* 5 * Operagéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

*
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TIO a POCITAC

Jitka Severinova

Stanislava Korcova

EVROPSHKA UNIE -

Evropské strukturdini a invastiénl fandy |

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M ETES STV R BTy
ALEIE 4 TELEY LD

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a pocitac Il
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Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:
KazZdodenni zivot s technologiemi

Sprava digitalni identity

Osobni bezpedi a bezpe€nost v digitalnim prostiedi

Ochrana zdravi

Etika v digitalnim prostredi

TIO se uvelebil u pocitate svého kamarada. Byl u néj sam. Michal se posledni dobou
tvaril ustarané a travil mnoho €asu v néjakych jinych prostorach ROBODOMU. TIO
byl pfesvédceny, Ze az se vrati, tak stejné nepozna, Ze si na tom ,,pisi€ku‘ chvilku
zahral. Jak se pocita€ zapina, védél uz davno. Vyhledat a zapnout hru, ktera ho
zajimala, byla také hracka. Ikona na plose ji pfimo nabizela.

, Tak, prihlasim se,“ fekl si robltek. Hra ovSem pro spusténi vyZzadovala znat jméno
a vék. Kdyz TIO uvedl, e je mu pét, tak ho to dal nepustilo. Slo totiz o hrozivou
bojovku ur€enou aZz mnohem star§im osobam. TIO ji chtél pfesto fakt hodné moc,
moc hrat! Néco ho napadlo. Chvilku sice vahal, ale pak to provedl. Pfihlasil se pod
jinym jménem! Vékové ze sebe udélal dospélaka... Digitalni identita byla

nastavena! Na obrazovce se objevilo OK a TIO vstoupil do hry.

e Co mél TIO nejprve udélat, neZ zacal hrat na pocitaci svého kamarada
Michala?

® Kde viude se muZes setkat s ikonami?
Jake Udaje o sobé uved! TIO do pocitace?

e Jak bys vysvéellli slovo dentita™? Jak _digitalni identita®™? (Soubor
identifikacnich znakt — nejen vizaz, ale pohyby, chovani, postoje apod.)

e
EVROPSKA UMIE
Evropska strukiurainl a invastiénl fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a pocitac Il
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e [Diskutujte s détmi o tom, Ze pokud chigji pouzit nééi mobil, tablet, poditac,
musi nejprve poZadat o svoleni, stejné tak, jako kdyZ si chiéji pajcit jiné véci.
Muzete si zkusit rozhovory na toto fema.

e \Vytvofte si sdelmi pocitad, vyuZijte ruznych materiald a seznamte déti se
zakladnimi pojmy, fjako jsou napf. klavesnice, monitor, hard disk, my$ apod.
Viymyslete si a zobrazte néjake ikony (své viastni nebo jiz znameé).

e Diskutujte s détmi o tom, Ze vékové omezeni u urcitych éinnosti ma své
opodstatnéni (napf. nastup do Skoly, fizeni auta apod.). MiZete to takeé vzit
z druhé slrany — zeptejte se déli, pro¢ napfiklad do $kolky nemuZe chodit
miminko (neni vyzrale, neni jesté samostatne, zkratka nedokaze délat véci
jako déti ve Skolce, protoZe nema dostatedny vék).

V uvodu ziskal tfi Zivoty, takZze mu ve hie ze za¢atku ani nevadilo, kdyZ ho o jeden
jeho protivnik pfipravil. Ted ovSem TIO dostal zasah znovu. Zbyl mu posledni Zivot.
Zbésile mackal tlaCitka na klavesnici. Buch, tfisk, kfap..., dostavala klavesnice co
proto, jako by mohla za to, Ze TIO hraje néco, co nema. Posledni zasah ve hie
robltka zatim o Zivot nepfipravil, ale pfisel o jednu ruku... TIO byl z té scény cely

rozklepany, vlastné se mu chtélo i brecet.

Co znamena, ze TIO ziskal tfi Zivoty?

Co to znamena prijit o Zivot? (Jak v realité, tak ve hre.)
Jak TIO zachazel s klavesnici?

Co se TIOvi nakonec stalo?

e Diskutujte o tom, kde jesté se muzeme setkat stim, zZe lidé znovu oZiji.
(Pohadky — napr. Ziva a mrtva voda.)

e  Diskulujte s détmi o jejich zkusenostech se smrti v jejich okoli.

®  [Diskutujte s détmi o tom, jak spravné zachazet s poditacem a ostatnimi
digitalnimi technologiemi (stejné jako s ostatnimi vécmi). Zopakujte si
pravidla sve tridy, skolky apod.

s
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_ Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ucime v souvislostech

V tu chvili vstoupil do mistnosti Michal a uvidél, co robltek vyvadi.

, 110, stal ti ten podvod s pfihlasenim za to?” zeptal se, protoze mu bylo jasné, zZe
pod pravou identitou by se TIO do hry nedostal.

,Ja mam jen jednidi rukad...“ popotahoval chobltkem rob(tek.

,Je vidét, jak jsi popleteny. Ve skute¢nosti mas ruce obé, koukni se! To, co se stalo,
byl virtualni svét. Nebyla to realita. Nastésti pro tebe,” vysvétloval Michal. A dodal:
,Pojd, ukazu ti, jak mohou pocitace pomahat lidem, ktefi doopravdy o ruku pfijdou.”

A tak Sli.

Proc T10 skoro plakal?
Pra¢ Michal miuvil o podvodu?
Co se stalo ve skutecnosti?

Kam &li Michal a TIO?

* & @ @

® [Diskutujte s détmi o fom, jaké hry na pocitaci hraji (popf. na mobilu, tabletu).
Vedte je k popisu hry, co je cilem hry, pro¢ se jim libi (popf. nelibi) a jake
pocity pri hrani maji.

e Diskutujte s détmi o virtualnim a realnem svété. Vedte déti k uvédomeni si,
Ze to, co je moiné ve svété virtualnim, neni vétSinou moiné ve svété
realnem. Muzete si zkusit | pohybovou hru: pfekaZkovou drahu, kde
Jjednotlive prekazky nastavite tak, aby je déti zviadly, a postupné je budete
nastavovat tak, aby si déti vyzkousely, Ze lo fiZ neni v jejich sifach (vyska
prekazky, vzdalenost mezi prekazZkami apod.). Samozrejmeé vse v ramci
zachovani bezpecnosti deti.

o Diskutujte sdétmi o tom, co by delaly, kdyby dostaly z hrani her (popf.
ze zhlednuti néjakeého filmu, poradu | pohadky) strach, kdyby jim bylo uzko.
Za kym by Sly, co by mu fekly. Zeptejte se déti, zda se jim to uZ nékdy
prihodilo.

s
EVROPSKA UNIE
Evropska strukiurainl a invastiénl fondy I
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MBS TES o3 B 5T
MUALEIE ELEY YL HC

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a pocitac Il



. Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ucime v souvislostech

TIO zaril $téstim a obrovskou zvédavosti. Obé dvé emoce byly zplsobené tim, Ze ho
Michal vzal do super tajného vyvojového centra, kam se dostane jen ten, kdo zna
specialni kéd od mistnosti. Michal ho znal. Podilel se zde spolu s dalSimi
programatory a inZzenyry na vyvoji programu pro vyrobu ,,novych kon¢etin“.

,1ed jsme spolecné vytvorili bionickou ruku pro jednoho kluka, ktery o ni prisel pri
autonehode. Je vynikajici houslista a s novou robo-rukou bude hrat dal. Uz nas
pozval na koncert,” vypravél Michal jeden z mnoha pfibéhu, pfi kterych umi pocita¢

ve spojeni s lidmi délat opravdové zazraky.

& Jak se TIO citil, kdyZ ho Michal vzal do vyvojoveho centra?

Jak se do centra dostali?

e Co asi déla programator? A co inZenyr? (Obecné pojeli profesi a jejich
propojenost)

® Jak asi vypada bionicka ruka?

e  Diskutujte s détmi o emocich. Vytvorte si ve Ifidé svij ,naladoemetr”. VyuZijle
k vyjadreni emoci napf. barvy. Ztvarnéte emoce pantomimicky, hrou na télo
nebo rytmické hudebni nastroje, pohybem apod. Déti pomoci vyrazu ci
néjakého pohybu mohou k sobé hledat ostatni, ktefi mohou mit stejnou
emoci apod.

e UkaZte détem obrazky nebo videa lidi, ktefi maji nahradni koncetiny a
maohou Zit svij Zivot naplno, vénovat se své praci, koniCkim (napf. pfibéh
0 trumpetistovi).

®  Friblizte détem, Ze na tomto sloZitém vkolu se podili spousta lidi, ktefi musi
vzajemné spolupracovat. Musi si vyslechnout druhe a reagovat na ne,
prizplsobit se, navrhnout novou variantu apod. Bez spoluprace by
k takovému velkému dilu sami nikdy nedospélr.

® Diskutujte o ochrané zdravi, pfedchazeni urazum apod. MiZete si s déimi
zkusit, jak je narocné delat bezné veci napf. jen jednou rukou nebo bez
rukou (napf. oblekani, myfti, kresleni atd.)

e  Diskutujte o tom, jak lidem s hendikepem miZeme pomoci apod.

s
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. Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ulime v souvislostech

L1y jo...“ hvizdal nadSené TIO.
,Dékuji za uznani,” usmal se Michal. ,Rymovacka té ale ani dnes nemine. Je$té si
toho musi§ hodné zapamatovat a déti také,” dodal ajtak a bionickou rukou podal

robltkovi papirek s basnickou.

NEMENIM SI IDENTITU,
PRESNE POZNAM REALITU.
HRAJI FER A NEPODVADIM,

ZKOUMAM, S KYM SE KAMARADIM.

O ZIVOTE JE MI JASNE,

MAM JEN JEDEN, TiM TO HASNE!

EVROPSKA UNIE -
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Doplinkovy material

# list pro sebehodnoceni ditéte

# komiks a jeho vyuZiti pfi rozvoji &tenafské
a matematické gramotnosti

#*  dgjové karty

# tiidéni obrazkd - pracovni list

Namét a text: Andrea Mouchova, Jana Smolkova

llustrace a grafické upravy: Josef Frasko
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Sebehodnoceni ditéte
Komiks

OO P
@ @ Dejoveza;rt;

\ @ @ Pracovngsgt

Déti si vybarvi smaijlika podle toho, jak se jim dafilo.

- dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potiebuji pomoc)

® - nedafi se mi vliibec
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TY, IO,
MICHAL JE PRYC, MUZU ST

ZAHRAT NA JEHO POCITACL.

NIC NEPOZNA!

TAK,
PRIHLASIM SE.
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Jupit
VYHRAVAM!

NA TU BOJOVKU

ME TO NECHCE PUSTIT.,
MUSIM SE PRIHLASIT JAKO
- DOSPELAK.
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STAL TI TEN

PODVOD ZA TO? PODIVETSE NA SERE!
VE SKUTECNOSTI MAS OBE RUCE.
RADSI POJD, JA TI UKAZU, JAK POCITACE
UMT POMAHAT LIDEM, KTERT O RUKU
OPRAVDU PRISLI.




Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji €tenaiské gramotnosti

Uzké propojeni kratkého a vystizného textu s obrazkem (typické pro komiks) détem
predskolniho véku vyrazné usnadfiuje porozuméni obsahu sdéleni, odhaleni podstatnych
informaci. | détem, které nemaji velky zajem o prohliZeni knih &i jinych textd, mize pfipadat
format komiksu pfitazlivéjsi, zajimavéjsi — komiks tak déti maze pfilakat k dalSimu ,&teni®, sdileni
prozitku a diskuzi o pfecteném. Diky velkému mnoZzstvi obrazového materialu mize byt pro déti
snazsi vcitit se do pocitll postav, ponofit se do atmosféry prib&hu. Ctenarska gramotnost déti se
rozviji i prostfednictvim tvorby vlastniho dila — forma komiksu (jednoduchy obrazek s bublinou
a kratkym textem —muaze pomoci uditel i vrstevnik) se v pfedSkolnim véku pfimo nabizi.

P¥i praci s komiksem mlizeme vyuzivat rizné ctenarské strategie:

¢ predvidani (pfed samotnou etbou — z obrazkil — o em komiks bude, v priibéhu detby
— pfedvidani pokracovani €i zavéru);

* usuzovani (k vlastni zkuSenosti pfidavame informaci z textu a vyvodime logicky zavér);

* vizualizace (vytvafime si vlastni pfedstavy — pozor!!! — u vizualizace chceme, aby
predstava byla v souladu s textem, aktivizujeme v8echny smysly — umoznime sdilet

prozitky vytvarné, pohybové, zvukové...);

* vytvareni souvislosti (propojujeme si vlastni zkuSenosti s informacemi na urovni
Ja — text’ nebo ,text — text®);

* shrnovani (vybirame klicové okamziky, hlavni body a myslenky komiksu).

U ditéte prostiednictvim komiksu dale rozvijime:
¢ zrakové a sluchové vnimani,
¥ pamét,
¢ pozornost a soustfedéni,
* slovni zasobu (aktivni i pasivni),

¢ vyjadfovaci schopnosti.

TIO a pocitac Il



Komiks a jeho vyu fi rozvoji matematické gramotnosti

Dé&jové propojeni obsahu s chronologicky fazenymi obrazky (typické pro komiks) détem
predskolniho véku pomaha v ¢asové orientaci a v logickém usporadani podstatnych informaci.
Komiks muze fungovatijako motivacni prvek, kdy jde o konkretizaci a vizualizaci situace.

Pri praci s komiksem se efektivné rozviji prelogické mysleni déti, a to konkrétné:

M kauzalni mysleni (rozliovani pfiginy a dusledku, uvédomovani si naslednosti
— tedy co predchazi a co nasleduje, vzajemnych vztahu a souvislosti);

* zrakova analyza spojena s vnimanim a vybérem podstatnych informaci;
¢ strukturalni mysleni a tvofeni schémat;
* analyticko-syntetické mysSleni — spojeni jednotlivych obrazi do souvislého déje;

* prostorové vnimani, kdy si dité s oporou plochého obrazku vytvafi prostorovy obraz na
zakladé zkuSenosti.

Rozvoj matematické gramotnosti podporujeme, kdyz dité:

* vybere z obrazku podstatné informace a dopta se na informace, které mu chybi nebo
kterym nerozumi;

¢ objevi zakonitosti v b&zném Zivots;

* rozpozna spravné a nespravneé feSeni, odhali chybu v feseni;
* odhali jednoduchy problém a vyjadfi ho svymi slovy;

* odpovida srozumitelné na kladené otazky;

¢ rozpozna, co muze a nemliZze nastat v konkrétnich situacich.
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I obrazku

#  Skrtni obrazky, které nepatfi do prib&hu TIO a poditaé.

110 a pogitac



25

Nazev TIO a aplikace IV
Vék déti / casova dotace | 4,5-6 let 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace; sebepojeti, city, vile

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil ¢innosti:

Dité se seznami s moznostmi vyhledavani informaci z rliznych zdroji v&etné digitalnich technologii, rGznymi
formami sdili s ostatnimi svoje zkuSenosti a zazitky.

Pomticky:
TIO a aplikace — pfibéh, TIO a aplikace — doplrikovy material (viz pfilohy).
Popis ¢innosti:

Ucitel déti seznami s komiksem TIO a aplikace. VyuZijeme zajimavych obrazkd v komiksu k odhadovani déje
a jednoduchého textu v bublinach k moznosti castecného &teni textu samotnymi détmi dle jejich urovné. Diskutujeme
s détmi o dané problematice. Cilem je zjistit, jaké zkuSenosti maji déti s pouzivanim mapy, turistickych znacek,
s jizdnimi rady, s uzite€nymi aplikacemi, které mohou v Zivoté €lovéka vyznamné pomoci (napf. Zachranka a Mapy).
Navodnymi otazkami a nabizenymi €innostmi (viz text v pfib&hu) aktivizujeme déti k vyjadieni jejich zkuSenosti
s cestovanim a rlznymi vylety (kresba, malba, pantomima, pisni¢ka apod.). Ugitel mize pii této prilezitosti zalozit
cestovni denik a domluvit se s détmi, Ze by se mohly se svymi rodinami stfidat v zapisovani zajimavych rodinnych
vyletl. Zplsob zaznamu je libovolny podle konkrétni rodiny (psany text, fotografie, kresba apod.). Pokracujeme
v Cetbé prib&hu, miizeme se nechat inspirovat otazkami a nabidkou ¢innosti z textu. Tento pfibéh opét vhodné
doplnuje vystizna basen.

Nabidneme détem piibéhové karty — série péti obrazkli (viz material). Vhodna je prace ve skupinach, kdy kazda
skupina dostane sadu obrazk(l ke skladani. V zavéru probéhne vrstevnické hodnoceni, kdy si skupiny vzajemné
prohlédnou sva feseni a porovnaji je (argumentuji, pro€ zvolily konkrétni postup).

K zavéreénému shrnuti vyuZijeme pracovni list, kde jsou navrzené rlzné otazky a ukoly, které pomohou
k zaramovani, ukotveni a zji§téni toho, co se déti naucily. Je na individualnim rozhodnuti ucitele, které ukoly nabidne
ke zpracovani détem jednotlivé, ve dvojicich &i malych skupinach.

le wgnika [
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Ukézka cestovnich denikd z MS Varenska Ostrava.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi diskuzich o zkuSenostech a znalostech déti s pouzivanim mapy v papirové
i elektronické podobé, aplikaci a QR kadi ze svych rodin a okoli (DG-0-1-01/05); pfi praci s komiksem, s pfib&hovymi
kartami a pfi naslednych diskuzich o rozpoznavani a porozuméni vyznamu obraznych symbolli — piktogramd,
orientacnich turistickych znacek a ikon pro uziteCné aplikace (DG-0-3-01/02). Pfi skladani pfibéhovych karet
je rozvijeno informatické mysleni — posloupnosti, pochopeni souvislosti déje (DG-0-1-10).

Ctenaiska gramotnost je v aktivité rozvijena pii praci s ptibéhem. Dité soustfedéné nasloucha &tenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu, shrnuje dalezité myslenky pribéhu (CG-0-1-03), vybavuije si informace z pfib&hu
a navazuje na né pfi skladani déjovych karet, rozumi vyznamu piktogramt (CG-0-2-01). Po seznameni s komiksem
dité odhaduje d&j pribéhu (CG-0-2-04). Sdili s ostatnimi své zazitky z rodinnych vyletd, vyjadfuje se ke svym
zkugenostem s pouzivanim riiznych informaénich zdrojii (CG-0-2-07). Doptava se, pokud né&emu nerozumi
(CG-0-4-03).

Hodnoceni:
Dilikazy o uceni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéruji napInéni stanoveného cile. Otazky jsou navrzené

v textu v Cervenych rameccich s ikonou otazniku. Dal$im diikazem o uéeni jsou diskuze nad komiksem o tom, jak
déti porozumeély jeho obsahu a odhalily podstatné informace.

Zaznam | s e:"/;
z ovérovani | @%
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DISKUZE
NAD
KOMIKSEM

www.gramotnosti.pro/video08

Video z ovéfovani zde.

Dal$imi diikazy o uceni jsou poskladané déjové karty

y
Zaznam
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Z overovani

www.gramotnosti.pro/video06

Video z ovéfovani zde.




a splnéné ukoly v pracovnim listu.

y
Zaznam
W W y y
Z overovani

www.gramotnosti.pro/video07

Video z ovéfovani zde.

Diskuze.

D&jové Karty
<SP

Pracovni list

Déti si vybarvi smajlika podie toho, jak se jim dafilo
@ - dai se mi bez pomoci

@© - dafi se mi éastedns (potfebuji pomoc)
@ - nedafi se mi viibec

Ukézka sebehodnoceni pomoci tfistupnové Skaly.

Postiehy z ovérovani:

Ovérovani probéhlo se skupinou déti ve véku od 4,5 do 5,5 let. Velmi mile mé prekvapil zajem déti o komiks i to, jak

se v ném dokazou orientovat a vystihnout jeho podstatu. Pfipomnéli jsme si vyznam slova aplikace. Déti dokazaly
fict, jak a kde nam aplikace mohou pomoci.




Doporuceni ucitelky, ktera aktivitu ovérovala: ,Bylo by vhodné aktivitu doplnit o praci s mapou, tisténym jizdnim
radem, navstévou zastavky s rozpisem odjezd( apod. pro srovnani naroc¢nosti jednotlivych ¢innosti. (Aplikace nam
napr. usetri ¢as pri zjistovani spoju. Nemusime dojit na zastavku a podivat se. USetri penize a Zivotni prostredi
— nemusime kupovat a tisknout jizdni rady.)”

Déti se v diskuzich vyjadfovaly k tomu, kde mohou ikony najit a co to je, jak to chapou, a propojovaly svoje znalosti
s pfibéhem TIO a pocitac. Dokazaly vymyslet a navrhovat své vlastni ikony (nota — miizu si pustit hudbu, telefonni
sluchatko — mGzu nékomu zavolat apod.).

Détem byly pomoci pfib&hu predstaveny moznosti vyuzivani aplikaci k Ukonlim, se kterymi se mohou setkat
v béZném Zivoté (napf. nakup jizdenky). Dokazaly popsat rlizné zplsoby ziskavani informaci (popf. sluzeb): jizdni
fad — aplikace, zakoupeni jizdenky — QR kod. Pfi jejich vyjadreni bylo zifejmé, Ze si propojuji ziskané informace
z piibéhu se svymi zkusenostmi. D&jové karty dokazaly sestavit bez problémd, pracovaly ve dvojicich.

S pracovnim listem jsem pracovala s détmi individualné. Nékteré déti tuto individualni moznost vyuzily hned, pro
nekteré to bylo uz dlouhé (samy to fekly), a tak se v tuto chvili jiz dale nezapojily. Po ukonéeni rozhovoru si déti samy
vybarvily symbol k hodnoceni této aktivity. Na pracovnim listé dokazaly sefadit karty podle déjové posloupnosti.
Pouze jedna divka si vymyslela svUj pfib&h. Myslim si v8ak, Ze kdybychom se této ¢innosti vénovali déle, urcité
vymysli svij pfibéh i ostatni déti. Zde se ukazalo, které déti s rodici provadéji turistiku. Nékteré védely, jak vypadaiji
turistické znacky, kde se nachazeji a co znamenaji. Nékteré nevédély viibec. Dokazaly v§ak podle textu najit
zelenou znacku na stromé. Dokazaly take fict, Ze kdyz je na piktogramu néco preskrtnuté, znamena to, ze je to
zakazané (neni to povoleno) — napf. zakladani ohné. V dobég, kdy jsem hovofila s détmi individualné, ostatni déti
kreslily obrazky (byl to jejich napad). Na vétsiné obrazkl byli TIO a Michal.

Poté déti obdrzely list k sebehodnoceni. Spole¢né jsme si vysvétlili, co jednotlivé symboly znamenaji, a déti si je
vybarvily podle svého minéni. Probéhlo hodnoceni €innosti détmi pomoci tfistupfiové hodnotici Skaly. S tfistupriovou
Skalou pracujeme i jindy a déti se v ni dobfe orientuji.

Dalsi doporuceni:

Vzhledem k tomu, Zze v predSkolnim obdobi pokladame zaklady pro bezpecné uzivani technologii a ziskani
prvotniho vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibéhy TIO
nam k tomu nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku.

Material je dopInény nabidkou pro ucitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy €. 2), kde si déti
na tfistupfiové Skale mohou vybarvit pfislusného ,smaijlika” tak, jak si mysli, Ze byly uspé&sné. Je zde kratce popsany
vyznam vsech tfi ,smajlik(”, ale je nutny dopliiujici komentaF ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Jitka Severinova. Déjové karty. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/JWHYbf6-uwc

Jitka Severinova. Pracovni list. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/IdXsG-oRvOE

Jitka Severinova. Diskuze nad komiksem. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/ISPual15qPQ
www.tio-projekt.cz

PFilohy:
Pfiloha €. 1 TIO a aplikace — pfibéh
Pfiloha €. 2 TIO a aplikace — dopliikovy material

Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu . v.
Podpora préace ugitell (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fond(i a jeho realizaci Grahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutuite a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
m

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /.)

** n EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* * P . . . PPN
* 5 * Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M

*




. Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ulime v souvislostech

T1O a APLIKACE

Jitka Severinova

Stanislava Korcova

EVROPSHKA UNIE -

Evropské strukturdini a invastiénl fandy |

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani M ETES STV R BTy
ALEIE 4 TELEY LD

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a aplikace IV



_ Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ucime v souvislostech

Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:

Kazdodenni zivot s technologiemi
Osobni bezpeci a bezpec€nost v digitalnim prostredi
Ochrana zdravi

Sprava digitalni identity

»,Roboty-choboty, roboty-choboty! Ty j6, j& mam téseni!“ zvolal robutek a samou
radosti skocil Michalovi kolem krku. V§echno tohle $tésti zpUsobil napad, Ze pojedou

na vylet do robohor.

Robosvét, to totiz nejsou jenom domy, pocitate, mobily, signaly, sité. Robosvét jsou
i feky, potoky, louky, lesy, hory... no, a pravé ty si ajtak Michal a robtek TIO vybrali
jako cil své cesty. Peclivé se pfipravovali. Michal momentalné vyhledaval nejlepsi
vlakové spojeni a TIO plnil batohy. ,Jednou néco pro robdtka, jednou néco pro
ajtaka. Jednou Sup sem, jednou Sup tam,” pobrukoval si TIO a plnil vnitfky zavazadel

kdedim.

® Jakou emoci TIO prozival? Jak se projevovala? Proc ji citil?
e Kam jel TIO s Michalem na vylet?
® Jak se na vylet pfipravovali? Co délal TIO? Co délal Michal?

e Diskutujte s détmi o fom, na co se momentalné tési.

® Na zakladé textu si povidejte o tom, co viechno patfi do Robosvéta. (co by
déti do néj samy pridaly — co v textu neni)

®  Pokracujte v tématu a otazkami déti navedte, Ze i v Robosvété je PRIRODA,
a diskutujte, jakym zpusobem ji mohou chranit.

® Povidejte si o tom, kam déti jezdi na vylety, kolik ¢asu travi v prirodé a ktere
hory navstivily. MiZete si vyrobit ,mapu vyleti"” nebo tzv. vyletnik" (napf. do
Satny deti umistime velky papirovy viak, do kterého rodice budou zapisovat
Jejich oblibeneé vylely a vzajemné se lak inspirovat).

® Diskulujfe s detmi o tomn, jak a kde mohl Michal vyhledavat nejlepsi viakova
spofent.

e Vysvétlete si vyznam slova ZAVAZADLO.

e
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,UZ to mam. Pojedeme za hodinu. Jesté zjistim, jak se nejrychleji dostaneme k vlaku.
No, a mizZeme si vzit boty, batohy a vyrazit,” informoval Michal robltka o tom, co
bude v nejblizSich chvilich nasledovat.

LA jak to jako zjisti§?“ volal odnékud z koutku TIO, kterému dalo velké usili ty
naplnéné batohy zapnout. Kdyz se mu to kone¢né podafilo, spéchal za Michalem.
,Na to jsou skvelé tyto aplikace, koukej,” ukazoval robultkovi, ktery mu uz nahlizel
pfes rameno. ,Jesté se podivame na predpovéd pocasi, at nas tfeba nepfekvapi
dést, pravé kdyZ budeme stoupat na vrchol,“ dodal Michal a nékolika kliknutimi zjistil,

Ze sluni¢ko bude svitit cely den.

A tak se vydali na cestu. Na nadrazi byli v€as. Jizdenky Michal zakoupil pomoci
aplikace v mobilu a ve vlaku uz jenom ukazal QR kéd na displeji. Sluni¢ko opravdu
svitilo pfesné podle pfedpovédi a cesta do hor byla krasna. TIO z vlaku pfimo vyletél
a uhanél nékam kupfedu. Michal mu musel vysvétlit, Ze to tedy neni dobry napad,
vzdalit se od sebe tak, aby se nevidéli. Ze by se mohli v horach snadno ztratit, nebo

by se jim mohl stat néjaky uraz, a to je pak velmi nepfijemna véc.

JAle i na to existuje aplikace, kterou je dobré mit nastavenou v mobilu. Jmenuje se

Zachranka,“ svéril robltkovi dalSi uzite¢nou radu.

Co viechno si Michal pred vyletem zjistil? Jak to udélal?

Co Michalovi pomohlo najit potfebneé informace?

Jak vypadala jejich jizdenka na viak?

Co musel Michal vysvétlit robutkovi ihned po vystoupeni z viaku?

TIO byl rad, Ze mu Michal vS8echno vysvétluje. Jenom tomu nazvu aplikace tedy
pravé moc nerozumél, ale nechtél to tak Uplné pfiznat. Zacinal si o sobé nedavno
myslet, Ze je taky tak skvély ajtak jako Michal, a to, Ze néco nevi, se mu fakt ani

trochu nehodilo.
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e Povidejte si o tom, jestli maji déti néjaké zkusenosti s vyhledavanim
informaci pomoci aplikaci.

e Ztvaméte si riznymi zplsoby ikony pro informace tykajici se napf. odjezdu
viakt, autobust, aktualniho pocasi, otevrenych restauraci apod.

® Porovnejte s détmi carovy kod a QR kod. Vysvétlete détem, k cemu slouzi,
jak nam pomahaji. (QR kéd — napr. jizdenka, letenka, elektronicky recept,
carovy kod — zbozi v obchodé. QR kod v sobé ukryva daleko vice informaci
neZ c¢arovy kod.)

®  Jjistete, jestli déti vi, jak probiha zakoupeni jizdenky nebo cehokoliv jineho
pfes mobil. Co je k tomu potreba? MuzZe to provést kazdy? (napf. i déti?)

® Povidejte si o tom, jaka pravidla je nutné dodrZovat na vylelé (robutek
Michalovi utekl).

® Seznamte déli stim, Ze existuji aplikace, které je mohou ochranit (napf.
Zachranka).

e  Co viechno by se robUtkovi mohlo pfihodit, kdyby se ztratil?

® Seznamte déli s existencl integrovaného zachranného systéemu a jeho
slozek (muZete se défi zeptat na jejich zkusenost — zda vidély, zaZily zasah
néktere slozky IZS).

e Vyhledejte s détmi v raznych zdrojich informace a kontakty na jednotlivé
slozky IZS a propojte s raznymi tviaréimi ¢innostmi.

e \VyzkousSejte s détmi, jak zavolat zachranku. (prubéh hovoru - predstaveni,
vék, kratky popis udalosti, o co 2adaji.)

Michal znal svého robltka moc dobfe. Jak by také ne, byli pfece nejlepsi kamaradi,

a to se pak lehce pozna, kdyZ ten druhy nad né¢im duma.

,Neudélame si pfestavku? Dal bych si svacinku,” navrhl Michal a za¢al rozbalovat to,
co TIO nachystal. O, to bylo pfekvapeni. V batohu bylo kdeco, ale k jidlu ani N. TIO
byl na horach poprvé, a tak asi netusil, Ze vhod pfijde svacina a néjaké piti mnohem

vic nez Ctyfi nabijecky, jedna stara klavesnice a dvé bezdratové mysi.

,Vi§ co, TIO, koukneme se v mobilu, co maji dnes dobrého v horské chaté na
Jidelnim listku, at’ vime, co si dame po té dlouhé tafe. Chces$ si tu aplikaci zkusit?“
nabidl Michal robutkovi a radéji nekomentoval to haraburdi v batohu. Jasné, ze TIO

chtél aplikaci zkusit. TuSil, Ze konecné zjisti, co to slovo znamena. A nespletl se.

wd
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Michal mu pfi vyhledavani vysvétlil, Ze aplikace jsou takovi uzite&ni pomocnici, ktefi
nam dokazi usnadnit kazdodenni Zivot a diky kterym ziskame potfebné informace.
Jako tfeba odjezdy vlak(, autobusi nebo meéstské dopravy. Zjistime, jaké bude

pocasi nebo jaké jidlo maiji pravé ted v rlznych restauracich. A mnoho dal$iho.

Co nechtél TIO priznat? A proc?

Co Michal poznal na robutkovi? A proc¢?
Jake prekvapeni nasel Michal v batohu?
Co bylo v batohu k jidlu?

Co TIO od Michala zjistil?

e Zeplejte se déti, jak asi vypada .ani N*. Mohou to ztvamit riznymi zpusoby
(pantomimou, pohybem, vyrazem, kresbou apod.).

e Povidejte si spoleéné o tom, co je vhodné si vzit s sebou na vylet do hor.

e Diskutujte o tom, jak aplikace vznikaji, kdo vSechno na nich pracufe. Jak
dlouho asi trva vyvoj aplikace?

e Zeptejte se déti, sjakymi aplikacemi se setkaly napfiklad u svych rodiéd
(navigace v auté, chytre hodinky, chytra lednicka apod.).

e Zeptejle se déti, jaké aplikace by v kaZzdodennim Zivoté chtély vyuZivat a
proc.

,10, Ze my ziskavame z aplikaci néjaké informace, je jedna véc. Druha je ta, Ze
i aplikace, nebo spi$ firmy, které je provozuji, ziskavaji informace o nas. V pfipadech,
kdy jsme v nouzi a potfebujeme pomoc, je to dobra véc. Jako u aplikace Zachranka,
kdy téemér ihned dokaZe aplikace urcit polohu naseho mobilu i souradnice, kde se
nachazime. Ale je to mnohdy i ve chvilich, kdy o tom nevime a pomoc
nepotrebujeme. To jsou prosté uskali digitalniho svéta,“ trochu si na zavér

vysvétlovani povzdechl Michal.

Cesta do kopce ubéhla rychle. Jak by také ne. Michal vymyslel skvélou hru na

hledani piktograma podél lesni stezky. ,Ja mam prvni“ jasal robltek, ,je tady

e
EVROPSKA UMIE
Evropska strukiurainl a invastiénl fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Podpora préce ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppuc.cz
TIO a aplikace IV



_ Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ /. Ucime v souvislostech

nakresleny preskrtnuty oheri.” Nez doSli na vrchol, tak téch grafickych znakd, které
oznacuji urCité sdéleni, nasli nékolik. Treba, Ze se v lese nesmi stanovat a ani tam
nemohou voln& bé&hat psi. Ze parkovat je dovoleno jen u hajovny a k horské chaté

vede zelena Sipka.

Jakou hru vymyslel Michal?
Co spolecné s robutkem hledali?
Jaky nasli zakaz?

®
®
.
e Co bylo dovoleno?

Kousek od chaty se oba dva posadili do mechu a koukali z vy$§ky na Robosvét pod

sebou.

e \Vysvétlete si vyznam slova PIKTOGRAM.

e Povidejte si s détmi o tom, co vechno muze byt vyjadreno piktogramy.

e Hledsjte pfiklady ve svem nejblizsim okali.

® Zameérfte se i na barvy. (napfi. Ze ¢ervena znazorfiuje zakaz nebo nebezpeci)
e  Muazete si pomoci piklogrami vytvorit mapu Ifidy, naladometr apod.

® Pripomerite si pfibéh TIO a SIGNAL, kde je vramci pojmu komunikace
uvedena Namofni viajkova abeceda vyuZzivajici specialni graficke znaky.
Zkuste najit piktogramy, které jsou stejné pro vice statu... napf. dopravni
znacky, sporty Olympijskych her, recyklacéni symboly na obalech...

» 1Y jO, tady je nadherné,“ fekl Michal.
TIO na né&j vytiestil odi. , To jsem mél fict ja, TY JO!*
Dva kamaradi z Robosvéta se smali jeden druhému a bylo jim spolu krasné&. Michal

do toho smichu jesté stihl kratkou rymovacku:

s
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POCASI | JiZDNi RADY,
JIDELNICKY, NAPOJE,

S PLATBOU Z UCTU ViM SI RADY,
V MOBILU MI PUTUJE.

OBRAZ, ZVUK | NAVIGACE,
NA VSECHNO MAM APLIKACE.
UZIVAM JE ZAS A ZAS,
USETRI MI MNOHDY CAS.

KDYZ TO CHCI, TAK POMAHAJI,
VSE POTREBNE VYHLEDAJI.
JE MI OVSEM JASNE TAKY,
ZE SBIRAJI O ME ZNAKY.

INFORMACI HODNE ZNAJI,
| TY O ME SCHOVAVAUJI!
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Doplnkovy material

# list pro sebehodnoceni ditéte

# komiks a jeho vyuZiti pfi rozvoji Gtenarské
a matematické gramotnosti

#*  vylet do hor - d&jové Kkarty

## vylet do hor - pracovni list

Namét a text: Andrea Mouchova, Jana Smolkova

llustrace a grafické upravy: Josef Frasko
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ataplikace

hodnoceni ditéete

4 omiks

© O =
Déjové kar

OO T

\ @ @ Pracovngsgt

Déti si vybarvi smaijlika podle toho, jak se jim dafilo.

- dafi se mi bez pomoci
& - dafi se mi éasteéné (potiebuji pomoc)
® - nedafi se mi vliibec
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ROBOTY- CHOBOTV
ROBOTY-CHOBOTY, JA MAM
TESENI. JEDEME

NA VYLET!

I\\\\

1\

HEZKA TRASA VYLETU.
ULOZIM ST JI..

UZ TO MAM.
)| (POTEDEME ZA HODINU.
JESTE ZJISTIM...

A JAK
TO JAKO VSECHNO
ZJISTLS?

NA TO JSOU |
SKVELE TYTO APLIKACE.

KOUKEJ. ZAPLATIL JSEM
LISTEK DO VLAKU A JESTE
5t PODIVAME NA

POCAST...

VLAK!

HURA,
JEDEME! VLAK
NEPOCKA.

nlllul////

ZABALIM

ZATIM VECI DO BATOHU.
Néco PRO ROBUTKA A JESTE /
NECO PRO ATTAKA. 4

SUP SEM...

TIO a anlikace |\/



Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji €tenarské gramotnosti

Uzké propojeni kratkého a vystizného textu s obrazkem (typické pro komiks) détem
predskolniho véku vyrazné usnadfiuje porozuméni obsahu sdéleni, odhaleni podstatnych
informaci. | détem, které nemaji velky zajem o prohliZeni knih &i jinych textd, mize pfipadat
format komiksu pfitazlivéjsi, zajimavéjsi — komiks tak déti maze pfilakat k dalSimu ,&teni®, sdileni
prozitku a diskuzi o pfecteném. Diky velkému mnoZzstvi obrazového materialu mize byt pro déti
snazsi vcitit se do pocitll postav, ponofit se do atmosféry prib&hu. Ctenarska gramotnost déti se
rozviji i prostfednictvim tvorby vlastniho dila — forma komiksu (jednoduchy obrazek s bublinou
a kratkym textem —muaze pomoci uditel i vrstevnik) se v pfedSkolnim véku pfimo nabizi.

P¥i praci s komiksem mlizeme vyuzivat rizné ctenarské strategie:

¢ predvidani (pfed samotnou etbou — z obrazkil — o em komiks bude, v priibéhu detby
— pfedvidani pokracovani €i zavéru);

* usuzovani (k vlastni zkuSenosti pfidavame informaci z textu a vyvodime logicky zavér);

* vizualizace (vytvafime si vlastni pfedstavy — pozor!!! — u vizualizace chceme, aby
predstava byla v souladu s textem, aktivizujeme v8echny smysly — umoznime sdilet

prozitky vytvarné, pohyboveé, zvukové...);

* vytvareni souvislosti (propojujeme si vlastni zkuSenosti s informacemi na urovni
Ja — text’ nebo ,text — text®);

* shrnovani (vybirame klicové okamziky, hlavni body a myslenky komiksu).

U ditéte prostiednictvim komiksu dale rozvijime:
¢ zrakové a sluchové vnimani,
¥ pamét,
¢ pozornost a soustfedéni,
* slovni zasobu (aktivni i pasivni),

¢ vyjadfovaci schopnosti.
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Komiks a jeho vyuziti pri rozvoji matematické gramotnosti

Déjové propojeni obsahu s chronologicky fazenymi obrazky (typické pro komiks) détem
predskolniho véku pomaha v Casové orientaci a v logickém usporadani podstatnych informaci.
Komiks muze fungovatijako motivaéni prvek, kdy jde o konkretizaci a vizualizaci situace.

Pri praci s komiksem se efektivné rozviji prelogické mysleni déti, ato konkrétné:

¥ kauzalni mysleni (rozliovani pfiginy a dusledku, uvédomovani si naslednosti
— tedy co pfedchazi a co nasleduje, vzajemnych vztah( a souvislosti);

* zrakova analyza spojena s vnimanim a vybérem podstatnych informaci;
¢ strukturalni mysleni a tvofeni schémat;
* analyticko-syntetické mySleni — spojeni jednotlivych obrazi do souvislého dégje;

* prostorové vnimani, kdy si dité s oporou plochého obrazku vytvafi prostorovy obraz na
zakladé zkuSenosti.

Rozvoj matematické gramotnosti podporujeme, kdyz dité:

* vybere z obrazku podstatné informace a dopta se na informace, které mu chybi nebo
kterym nerozumi;

¢ objevi zakonitosti v b&Zném Zivots;

* rozpozna spravné a nespravneé feSeni, odhali chybu v FeSeni;
* odhali jednoduchy problém a vyjadfi ho svymi slovy;

* odpovida srozumitelné na kladené otazky;

¢ rozpozna, co mize a nem(iZe nastat v konkrétnich situacich.
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# Sloz obrazky tak, jak by mély jit za sebou. Tady je to n&jaké pomichané.
¥ Zkus je serfadit i v jiném poradi. Dokaze$ k tomu vymyslet svij pfibéh?

Dokazes do prazdného okénka dokreslit obrazek, ktery pribéh
0 néco zajimavého doplni nebo jinak zakonci.

Jaké znas turistické znacCky? Jsou néjake turistické znacky
na nékterém z obrazk(? Pokud je najde§, oznac je.

I

3

¥ Navrhni a nakresli piktogramy, které by se hodily k obrazku,
kde Michal a TIO sedi na lavici a chtéji svacit.

*

Pamatujes si z pfibéhu, kde se mluvilo o QR kodu? Vis§, jak vypada?
K ¢emu slouzi? Najde$ ho? Pokud ano, oznac€ ho.
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Nazev Zakazané uzemi
Vék déti / Casova dotace = 4-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité tridi pfedméty do skupin, odhaluje vzajemné souvislosti mezi nimi, orientuje se v prostoru i v roviné.
Pomticky:

Objekty, které Ize tridit (podle tvaru, barvy, vlastnosti, charakteru, velikosti apod.), provazek.

Popis ¢innosti:

Aktivita ma pfi zachovani stejného principu mnoho variant, Ize ji vyuzit pro mnoho rdznych témat.

V uvodu ucitel vede s détmi rozhovor, ktery se tyka tématu nasledujici ¢innosti — napf. téma ZOO. Spole¢né
diskutuji o tom, jaké maji rizna zvirata vlastnosti, ktera zvifata se s kterymi nesmi setkat, ke kterym zviratim
nemohou lidé z divodu nebezpeci, ktera zvirata maji ve vybéhu vodni nadrz apod. Vyhledavat informace mdzeme
i v encyklopedii nebo pomoci digitalnich technologii.

Nasledujici popis se vaze k €innosti obecné (pfi vyuziti jakéhokoli tématu).

Ucitel spole¢né s détmi pozoruji vlastnosti piedmétd, modell (popf. objektld na obrazku), déti se k vlastnostem
predmétl vyjadruji, popisuji je. Nabidku Ize rozsifit o obrazky a fotografie (rozvijime digitalni gramotnost pedagogli
— vyuzivani digitalnich technologii).

Priklady:

tfidime podle barev nebo tvaru
tfidime podle véku (dité — dospély)
tfidime podle charakteru lidi (vesely — smutny), pohadkovych postav (dobro — zlo)

a0 oo

tridime podle plivodu zvifat (exoticka, domaci, lesni)
Pripravime sady predmétl, popf. vytiskneme fotografie a pfipravime sady karti¢ek s fotografiemi pro priklady tfidéni.

Cinnost déti spogiva v tridéni jednotlivych predmétd nebo karti¢ek do skupin a oddéleni skupin provazkem. Vznikne
plocha (na koberci, podlaze), na které jsou rozmistény prfedméty z jednotlivych skupin (zpo&atku jen 2 skupiny
predmét(l). Umisténi jednotlivych pfedmétd, objektl volime tak, aby byla aktivita postupné gradovana. Ukol déti
spociva v tom, Ze se snazi umistit provazek tak, aby od sebe oddéloval predméty, které k sobé nepatfi (jsou v jiném
uzemi).

Je vhodna i varianta, kdy déti hledaji chybu a opravuji nespravné umisténi provazku, ktery uzemi oddéluje.
Nasleduje obdobné cviceni v papirové podobé, které si ucitelka pfipravi dle konkrétniho tématu nebo aktualniho
zajmu déti. Nejprve provadime €innost v pohybu — pfi praci na podlaze s realnymi pfedméty nebo obrazky, poté
¢innost mGzeme dale procvicit pfi praci na papire.

[ ]
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost déti rozvijime v mnoha ohledech, a to pfi feSeni rlznych situaci, které zamérné
vytvafime a zvySujeme jejich obtiznost. Dité odhaluje podstatné informace (MG-0-2-06), tfidi objekty podle danych
kritérii (MG-0-3-01), analyzuje problém a ukol Fesi ve dvojici (MG-0-1-01) i samostatné, zakresli graficky realnou
situaci (MG-0-2-14), progn6zuje a navrhuje strategicka feSeni (MG-0-3-06).

Digitalni gramotnost rozvijime pii tfidéni pfedmétd, modell, fotografii, kdy dité porovnava a rozhoduje, zda
predméty do urcité skupiny podle zadanych kritérii patfi, i nepatfi. Digitalni gramotnost je rozvijena také v pfipadée
vyhledavani informaci o daném tématu z rliznych zdroji véetné digitalnich (DG-0-3-01/02).

Ctenaiskou gramotnost mizeme u déti rozvijet, pokud budeme vyhledavat informace o tématu v encyklopediich,
dalsich knihach (CG-0-2-01), v diskuzich o vlastnostech a charakterech lidi, zvifat a véci.

Hodnoceni:

Dlikazem o uéeni je spravné feseni, kdy jsou vSechny pifedméty roztiidény do spravnych skupin a Zadny z nich
se nenachazi v ,zakazaném uzemi*.

Moznosti sebehodnoceni (nonverbalni forma = gesta): palec nahoru = ANO, palec dol(i = NE.

Dafilo se mi pInéni ukolu Iépe, kdyZ jsem pracoval/a sam/a?

Dafrilo se mi pInéni ukolu lépe, kdyz jsem pracoval/a s kamaradem?

Podafilo se mi spravné vyznagit provazkem ,zakazané tzemi’?

Dal$im diikazem o uéeni mohou byt diskuze o vlastnostech pfedmétl, objektl.

Déti oddéluji skupiny pfedmétu, které k sobé nepatfi.




Postiehy z ovérovani:

Déti zaujalo zadani ukolu na ,zakazané uzemi®. Diky vhodné motivaci princip rychle pochopily a dokazaly tuto
zkusenost analogicky vyuzit pfi praktické ¢innosti. Byly schopné spolupracovat (pracovat ve dvojici tak, aby bylo
mozné provazek spravné polozit), protoze ukladani provazku se jim tak lépe provadélo. Néktefi byli ,patranim*,
jak polozit provazek, aby oddélily zakazana uzemi, emocné zasazeni (stresovalo je hrozici nebezpeci
— krokodyli X zebry, tygfi X sloni).

Problém mély s rozvahou, nékteré déti nebyly schopné si feSeni nejprve promyslet, coz bylo u obtizné&jSich situaci
potreba.

Na zakladé prozitku ze hry se déti zajimaly o stolni logickou hru zaloZzenou na stejném principu. Nékterym détem
navic vyhovovalo samostatné plnéni tkold.

Hra Chytry farmar — dité pini ukoly

— rozdéluje uzemi pro rGzné druhy zvifat.

Dalsi doporuceni:

Pocet predmétl (popf. kartiCek s obrazky a jejich rozmisténi) ovliviiuji obtiznost zadani, proto je ¢innost vhodna
pro gradaci. Obdobna situace nastava u cvi€eni na pracovnim listu. Je nutné zadavat nejprve snadné rozmisténi
predmétl tak, aby umisténi provazku nebyl problém.

Pro podporu rozvoje matematické a ¢tenarské gramotnosti je tfeba dbat na to, abychom détem predkladali takové
naméty, které umozni vyuzit jejich zkuSenosti a védomosti a samoziejmé i jejich zajem.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

ROUGIER, Roger. Rozvijime logické mysleni. Praha: Portal, 2015. 152 s. ISBN 978-80-262-0848-8.

FUCHS, Eduard, Hana LISKOVA a Eva ZELENDOVA. Rozvoj pfedmatematickych predstav déti pfedskoiniho véku (Metodicky privodce), Praha:
JCMF, 2015, ISBN 978-80-7015-022-1.

Hra CHYTRY FARMAR: vyrobce Smart games, distributor Mindok.
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Nazev Zmrzliny
Vék déti / casova dotace | 5-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité porovna soubory pfedmétl, vnima casovou posloupnost, graficky zaznamena feseni tkolu.
Pomticky:

Voziky (stanovisté) se zmrzlinami (ve formé predmétd, obrazku, fotografii) a pracovni listy (viz pfiloha).
Popis ¢innosti:

Aktivita je zaloZena na vnimani ¢asové posloupnosti, rozviji orientaci v roviné ve sméru zdola nahoru a grafické
zaznamenani pohybu v daném sméru.

Ucitel s détmi otevira nové téma ,zmrzlina” a zjistuje, co déti o daném tématu jiz védi. Diskutuje o tom, jaké
zmrzliny maji déti rady a jaké znaji. Spole¢né se zamysli nad tim, z €eho jsou zmrzliny vyrobené, kdy a jak ¢asto
zmrzlinu jime. Pfipomeneme si, Ze zmrzlina je pochutina, kterou si miizeme dopravat jen ob¢as. Mluvime o tom,
kde zmrzlinu prodavaji apod. Navazujeme na to, co déti znaji, ptame se na jejich nazor a pokud je to tfeba,
dovysvétlujeme nové informace. Pokracujeme hrou na zmrzlinare. Na kazdém stanovisti se prodava jeden druh
zmrzliny. Déti, které nakupuji, dostavaji u kazdého zmrzlinare jeden kopecek zmrzliny (napf. ve formé vystfizenych
pllkruht) na $ablonu zmrzlinového kornoutku (s predkreslenymi kopecky). Potom zmrzliny porovnavaji (stejny druh
zmrzliny X stejné poradi, stejny druh zmrzliny X jiné poradi...).

V nasledné Cinnosti je situace se zmrzlinami pfenesena na pracovni list — déti fesi zadané ukoly. Z hlediska rozvoje
matematické gramotnosti je dUlezité pripravit nabidku pracovnich listli se zadanim rliznych smérd, tzn. nepracovat
jen s pfilozenym pracovnim listem, ale obohatit nabidku o dalsi.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost rozvijime pfi hfe na zmrzlinare, kde se projevuje smysl pro spolupraci a spole¢né
uceni, orientace v prostoru, kombinatorické a strategické mysleni (MG-0-1-05) a urceni kvantity — poctu
kopeckl (MG-0-2-13). Pfi feseni ukolli na pracovnich listech rozvijime grafomotoriku, orientaci v roving, vnimani
Casové posloupnosti a schopnosti graficky zaznamenat postup — cestu (MG-0-2-14), vyuzivame symbolu Sipky
(MG-0-2-11). Bofime myty o dominantnim sméru — v této Cinnosti je tfeba pfemyslet o sméru zdola nahoru — tak, jak
se kopecky zmrzliny skladaji na kornoutek (MG-0-6-01). Pouzivani riznych smérd budeme (nejen) v matematice
potfebovat. Dité pracuje s jednoduchym matematickym modelem (MG-0-5-01). Pfi kontrole Ukolu dité hodnoti
spravnost feSeni (MG-0-6-04), odhali pfipadnou chybu.

feseni jednoduchych problém( — vybarvuje kopecky zmrzliny, dopliuje drahu pomoci Sipek (DG-0-1-10).

[ ]
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Hodnoceni:

Dlikazem o uéeni je rozhovor nad vzniklymi zmrzlinami, kdy déti odpovidaji na reflektujici otazky (napf. ,Ma nékdo
zmrzliny, které jsou UpIné stejné? Ma nékdo stejné druhy zmrzliny, ale v jiném poradi? U kterého stanovisté jsi
nakupoval/a prvni zmrzlinu?”). Dal$im diilkazem o uéeni jsou pracovni listy, kde jsou spravné vybarvené zmrzliny,
voziky nebo dopInéné Sipkové cesty.

Hra na cukrarnu. Hotovy pracovni list — diikaz o ugeni.

Tvoreni a porovnavani zmrzlin, feSeni Gkolu na pracovnim listu (viz pfiloha).

Postiehy z ovéfovani:

Hra na zmrzlinafe meéla uspéch, role si déti stfidaly. Pri realizaci této aktivity se projevila velka iniciativa déti, kdy
samy projevovaly napady a mély potfebu samostatné zadavat ulohy k feSeni ve dvojici nebo ve skupiné. Tento
jednoduchy princip nabizi riizné varianty a umoziiuje détem realizovat vlastni myslenky (déti ur¢ovaly podle barvy,
jaka zmrzlina je ve voziku — pistaciova, vanilkova, citronova, Smoulova...). Zavérecna Cinnost s pracovnim listem

pro né bylo dokreslovani drahy pomoci Sipek.




Dalsi doporuceni:

Model zmrzlin Ize dobfe vyuZit pro rozvoj kombinatorického mysleni. Zadani UkolG je mozné dobfe stuprovat
(diferenciace a individualizace).

Priklady zadani:

«  vytvor zmrzlinu, kterd ma kopecky nad sebou a ma dva rlizné kopecky;

»  dva kopecky, kde nabrali nejprve malinovou a pak vanilkovou;

« dva kopecky s malinovou a citronovou (Kolik takovych zmrzlin je mozné vytvofit, aby byla kazda jina?);

*  dva kopecky, kde neni vanilkova;

«  tfi kopecky, které nabrali v poradi citronova, malinova, Smoulova;

+  tfi kopecky, kde je uprostifed malinova (kolik takovych je mozné vytvofit z citronové, malinové a Smoulové?).

DalSi stupnovani narocnosti spociva ve vytvofeni vSech moznych variant pfi danych podminkach (napf. mame
citronovou, $moulovou a malinovou zmrzlinu — utvof rdzné varianty rdznych zmrzlin, které maji dva nestejné
kopecky). Pfi spole€ném hledani moznosti uCitelka nejprve promysli pocet vSech moznosti tak, aby to bylo pro déti
prijatelné.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

BLAHO, Andrej a KALAS, Ivan. Cirkus $asa Tomasa. Bratislava: Mladé leta, 1990. ISBN 800600174X

LISKOVA, Hana. Tri oblasti predmatematickych predstav, s. 24 — 44, In Kopacova, J. (ed) Studia scientifica Facultatis paedagogicae, €. 1, ro€. XIII.,
VERBUM Ruzomberok 2014. ISSN 1336-2232

PFilohy:
Pracovni list Zmrzliny
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Priloha — ukazka pracovniho listu

w — W Vybarvi kopeéky zmrzliny.
v — W

w — W Vybarvi voziky zmrzlinare.

Dopln Sipky podle toho, jak se postupné
kopecky nabiraly.

Zmrzliny
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Nazev Zivot v zahradé | — mapa zahrady
Vék déti / asova dotace = 5-6 let 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité se orientuje v prostoru a roviné (zahrada a mapa nebo planek) a transformuje svoji pfedstavu z prostoru
do roviny.

Pomticky:

Velky arch papiru (A1), pastelky ¢i barvy, ntzky, lepidlo, fotografie nebo obrazky rdznych rostlin.

Popis ¢innosti:

Aktivita je zamé&Fena na téma ,Zivot ve $kolni zahrad&”. Ugitel pfipravi velky arch papiru a spole&né s détmi vytvoi
zaklad pro mapu $kolni zahrady, vyznaci dllezité orientacni body (budova matefské $koly, chodniky, travnaté
plochy, piskovisté, prolézacky apod.). DalSi ¢ast Cinnosti pokracuje na Skolni zahradé€, kam si pfinesou zaklad
mapy, pfipravené obrazky rliznych kvétin a rostlin (fotografie, obrazky z ¢asopist, kalendaid apod.), ntizky, lepidlo.
Spolec¢né si prohlédnou rostliny na obrazcich a diskutuji o tom, které z nich znaji a které rostou na $kolni zahradé.
Nasledné se déti rozejdou po zahradé a porovnavaji realné rostliny s obrazky. Vybiraji ty obrazky, které dokumentuji
rostliny rostouci na zahradé, a ty potom pouziji k vlepovani do mapy. Pfemysleji o konkrétnim misté rostlin
v zahradé, orientuji se podle vyznamnych bod( (cesty v zahradé, piskovi$té, prolézacky Ci jiné objekty v zahradé)
a pro konkrétni obrazek rostliny hledaji adekvatni misto v mapé. Spole¢né diskutuji a radi se o spravnosti umisténi
fotografie ¢i obrazku konkrétni rostliny na urcité misto v planku, provadi kontrolu spravnosti svého rozhodnuti
a nakonec nalepi obrazek do mapy. Ucitel provede spolecné s détmi zavére€nou reflexi.

Zaklad pro mapu $kolni zahrady. Porovnavani realné rostliny s rostlinou
na fotografii.

n i Gramotnosti
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pii vnimani souvislosti a usporadani prvkid a rozclenéni skolni zahrady
(MG-0-5-03). Pfi vybéru z nabidky obrazk( rostlin se zdokonaluji v tfidéni a zpracovani podminek (patfi X nepatfi,
znam X neznam) (MG-0-3-01). Déti rozhoduji na zakladé porovnavani, zda je obrazek rostliny v souladu s realitou
— vyhodnocuji informaci, pfifazuji na zakladé zrakového viemu (MG-0-1-05, MG-0-2-06). Zji§téné informace vyuziji
pfi doplhovani mapy a tak rozvijeji orientaci v roviné (MG-0-2-14).

Hodnoceni:

Pfi hodnoceni si v§imame, jak se détem dafilo spolupracovat, pozorujeme jejich strategie pfi pfenosu poznatkli
z prostoru na plochu. Hodnoceni mizeme provadét pomoci nasledujicich otazek: Dokaze dité zddvodnit volbu
umisténi obrazku rostliny do mapy? Dokaze najit a opravit chybu v umisténi fotografie na mapu (pokud tam je)?
Umi dité rostliny, které v zahradé rostou, poznat a pojmenovat?

K sebehodnoceni nabidneme détem nasledujici reflektivni otazky: Dafilo se mi vyhledavat mista, kde rostliny
v zahradé rostou? Podafilo se mi spravné umistit obrazky rostlin do mapy? Poznam a umim pojmenovat néktere
rostliny?

Déti se vyjadfuji pomoci tfistupfiové Skaly — barev semaforu: zelena barva — ukol jsem zvladl/a sam bez pomoci,
poznal/a jsem a pojmenoval/a 3 a vice rostlin; Zluta barva — Ukol jsem zvladl/a z vétsi casti, ale potrfeboval/a jsem
pomoci, poznal/a a pojmenoval/a jsem 1-2 rostliny; Cervena barva — ukol byl pro mé pfili§ obtizny, nepodafilo se mi
ho vyfesit ani s pomoci, nepoznal/a jsem zadnou rostlinu. Pro vyjadieni sebehodnoceni zvolime vhodny piktogram
(napf. tvar kvétu, listu...), ke kterému mizZeme vyuzit razitka, nebo si déti tvar nakresli a vybarvi prislu$nou barvou.
Dité provede postupné sebehodnoceni tim, Ze ke kazdé otazce vyjadri, jak se mu pfi fe$eni Ukoll dafilo — vybere
prisluSnou barvu semaforu. Takto vyjadiené sebehodnoceni si dité zalozi do svého portfolia.

Dlikazem o uéeni je vyhotovena mapa, ovéreni souladu s realitou ve spole¢né diskuzi a sebehodnoceni déti.

Tvorba mapy — umisténi fotografii rostlin. Sebehodnoceni déti.

Postiehy z ovéfovani:

Ovérovani probéhlo se skupinou predskolakl ve véku 5-6 let. Velmi jednoduchy zéklad mapy vytvorila uditelka
(budova MS, plot pozemku, chodnik a zahradni domegky). Déti potom v diskuzi odhalily, co mame pfipraveno,
a samy nabizely moznosti dalSiho zpracovani (,Nakreslime tam jesté koloto¢ a trampolinu.” ,Chybi nam tam

X n

piskovisté.”...). Spole¢né jsme dotvorili zaklad mapy barvami a viepovanim dal$ich objekt.




DalSi faze Cinnosti pokracovala na zahradé materské Skoly. Déti mély moznost rozhodnout se, zda chtéji Cinnost
realizovat ve dvojicich ¢i samostatné. Prohlizeni, poznavani a pojmenovavani rostlin probihalo v malych skupinach
¢i dvojicich, ale vyhledavani mista, kde rostlina roste, chtély déti provést individualné. Kazdy si vybral jednu
fotografii, prochazel zahradu a hledal znazornénou rostlinu. Nékterym détem se nepodafilo rostliny z fotografii
nalézt, ale bylo to dano tim, ze se nachazely v mistech, kam déti nepfichazeji dost ¢asto. Po malé napovédée
vSechny déti vyhledaly mista s rostlinami.

PFi vlepovani fotografii do mapy jiz opét déti spolupracovaly ve dvojicich a pozdgji v celé skuping, radily se, pomahaly
si s lepenim. Bez potizi a velmi pfesné odhadovaly pro fotografie adekvatni mista v mapé.

Poté jsme ve tfidé znovu kontrolovali zhotovenou mapu a opakovali jsme nazvy rostlin. V pfipadé znamych druhl
rostlin (buk, bfiza, levandule, smrk, broskvon, riize) déti nemély problém s jejich pojmenovanim, ale obtizné&jsi
nazvy si nezapamatovaly (rododendron, dfistal). Pfi provadéni sebehodnoceni pomoci barev semaforu chtély
vSechny déti vyjadrit svoji uspéSnost zelenou barvou, pfestoze nékterym z nich se vyhledani a pojmenovani rostlin
nepodafilo podle domluvenych kritérii. Zadanych podminek pro hodnoceni bylo vice a pro déti pfedskolniho véku
je obtizné si vSechny tyto souvislosti zapamatovat a uvédomit. Obohacujicim prvkem vrstevnického hodnoceni
bylo vyjadfeni jednoho z déti, které si vzpomnélo, Ze jeho kamarad rostlinu napoprvé v zahradé nenasel. Nasledné
doslo u konkrétniho ditéte ke korekci v rozhodnuti o barvé pro své sebehodnoceni (z plvodni zelené opraveno
na zZlutou).

Déti se k mapé nadale vracely, dokonce odhalovaly ,nedostatky” a dodate¢né zakreslovaly objekty, které jsme
ptvodné do mapy nezanesli (skluzavka, houpacka).

o
Spole¢na reflexe, dokonéeni mapy podle predstav déti.

Dalsi doporuceni:

Pred touto cinnosti je vhodné déti seznamit s rliznymi druhy map a plankt (napi. i mapa téla = obrys téla
+ vyznaceni organt), riznych atlast, spole¢né odhalovat jejich vyznam, diskutovat o tom.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
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Nazev Zivot v zahradé Il - $ipkova riize
Vék déti / Casova dotace = 4-6 let 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNi

Cil ¢innosti:

Dité pouziva digitalni technologie k pozorovani a zachyceni rostlin a jejich detailtl, propojuje informace o rostlinach
z rliznych textd se svymi zku$enostmi.

Pomticky:

Digitalni lupa, digitalni mikroskop, notebook nebo pocita¢, riizné knihy k dané tématice vCetné encyklopedii, atlast
a herbar, vzorky rostlin, papir vétsi velikosti (napf. A2), fixy.

Popis ¢innosti:

Tato ¢innost navazuje na predchozi aktivity déti spojené s pozorovanim rostlin — Sipkové rize (v§imame si barev,
tvard, viing, trn0...) v pfirodé. Je nutné pracovat v mensich skupinach. Vzorky rostliny (listy i kvéty) déti zkoumaji
pod mikroskopem, pomoci digitalni lupy udélaji fotografii, odeSlou do pocitate a prohlizeji si nejmensi detaily
vzork( rostliny a mohou tak uchovavat nejzajimavéjsi snimky. Nasledné détem ucitel nabidne encyklopedie, atlasy,
pohadku, basen a jiné dal$i obrazové materidly k prohlizeni a vyhledavani informaci o $ipkové rdzi. Spole¢né
porovname informace ziskané z rGznych druhl text(, diskutujeme s détmi o rozdilech mezi odbornym textem,
pohadkou a basni s cilem umoznit détem si uvédomit rozdilné pocity, které v nas texty vyvolavaji. Shrnujici ¢innosti
je prace s tzv. Pétilistkem (v upravené podobé). Pétilistek je jedna z metod kritického mysleni, ktera vede k vyjadreni
znalosti a zkuSenosti o daném tématu. Déti dle pokynl ucitele (klade détem otazky) dopliiuji na pripravené linky
informace, které o Sipkové riizi znaji. 1. otazka se pta na dvé vlastnosti: ,Jaka je Sipkova riize?” 2. otazka se pta
na tii slovesa: ,Co déla Sipkova rize?” 3. otazka se pta na dvé slova ve vztahu k tématu: ,Co vas napadne,
kdyz feknu Sipkova rGze?” 4. otazka sméfuje k rekapitulaci néceho podstatného o Sipkové rizi: ,Co je pro nas

Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi badatelskych €innostech, kdy déti zkoumaji vzorky rostlin digitalnim
mikroskopem nebo lupou (DG-0-1-01/05), pfi pofizeni fotografie pomoci digitalni lupy zachycuji detaily rostliny
a déti vidi, jak ucitel uklada v pocitaci pofizené snimky k moznému naslednému vyuziti (DG-0-2-01).

Rozvoj &étenaiské gramotnosti probiha pfi vyhledavani informaci o rostlinach v encyklopediich (CG-0-2-01,
CG-0-4-01) a pii nasledné realizaci Pétilistku — jedné z metod kritického mysleni (CG-0-4-03). Pii porovnavani
rGznych druh textt (CG-0-3-01) o Sipkové riizi déti odhaluji rozdily mezi informacemi z pouzitych zdrojd, vyjadfuji
se k pocitim a dojmim z textl, k vystiznosti faktl (CG-0-2-07).

Hodnoceni:
Dilkazem o uéeni je proces zkoumani vzork(l rostlin pomoci digitalnich technologii, manipulace s digitalnim

mikroskopem, vytvofené snimky detailll rostlin a nasledné diskuze nad informacemi z rlznych textd. Dal§im
dikazem o uceni je doplnény Pétilistek, kde probiha vyznamna spoluprace mezi détmi, kdyz se musi domluvit

[ ]
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Vyhledavani informaci z riznych zdroja.

Prace déti s digitalnim mikroskopem,
detail kvétu Sipkové rize.

Doplnovéani Pétilistku.

Postiehy z ovérovani:

Déti objevovaly nové moznosti vidéni zprostfedkované digitalni technikou, ktera jim umoznila pozorovat detaily,
které by pouhym okem nespatfily. Tento zazitek pomaha détem prohlubovat zajem o pfirodu. Digitalni mikroskop je
velmi zaujal, po kvétech a listech Sipkové rize zkoumaly dal$i drobné pfedméty. Velmi se zajimaly o detaily svych
prsta.

praktikovat i s détmi predskolniho véku. Diky této metodé u déti dochazi k prohlubovani znalosti o daném tématu
a k propojovani informaci s dalSimi vlastnimi zkuSenostmi. Realizované €innosti vzbudily u déti zajem o dalsi
aktivity — vytvarely si vlastni kresleny atlas rostlin, dolepovaly do encyklopedie vyhledané samolepky rostlin...
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Navazujici ¢innosti déti — kresba, vyhledavani a doplfiovani samolepek do pracovniho sesitu.

Dalsi doporuceni:

PFi ovéfovani ugitelka pouzila kvalitni publikace, které uvadime jako pfiklad dobré praxe. PISTORIUSOVA, Frida.
Pohadkovy herbar. Praha: Euromedia Group, k.s., 2000. ISBN 80-242-0318-9.

PILAT, Albert. Kapesni atlas rostlin. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi n.p. Lécivé rostliny do kapsy. Praha:
Euromedia Group, k.s., 2017. ISBN 978-80-242-5860-7.

CHISHOLM, Jane, Phillip CLARKE a Lisa MILES. Kniha o prirodé s nalepkami - Stromy, ptaci a kvétiny. Praha:
nakladatelstvi Svojtka s.r.o., 2008. ISBN 978-80-7352-888-1.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

ALTMANOVA, Jitka, Alena HESOVA, VERONIKA SOVAKOVA a Petr PECHA. Pétilistek. [online]
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/18339/PETILISTEK.html/ [cit. 2020-23-06].

Tento digitalni vzdélavaci material je sou&asti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° 4 /.}
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje ‘

na text, obrazky i prilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.aramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu

. Ve
Podpora préce utitelis (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Gvahothostl.'ﬂo zivot!
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy UGime v souvislostech

(https://fema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.

R EVROPSKA UNIE

* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* * P . . . PPN
* 5 * Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani




29 NAMETU PRO ROZVOJ
CTENARSKE, DIGITALNI
A MATEMATICKE GRAMOTNOSTI
V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

Editor: Jana Smolkova
Autorsky tym projektu PPUC:
Hana Liskova, Andrea Mouchova, Jana Smolkova, Hana Splavcova
Na publikaci spolupracovaly:

Radomila Bryknarova, Anita Havrankova, Martina Honova, Stanislava Korcova,
Jana Kropacova, Tereza Randakova, Pavla Steklikova

Recenze pro publikaci zpracovaly:

Eva Smelova, Martina Foltynova

Publikace byla vytvofena v ramci projektu Podpora prace ugitell (PPUC) (www.ppuc.cz),
ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondl a jehoz realizaci zajistoval
Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (www.npi.cz). Publikace ilustruje soubor o&ekavanych
vysledkl uceni v zakladnich gramotnostech rozpracovanych pro jednotlivé vzdélavaci oblasti a vzdélavaci
obory do u¢ebnich aktivit zaki a prikladd komplexnich uloh.

DalSi sdileni a upravy materialu jsou mozné za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs). Uvadéjte jako primarni URL materialu adresu
www.gramotnosti.pro/epublikace a autory uvedte zkratkou PPUC-CG-OVU-tym (https://gramotnosti.pro/ovu-
-cc). Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace najdete dalSi konkrétni tipy, jak Ize v souladu s podminkami

otevfené licence aktivitu upravovat €i Sifit. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy
(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.

Projekt PPUC kampani Gramotnosti.pro Zivot (www.gramotnosti.pro) a svymi dal$imi aktivitami podporuje
pedagogy zakladnich a matefskych Skol v jejich snaze rozvijet ¢tenafskou, matematickou a digitalni
gramotnost (tzv. zakladni gramotnosti) i informatické mysleni Zakd a déti.

Jazykové redakce: Katefina Kopeckéa
Graficka uprava a zlom: Barbora Metlicka
ISBN: 978-80-7578-051-5

Verze 1.0 /1. 6. 2021







@ ‘ i 2 Gramotnosti.pro Zivot!

Ucime v souvislostech

Gramotnosti
pro zivot 5 0 @ /

\npi




